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Опис навчальної дисципліни 

Анотація 
дисципліни 

Зміст дисципліни. Перелік тем: 
Тема 1. Поняття серійності в графічному дизайні: 
ергономіка та маркетингова стратегія. 
Тема 2. Серія графічних дизайн-об’єктів як просторово-
образна метасистема. Принципи організації, постійні та 
змінні складові. 
Тема 3. Функціональний аналіз проєктованої серії книг. 
Розробка принципового макета книжок серії: формат, типові 
елементи книги, стратегія художнього оформлення. 
Тема 4. Розробка марки серії книжкового видання як 
елементу реклами. 
Тема 5. Елементи зовнішнього та внутрішнього 
оформлення видання. Втілення композиційних та 
стильових рішень в ілюстративному ряді та дизайні 
обкладинок книжкової серії. 
Тема 6.  Збір даних. Дослідження серійних графічних 
дизайн-об’єктів в сучасному культурному контексті: аналіз 
аналогів,  визначення точок паритету і диференціації. 
Постановка задачі креативго процесу. 
Тема 7. Бібліографія та аналіз літературних джерел. 
Креативний бриф. Цільова аудиторія та ключове 
повідомлення проектованої серії графічних дизайн-об’єктів. 
Формування комплексно обґрунтованої концепції 
проєкту. 
Тема 8.  Систематизація ілюстративного матеріалу. 
Дослідно-проєктні методи активації креативної діяльності в 
розробці серійних графічних дизайн-об’єктів. Сучасні 
стратегії генерування ідей. 
Тема 9. Художні засоби генерації образу у дизайні 
серійних графічних дизайн-об»єктів: особливості 
проєктування композиційної, колористичної та 
типографської форм серії. Розробка модульної системи 
серії. 
Тема 10. Графічна мова серії дизайн-об’єктів як засіб 
актуалізації художньо-культурних контекстів.  Стиль і 
стилізація у візуальній комунікації. Реалізація 
індивідуального авторського стилю. 
Ключові слова: графічний дизайн, ергономіка, 
маркетингова стратегія, бриф, дизайн-об’єкт. 
Роль та місце дисципліни у системі підготовки: формує 
у студентів магістрського рівня компетентності науково-
дослідницької діяльності, що охоплюють: використання 
методів дослідницького пізнання; проведення 



передпроєктного аналізу; слідування правилам, етапам та 
вимогам щодо реалізації власного творчого проєкту; 
роботу з аналогами та джерелами; володіння професійною 
термінологією; академічну доброчесність; застосування 
методологічної основи у власному магістерському 
дослідженні. 

Мета та 
завдання 
дисципліни 

Метою навчальної дисципліни є проведення 
студентами магістерського рівня передпроєктного 
аналізу, слідування правилам, етапам та вимогам щодо 
реалізації власного творчого проєкту. 

Основні завдання навчальної дисципліни:  
− визначення проблеми передпроєктного аналізу; 
− ознайомлення з методами та методиками 
дизайнерського дослідження; 
− набуття навичок аналізу аналогів і прототипів; 
− ознайомлення з етапами ведення проєктної роботи; 
− робота над темою та результатами проєктування. 
Внаслідок вивчення навчальної дисципліни студент 
повинен бути здатним продемонструвати такі 
результати навчання: 
− Використовувати сучасні теорії, методологію і методи 
проектування стосовно до завдань фундаментальних та 
прикладних досліджень у сфері дизайн-проектування. 
− Вміти здійснювати пошук, систематизацію, аналіз та 
узагальнення наукової інформації, спрямованої на 
забезпечення фахового підходу до комплексного 
проектування за обраною темою. 
− Вміти досягати художньої виразності та образності 
дизайн-об’єктів в комплексному проектуванні 
оптимальними засобами дизайн. 
− Вміти обирати та обґрунтовувати використання певної 
методологічної основи передпроектного дослідження 
згідно поставленої проектної задачі. 
− Вміти застосовувати принципи етапності та 
послідовності в проектуванні дизайн-об’єктів. 
− Володіти навичками аргументовано формувати та 
обґрунтувати актуальність та сутність концепції 
проектування конкретного дизайн-об'єкта. 
− Володіти навичками переосмислення наявних та 
створення нових професійних практик побудови об’єктів 
дизайну. 
− Вміти впроваджувати результати передпроектного 
аналізу в розробку дизайн-проекту. 



Передумови 
вивчення 
дисципліни 

Передумовою для вивчення дисципліни «Актуальні 
проблеми графічного дизайну» є певний обсяг знань з 
таких дисциплін як «Історія дизайну», «Шрифт», «Основи 
композиції», «Основи формоутворення», 
«Кольорознавство», «Поліграфія і типографіка», 
«Макетування і моделювання». 

Програмні компетентності та результати навчання 
Інтегральні 
компетентності 

Здатність розв’язувати складні задачі і проблеми у галузі 
дизайну або у процесі навчання, що передбачає 
проведення досліджень та/або здійснення інновацій та 
характеризується невизначеністю умов і вимог. 

Загальні 
компетенції(ЗК) 

ЗК 1. Здатність генерувати нові ідеї (креативність). 
ЗК 2. Вміння виявляти, ставити та розв’язувати проблеми. 

Фахові 
компетенції 
спеціальності 
(ФК) 

СК. 1. Здатність здійснювати концептуальне 
проектування об’єктів дизайну з урахуванням 
функціональних, технічних, технологічних, екологічних 
та естетичних вимог. 
СК. 2. Здатність проведення проектного аналізу усіх 
впливових чинників і складових проектування та 
формування авторської концепції проекту. 
СК. 9. Здатність створювати затребуваний на ринку та 
суспільно відповідальний продукт дизайну (товари і 
послуги). 

Результати 
навчання (ПРН) 

ПРН 1. Генерувати ідеї для вироблення креативних 
дизайн-пропозицій, вибудовувати якісну та розгалужену 
систему комунікацій, застосовувати основні концепції 
візуальної комунікації у мистецькій та культурній сферах. 
ПРН 2. Розробляти науково-обґрунтовану концепцію для 
розв’язання фахової проблеми. 
ПРН 4. Представляти результати діяльності у науковому 
та професійному середовищі в Україні та поза її межами. 
ПРН 5. Розробляти, формувати та контролювати основні 
етапи виконання проекту. 
ПРН 6. Формувати проектні складові у межах проектних 
концепцій; володіти художніми та мистецькими формами 
соціальної відповідальності. 
ПРН 8. Здійснювати передпроєктний аналіз із 
урахуванням усіх вагомих чинників, що впливають на 
об’єкт проектування; формулювати авторську концепцію 
проекту. 
ПРН 9. Застосовувати методику концептуального 
проектування та здійснювати процес проектування з 
урахуванням сучасних технологій і конструктивних 
вирішень, а також функціональних та естетичних вимог 
до об’єкта дизайну. 



ПРН 10. Критично опрацьовувати художньо-проектний 
доробок українських і зарубіжних фахівців, застосовувати 
сучасні методики та технології наукового аналізу для 
формування авторської концепції, пошуку українського 
національного стилю. 
ПРН 14. Застосовувати інноваційні методи і технології 
роботи з матеріалом. 
ПРН 15. Представляти концептуальне вирішення 
об’єктів дизайну засобами новітніх технологій, 
застосовувати прийоми графічної подачі при розв’язанні 
художньопроектних завдань. 

 

Структура навчальної дисципліни 

Назви змістових модулів і 
тем 
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1 2 3 4 6 7 8 9 10 12 13 
Семестр 1 

ЗМІСТОВИЙ МОДУЛЬ 1. Особливості розробки серійних графічних  
дизайн-об’єктів 

Тема 1. Поняття серійності 
в графічному дизайні: 
ергономіка та маркетингова 
стратегія. 

46 2 14  30      

Тема 2. Серія графічних 
дизайн-об’єктів як 
просторово-образна 
метасистема. Принципи 
організації, постійні та 
змінні складові. 

44  14  30      

Разом за змістовим 
модулем 1 

90 2 28  60      

ЗМІСТОВИЙ МОДУЛЬ 2. Дизайн-проєктування серійних, багатотомних 
і типізованих книжкових видань 

Тема 3. Функціональний 
аналіз проєктованої серії 
книг. Розробка принципового 
макета книжок серії: формат, 

30  10  20 
 

     



типові елементи книги, 
стратегія художнього 
оформлення. 
Тема 4. Розробка марки серії 
книжкового видання як 
елементу реклами. 

30  10  20      

Тема 5. Елементи 
зовнішнього та 
внутрішнього оформлення 
видання. Втілення 
композиційних та 
стильових рішень в 
ілюстративному ряді та 
дизайні обкладинок 
книжкової серії. 

30  10  20      

Разом за змістовим 
модулем 2 

90  30  60      

Усього годин 180 2 58  120      
Вид контролю: курсова робота, диф. залік 

Семестр 2 
ЗМІСТОВИЙ МОДУЛЬ 3. Креативна дослідницька дизайн-діяльність 
в проектуванні серії графічних об’єктів 
Тема 6. Дослідження 
серійних графічних дизайн-
об’єктів в сучасному 
культурному контексті: 
аналіз аналогів,  визначення 
точок паритету і 
диференціації. Постановка 
задачі креативго процесу. 

61 2 17  42      

Тема 7. Креативний бриф. 
Цільова аудиторія та 
ключове повідомлення 
проектованої серії графічних 
дизайн-об’єктів. 
Формування комплексно 
обґрунтованої концепції 
проєкту. 

59  17  42      

Разом за змістовим 
модулем 3 

120 2 34  84      

ЗМІСТОВИЙ МОДУЛЬ 4. Творчі стратегії  та художньо-образні 
рішення в проєктуванні серії графічних дизайн-об’єктів 
Тема 8. Дослідно-проєктні 
методи активації 

40  12  28 
 

     



креативної діяльності в 
розробці серійних графічних 
дизайн-об’єктів. Сучасні 
стратегії генерування ідей. 
Тема 9. Художні засоби 
генерації образу у дизайні 
серійних графічних 
дизайн-об»єктів: 
особливості проєктування 
композиційної, 
колористичної та 
типографської форм серії. 
Розробка модульної 
системи серії. 

40  12  28      

Тема 10. Графічна мова 
серії дизайн-об’єктів як 
засіб актуалізації 
художньо-культурних 
контекстів.  Стиль і 
стилізація у візуальній 
комунікації. Реалізація 
індивідуального 
авторського стилю. 

40  12  28      

Разом за змістовим 
модулем 4 

120  36  84      

Усього годин 240 2 70  168      
Вид контролю:  диф. залік 
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Методи контролю та розподіл балів 

Назви змістових модулів Дата проведення Формат 
контролю 

Максимальна 
кількість 

балів 
Змістовий модуль 1. 
Особливості розробки 
серійних графічних  
дизайн-об’єктів 

13-17.05.2023 р. Поточний 
контроль, 

підсумковий 
контроль 

35 

Змістовий модуль 2. 
Дизайн-проєктування 
серійних, багатотомних і 
типізованих книжкових 
видань 

23-28.10.2023 р. Поточний 
контроль, 

підсумковий 
контроль 

65 

Змістовий модуль 3. 
Художньо-образні 
рішення та креативні 
стратегії в проєктуванні 
серії графічних дизайн-
об’єктів 

11-15.11.2023 р. 
 

Поточний 
контроль, 

підсумковий 
контроль 

40 

Змістовий модуль 4. 
Реалізація результатів 
креативної дослідницької 
дизайн-діяльності в серії 
графічних об’єктів 

11-15.12.2023 р. 
 

Поточний 
контроль, 

підсумковий 
контроль 

60 

 
Шкала оцінювання: національна та ECTS 

 

Сума балів за всі 
види навчальної 

діяльності 

Оцінка 
ECTS 

Оцінка за національною шкалою 
для екзамену, 

курсового проекту 
(роботи), практики 

для заліку 

90 – 100 А відмінно    

зараховано 
82-89 В добре  74-81 С 
64-73 D задовільно  60-63 Е  



35-59 FX 
незадовільно з 
можливістю 

повторного складання 

не зараховано з 
можливістю 

повторного складання 

0-34 F 

незадовільно з 
обов’язковим 

повторним вивченням 
дисципліни 

не зараховано з 
обов’язковим 

повторним вивченням 
дисципліни 

 
Технічне, програмне та інструментальне забезпечення  

Необхідне обладнання, устаткування Комп’ютерна техніка (ноутбук, 
стаціонарний комп'ютер, графічний 
планшет) з можливістю демонстрації 
текстових і графічних матеріалів і 
виходу до мережі Інтернет. 

Необхідні засоби Не передбачено 
Програмне забезпечення Програми, необхідні для виконання 

завдань: Adobe Photoshop, Microsoft 
Word, Adobe Illustrator та інші. 

Матеріали, інструменти Не передбачено 
 

Політика вивчення навчальної дисципліни 

Політика щодо 
академічної 
доброчесності 

Студенти зобов’язані дотримуватися правил академічної 
доброчесності у своїх роботах. Жодні форми порушення 
академічної доброчесності не толеруються. Якщо під час 
поточного контролю виявиться використання чужих 
ідей, студент втрачає право отримати бали за тему, або 
може виконати нову роботу, яка буде оцінена із 
заниженням балів.  

Політика щодо 
відвідування 
занять  

Пропуски занять без поважних причин неприпустимі 
(причини пропуску мають бути підтверджені). Усі 
роботи студентів повинні бути завантажені на 
кафедральний Гугл диск. Відсутність виконаних 
практичних завдань із дисципліни є підставою до не 
зарахуванню семестрової оцінки. 

Політика щодо 
термінів 
виконання 
завдань і 
перескладання 

Якщо студент пропустив певну тему, він повинен 
самостійно відпрацювати її та на наступному занятті 
відповісти на ключові питання. Довгострокова 
відсутність студента на заняттях без поважних причин 
дає підстави для незаліку з дисципліни. Додаткові 
заняття у таких випадках не передбачені. 

Політика щодо 
правил 

На проведення занять з дисципліни з Історії дизайну 
розповсюджуються загально прийняті норми і правила 
поведінки, затверджених таким документом як «Правила 
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