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АНОТАЦІЯ 

 

Мешко А .М.  Формування готовності майбутніх дизайнерів до 

застосування проєктних технологій у професійній діяльності. – 

Кваліфікаційна наукова праця на правах рукопису. 

Дисертація на здобуття ступеня доктора філософії у галузі знань 01 

Освіта/Педагогіка за спеціальністю 015 Професійна освіта (за 

спеціалізаціями). – Київська державна академія декоративно-прикладного 

мистецтва і дизайну імені Михайла Бойчука, Київ, 2024. 

 

У дисертації здійснено наукове обґрунтування, розробку та практичне 

розв’язання проблеми формування готовності майбутніх дизайнерів до 

застосування проєктних технологій у професійній діяльності. Автором 

обґрунтована необхідність осучаснення змісту професійної підготовки 

майбутніх дизайнерів до застосування проєктних технологій у професійній 

діяльності, охарактеризовано алгоритм даного процесу, визначено об’єкт, 

предмет, мету, завдання й методи дослідження, розкрито теоретичні основи 

такої підготовки.  

Мета дослідження полягає у виявленні, теоретичному обґрунтуванні, 

експериментальній перевірці структурно-функціональної моделі формування 

готовності майбутніх дизайнерів до застосування проєктних технологій у 

професійній діяльності, а також визначенні методів та педагогічних умов 

застосування проєктних технологій у формуванні фахової готовності 

майбутніх дизайнерів. 

У дисертації вивчено стан розробленості проблеми компетентнісного 

навчання у науковій і методичній літературі та педагогічній практиці, а також 

здійснено аналіз рівня розробленості проблеми готовності майбутніх 

дизайнерів до застосування проєктних технологій у професійній діяльності.  

З’ясовано, що у вітчизняній науковій літературі  стало поширеним 

розуміння компетентності як комплексу знань, навичок і цінностей, 
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необхідних для успішної діяльності, а також формування на їх основі 

особистісних якостей, які стають стійкими властивостями.  

Проаналізовано системну залежність усіх компонентів, що формують 

професійні компетенції, про їх вплив на професійну й особистісну 

самосвідомість майбутніх дизайнерів, а також на результативність творчої 

проєктної діяльності. Відтак особливість формування професійних 

компетенцій майбутніх дизайнерів у фаховій підготовці полягає у системній 

реалізації таких основних етапів: 1) забезпечення студентів необхідними 

професійними знаннями в межах теоретичних занять; 2) забезпечення умов 

для набуття студентом практичних умінь і навичок у межах практичних 

занять; 3) інтеграція основ психології спілкування, навичок ефективної 

комунікації в освітньому процесі; 4) формування у студентів професійної 

самосвідомості. 

Ці етапи охоплюють усі основні сфери професійної діяльності студентів-

дизайнерів, дають змогу звернути увагу на кожний з її аспектів: морально-

етичний, професійний, особистісний та соціокультурний. Крім того, подані 

форми педагогічної роботи зі студентами дають змогу пояснити значущість і 

необхідність формування професійних компетенцій, виявити специфічні риси 

для кожного напряму роботи дизайнера, а також допомогти студентам 

успішно реалізуватися в майбутній професійної діяльності. 

В  ході дослідження виявлено, що у вітчизняних закладах вищої освіти 

на сьогодні не розроблене концептуальне бачення спільної мети дизайн-

діяльності і, зокрема, навчальної діяльності з використанням проєктних 

технологій майбутніх дизайнерів. Педагогічно доцільним визнано 

розроблення педагогічних умов формування готовності майбутніх дизайнерів 

до застосування проєктних технологій у професійній, програмового та 

навчально-методичного забезпечення тематичного блоку  дизайну у курсі 

«Проєктування». 

Аналізуючи наукову літературу з проблеми проєктних технологій в 

педагогічному аспекті, розглянуто й уточнено сутність поняття «фахової 
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готовності дизайнерів» та «проєктних технологій». Вважаємо, що 

застосування проєктних технологій у дизайнерській діяльності забезпечує 

реалізацію культурологічної функції особистості, що характеризується у 

філософії як здатність творити культуру.  

Виявлені критерії ефективності готовності майбутніх дизайнерів до 

використання проєктних технологій в цілому, а також окремі складові цих 

критеріїв, дають змогу зробити висновок про те, наскільки ефективно 

майбутні дизайнери готові до використання проєктних технологій в закладах 

вищої освіти.  

Спроєктована авторська модель формування готовності майбутніх 

дизайнерів до застосування проєктних технологій у професійній діяльності з 

чотирьох блоків: теоретико-методологічного ґрунтується на 

закономірностях, наукових підходах та принципах професійного розвитку 

студентів під час дизайн-освіти у закладі вищої освіти, включаючи 

концептуальну основу досліджуваного процесу); змістово-мотиваційний 

(мотивація студентів до професійної діяльності та навчання, предметна 

специфіка процесу професійного становлення, освітні програми, засоби 

діагностики, програми практик, дисципліни професійно-практичного циклу); 

методичний (надає методику формування культури проєктування серед 

студентів, причому ці методи, прийоми, засоби та форми мають художній 

(мистецький) компонент і використовуються як засоби для досягнення цілей 

та змісту дизайн-освіти, спрямованих на формування професійно-

компетентного студента); рефлексивний (відображає функціонально-залежні 

етапи професійного становлення структурних компонентів, критерії та 

показники формування готовності майбутніх дизайнерів до застосування 

проєктних технологій у професійній діяльності). 

В процесі формувального етапу педагогічного експерименту результати 

засвідчили позитивну динаміку формування готовності майбутніх дизайнерів 

до застосування проєктних технологій у професійній діяльності. 
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Наукова новизна і теоретичне значення дослідження полягає у тому, 

що вперше: 

– здійснено системний аналіз теорії і практики формування готовності 

майбутніх дизайнерів до застосування проєктних технологій у професійній 

діяльності; 

– уточнено сутність ключових понять і категорій дослідження  

(«компетентність», «фахова компетентність», «фахова готовність дизайнерів», 

«проєктних технологій» та ін.); 

– визначено структуру, критерії та показники готовності майбутніх 

дизайнерів до застосування проєктних технологій у професійній діяльності; 

– спроєктовано структурно-функціональну модель формування 

готовності майбутніх дизайнерів до застосування проєктних технологій у 

професійній діяльності, визначенні методи та педагогічні умови її ефективної 

реалізації; 

– розроблено авторську програму «Проєктні технології», призначену для 

вдосконалення професійної підготовки і, відповідно, формування готовності 

майбутніх дизайнерів до застосування проєктних технологій у професійній 

діяльності; 

- створено чат-бот на основі платформи штучного інтелекту blackbox 

для ефективного впровадження проєктних технологій у професійну діяльність 

майбутніх дизайнерів; 

– подальшого розвитку набули питання навчально-методичного 

забезпечення формування готовності майбутніх дизайнерів до застосування 

проєктних технологій у професійній діяльності, зокрема завдяки широкому 

застосуванню цифрових технологій.  

Практичне значення результатів дослідження полягає у розробленні 

навчально-методичного забезпечення, необхідного для реалізації структурно-

функціональної моделі формування готовності майбутніх дизайнерів до 

застосування проєктних технологій у професійній діяльності, зокрема: 
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– уточнено й удосконалено навчальні дисципліни майбутніх дизайнерів 

до застосування проєктних технологій у професійній діяльності; 

– розроблено авторську програму «Проєктні технології», призначену для 

вдосконалення професійної підготовки і, відповідно, формування готовності 

майбутніх дизайнерів до застосування проєктних технологій у професійній 

діяльності, короткий термінологічний словник «Формування готовності 

майбутніх дизайнерів до застосування проєктних технологій у професійній 

діяльності», система творчих завдань для самостійної роботи студентів, 

критерії оцінювання дизайн-проєктів та ін. 

Подальші наукові пошуки доцільно спрямувати на: вивчення процесів 

розвитку особистісних і професійних якостей майбутніх дизайнерів  у системі 

неперервної освіти; створення методологій для оцінки ефективності 

проєктних технологій; методичну підготовленість викладачів закладів вищої 

освіти до упровадження національних традицій в процес навчання майбутніх 

дизайнерів та ін. 

Ключові слова: дизайн, проєктні технології, інформаційні технології в 

навчанні, дизайнерська освіта, заклади вищої освіти, фахова компетентність, 

проєктування, художнє проектування, формування готовності майбутніх 

дизайнерів, професійна освіта, формування фахової компетентності, 

ретроспектива, методологічні підходи, розвиток компетенцій, інформаційна та 

медіаграмотність, творча самореалізація, науково-методичні аспекти, 

стандарт вищої освіти, педагогічний дизайн, підготовка здобувачів вищої 

освіти. 
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ANNOTATION 

 

Meshko A.M. Formation of future designers' readiness to apply project 

technologies in professional activities. – Qualifying scientific work on the rights of 

manuscripts. 

Thesis for Philosophy Doctor degree in the field of study 01 Education / 

Pedagogics, specialty 015 Professional education (by specializations). – Mykhailo 

Boichuk Kyiv State Academy of Decorative and Applied Arts and Design, Kyiv, 

2024. 

 

The dissertation provides a scientific substantiation, development and 

practical solution to the problem of forming the readiness of future designers to 

apply design technologies in their professional activities. The author substantiates 

the need to modernize the content of professional training of future designers for the 

use of project technologies in professional activities, characterizes the algorithm of 

this process, defines the object, subject, purpose, objectives and methods of the 

study, and reveals the theoretical foundations of such training.  

The purpose of the study is to identify, theoretically substantiate, and 

experimentally test the structural and functional model of forming the readiness of 

future designers to use design technologies in their professional activities, as well as 

to determine the methods and pedagogical conditions for the use of design 

technologies in the formation of the professional readiness of future designers. 

The dissertation examines the state of development of the problem of 

competency-based learning in scientific and methodological literature and 

pedagogical practice, as well as analyzes the level of development of the problem of 

future designers' readiness to apply project technologies in professional activities.  

It has been found that in the national scientific literature, the understanding of 

competence as a set of knowledge, skills, and values necessary for successful 

activity, as well as the formation of personal qualities based on them that become 

sustainable properties, has become widespread. 
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The systemic dependence of all the components that form professional 

competencies, their impact on the professional and personal identity of future 

designers, as well as on the effectiveness of creative project activities, is analyzed. 

Therefore, the peculiarity of the formation of professional competencies of future 

designers in professional training is the systematic implementation of the following 

main stages: 1) providing students with the necessary professional knowledge in 

theoretical classes; 2) providing conditions for students to acquire practical skills in 

practical classes; 3) integrating the basics of communication psychology, effective 

communication skills in the educational process; 4) forming students' professional 

identity. 

These stages cover all the main areas of professional activity of design 

students and allow us to pay attention to each of its aspects: moral and ethical, 

professional, personal, and socio-cultural. In addition, the presented forms of 

pedagogical work with students make it possible to explain the importance and 

necessity of forming professional competencies, identify specific features for each 

area of the designer's work, and help students to successfully realize themselves in 

their future professional activities. 

The study found that domestic higher education institutions have not yet 

developed a conceptual vision of the common goal of design activities and, in 

particular, educational activities using project technologies for future designers. The 

development of pedagogical conditions for forming the readiness of future designers 

to use design technologies in professional, programmatic and educational and 

methodological support of the design thematic block in the course "Design" is 

recognized as pedagogically expedient. 

By analyzing the scientific literature on the problem of project technologies 

from a pedagogical perspective, the essence of the concepts of "professional 

readiness of designers" and "project technologies" is considered and clarified. We 

believe that the use of project technologies in design activities ensures the realization 

of the cultural function of the individual, which is characterized in philosophy as the 

ability to create culture.  
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The identified criteria for the effectiveness of the readiness of future designers 

to use project technologies in general, as well as the individual components of these 

criteria, allow us to conclude how effectively future designers are ready to use 

project technologies in higher education institutions. 

The author's model of forming the readiness of future designers to apply 

project technologies in professional activities consists of four blocks: theoretical and 

methodological (based on the laws, scientific approaches and principles of 

professional development of students during design education in higher education, 

including the conceptual framework of the studied process); content and 

motivational (motivation of students for professional activity and study, subject 

specificity of the process of professional formation, educational programs, 

diagnostic tools); content and motivational (motivation of students for professional 

activity and study, subject specificity of the process of professional formation). 

During the formative stage of the pedagogical experiment, the results showed 

a positive trend in the formation of future designers' readiness to use design 

technologies in their professional activities. 

The scientific novelty and theoretical significance of the study is that for the 

first time 

- a systematic analysis of the theory and practice of forming the readiness of 

future designers to use design technologies in their professional activities was 

carried out; 

- the essence of the key concepts and categories of the study ("competence", 

"professional competence", "professional readiness of designers", "project 

technologies", etc;) 

- the structure, criteria and indicators of future designers' readiness to use 

project technologies in their professional activities are determined; 

- the structural and functional model of forming the readiness of future 

designers to apply project technologies in professional activities is designed, 

methods and pedagogical conditions for its effective implementation are determined; 
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- developed the author's program "Project Technologies", designed to improve 

professional training and, accordingly, to form the readiness of future designers to 

apply project technologies in professional activities; 

- a chatbot based on the blackbox artificial intelligence platform was created 

for the effective implementation of project technologies in the professional 

activities of future designers; 

- the issues of educational and methodological support for the formation of 

future designers' readiness to apply project technologies in their professional 

activities, in particular through the widespread use of digital technologies, were 

further developed. 

The practical significance of the research results lies in the development of 

educational and methodological support necessary for the implementation of the 

structural and functional model of forming the readiness of future designers to apply 

design technologies in professional activities, in particular: 

- the academic disciplines of future designers for the application of project 

technologies in professional activities have been clarified and improved; 

- developed the author's program "Project Technologies", designed to improve 

professional training and, accordingly, to form the readiness of future designers to 

apply project technologies in professional activities, a short glossary "Formation of 

the readiness of future designers to apply project technologies in professional 

activities", a system of creative tasks for students' independent work, criteria for 

evaluating design projects, etc. 

Further research should be focused on: studying the processes of developing 

the personal and professional qualities of future designers in the system of 

continuing education; creating methodologies for evaluating the effectiveness of 

project technologies; methodological readiness of teachers of higher education 

institutions to implement national traditions in the process of teaching future 

designers, etc. 

Key words: design, design technologies, information technologies in 

education, design education, higher education institutions, professional competence, 
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design, artistic design, formation of future designers' readiness, professional 

education, formation of professional competence, retrospective, methodological 

approaches, competence development, information and media literacy, creative self-

realization, scientific and methodological aspects, higher education standard, 

pedagogical design, training of higher education applicants. 
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ВСТУП 
 

Актуальність досліджуваної проблеми. Фахова підготовка майбутніх 

дизайнерів нині набула особливого соціокультурного значення, оскільки такі 

фахівці покликані забезпечувати духовні та матеріальні потреби суспільства.   

В умовах сучасних соціально-економічних змін в нашій країні, постають 

нові вимоги до професійної підготовки майбутніх висококваліфікованих 

дизайнерів. Ці вимоги спрямовані для вирішення складних завдань, 

розв'язання багаторівневих проблем та швидкої адаптації до інновацій у 

професійній діяльності. Успішне їх вирішення неможливе без ґрунтовної 

підготовки, що включає не лише знання та навички з фахових дисциплін, але 

й володіння проєктно-технологічним мисленням. 

Підготовка майбутніх дизайнерів до застосування проєктних технологій 

у професійній діяльності стає все більш актуальною. Це зумовлено низкою 

факторів: 

- Зростання складності дизайн-проєктів: сучасні дизайн-проєкти часто 

мають комплексний характер та потребують системного підходу до їх 

реалізації. 

- Широке впровадження проєктних технологій: проєктні технології 

використовуються в різних галузях дизайну, що робить їх необхідним 

інструментом для успішної роботи дизайнера. 

- Необхідність розвитку компетенцій проєктної культури: проєктна 

культура включає в себе сукупність знань, навичок та особистих якостей, які 

необхідні для ефективної роботи в команді та реалізації складних проєктів. 

В ході підготовки висококваліфікованого дизайнера постає об'єктивна  

проблема оптимального співвідношення навчальних дисциплін, що 

забезпечують оволодіння професійними знаннями і вміннями щодо їх  

готовності до застосування проєктних технологій в професійній діяльності а 

також створення конкурентоспроможних методик навчання і сучасних 

програм підготовки майбутніх фахівців з урахуванням вітчизняного і 
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світового досвіду та на кожному етапі використовувати певні методи та 

технології навчального процесу, що відповідають меті навчання та рівню 

підготовки студентів для подальшого розвитку дизайну в Україні.  

Проблема використання проєктних технологій та формування творчих 

проєктувальних умінь у студентів вищих закладів освіти досліджена в працях 

видатних науковців-педагогів, митців, філософів, дизайнерів-педагогів, 

художників (М.Бердяєв, Ф.Гегель, С.Гольдентрих, І.Кант, В.Андреєв, 

Г.Амонімашвілі, В.Алфімов, Ю.Бабанський, Б.Богоявленська, 

В.Загвязинський, В.Лозова, Л.Макрідіна, Б. Неменський, Є.Антонович, 

О.Бойчук, І.Волкотруб, В.Даниленко, А.Воронін, В.Зайцев, В.Погорельчук, 

Л.Соколюк, Ю.Сомов, Н.Трегуб, А.Чебикін, О.Шило, В.Шорохов, Л. 

Холмянський, В.Даниленко, І.Демченко, О.Маслицька, І.Мужикова) та інших. 

Методологічні засади підготовки майбутніх дизайнерів до застосування 

проєктних технологій у професійній діяльності ґрунтуються на комплексному 

підході, який поєднує теоретичні та практичні аспекти. Теоретичну основу 

дослідження складають праці зарубіжних і українських вчених з проблем 

проєктування, дизайну, педагогіки та психології. 

Серед зарубіжних дослідників слід виділити: Дж. Келлі (G. Kelly) – 

теорія конструктів; C. Шеннон (C. Shannon) – теорія інформації; Г. Саймон – 

теорія прийняття рішень; Т. Саати (T. Saaty) — метод аналітичних ієрархій; 

Р. Гант (R. Gantt) – метод критичного шляху; В. Хехт (W. Knecht) – теорія 

проєктування; Л. Бейкер (J. Baker) – дизайн-мислення тощо. Ці дослідники 

розробили, обґрунтували та апробували різні концептуальні методичні 

інструментальні аспекти проєктної діяльності та дизайну. 

Важливий внесок у розвиток методології підготовки дизайнерів зробили 

українські вчені: Є. Омельницька – теорія проєктування, В. Прусак – 

компетентнісний підхід до підготовки дизайнерів, Л. Оружа – розвиток 

дизайн-освіти, В. Тименко – інноваційні методи навчання дизайну. 

Дослідження цих вчених дозволяють сформувати системне уявлення про 
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методологічні засади підготовки майбутніх дизайнерів до застосування 

проєктних технологій у професійній діяльності. 

Для вивчення стану опрацювання проблеми дослідження джерельну 

базу умовно згруповано у такі категорії: наукова література з проблем 

проєктування та дизайну («Design Thinking: A Very Short Introduction» E. 

Lupton, «Ghjatcsqyf lbpfqy-jcdsnf» В. Тименко, «Основи дизайну» О. Пискун); 

педагогічна та психологічна література з проблем підготовки дизайнерів («The 

Psychology of Design Thinking» Bryan Reed, «Педагогіка дизайну» О. 

Коваленко, «Психологія дизайну»  І. Малиновська); методична література з 

використання проєктних технологій у навчанні дизайнерів («Project-Based 

Learning in Design Education» Michael T. Swafford, «Використання проєктних 

технологій у навчанні дизайнерів» Л. Жаркова, «Інноваційні методи навчання 

дизайну» С. Алєксєєва); офіційні документи («The Bologna Process and Design 

Education in Europe» European Design Education Network, «Концепція розвитку 

освіти України на період 2015 – 2025 років» МОН України, «Національна 

стратегія розвитку освіти в Україні на період до 2021 року» КМУ) та матеріали 

з проблем дизайнерської освіти. 

Таким чином, актуальність дослідження зумовлена: 

-  процесом формування професійних компетенцій, та потребою 

суспільства у дизайнерах  готових  до застосування проєктних технологій в 

професійній діяльності, котрі безперервно змінюються,  і відсутністю для 

цього науково обґрунтованих педагогічних умов і дидактичних підходів; 

- суперечністтю, яка склалася між інтенсивним розвитком професійно-

технологічної дизайн-діяльності в Україні та її недостатнім науково-

теоретичним обґрунтуванням з одного боку та потребами виробництва і 

суспільства у фахівцях котрі готові до застосування  сучасних проєктних 

технологій в своїй діяльності. 

Існуюча суперечність, соціальна та педагогічна значущість і недостатня 

розробленість зазначеної проблеми зумовили  вибір теми дисертаційної 
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роботи: «Формування готовності майбутніх дизайнерів до застосування 

проєктних технологій у професійній діяльності». 

Зв'язок роботи з науковими програмами, планами, темами. 

Дисертаційне дослідження є складником комплексних науково-дослідних 

робіт Київської державної академії декоративно-прикладного мистецтва та 

дизайну імені Михайла Бойчука, а також тема дисертації узгоджена із 

загальною проблемою дослідження кафедри Теоретичних дисциплін та 

професійної освіти «Теоретичні і методичні засади формування професійної 

компетентності з етнодизайну у студентів закладів вищої мистецької освіти» 

(державний реєстраційний номер РК № 0119U001091). Тему дисертації 

затверджено на засіданні вченої ради Київської державної академії 

декоративно-прикладного мистецтва та дизайну імені Михайла Бойчука (витяг 

з протоколу №02/20-21 від 15 жовтня 2020 р.), в Міжвідомчій раді з 

координації  досліджень у галузі освіти, педагогіки і психології Національної 

академії педагогічних наук України (витяг з рішення № 5 від 30 листопада 

2020р.).  

Відповідно до обраної теми визначені мета, завдання, об’єкт і предмет 

дослідження. 

Мета дослідження – теоретично обґрунтувати, розробити та 

експериментально підтвердити ефективність моделі формування готовності 

майбутніх дизайнерів до застосування проєктних технологій у професійній 

діяльності. 

 Відповідно до поставленої мети основними завдання дослідження є: 

1. Здійснити системний аналіз теорії і практики формування готовності 

майбутніх дизайнерів до застосування проєктних технологій у професійній 

діяльності. 

 2.  Уточнити сутність ключових понять і категорій дослідження: 

«компетентність», «фахова компетентність», «фахова готовність дизайнерів», 

«проєктні технології». 
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3. Визначити структуру, критерії та показники готовності майбутніх 

майбутніх дизайнерів до застосування проєктних технологій у професійній 

діяльності; 

 4. Обгрунтувати, розробити та апробувати модель формування 

готовності дизайнерів та застосування проєктних технологій у майбутній 

професійній діяльності. 

 Об’єкт дослідження: формування фахової готовності майбутніх 

дизайнерів у професійній діяльності. 

 Предмет дослідження: модель формування готовності застосування 

проєктних технологій у професійній діяльності майбутніх дизайнерів. 

Методи дослідження: На різних етапах наукового пошуку для 

розв’язання поставлених завдань і досягнення мети дослідження 

використовувався комплекс загальнонаукових і педагогічних методів, які 

взаємодоповнювали один одного та  забезпечували можливість комплексного 

пізнання об’єкта та предмета дисертації: 

- теоретичні - термінологічний аналіз для визначення ключових понять 

дисертаційного дослідження; теоретичний аналіз наукових джерел для  

розроблення структури формування готовності майбутніх дизайнерів до 

застосування проєктних технологій у професійній діяльності, визначення 

педагогічних умов і принципів формування готовності майбутніх дизайнерів 

до застосування проєктних технологій у професійній діяльності; аналіз 

навчальних програм, нормативної, науково – методичної документації з 

проблем професійної підготовки майбутніх дизайнерів з метою виявлення 

чинників формування необхідних фахових компетенцій, педагогічних 

технологій для  розроблення й уточнення сутності формування готовності 

майбутніх дизайнерів до застосування проєктних технологій у професійній 

діяльності й обґрунтування моделі її формування; прогнозування 

ефективності впровадження розробленої моделі в систему підготовки 

майбутніх дизайнерів закладів вищої освіти; 
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- емпіричні – анкетування, інтерв’ювання, бесіди, тестування, виконання 

творчих завдань, розв’язання педагогічних завдань, проєктування й 

моделювання педагогічних і проблемних ситуацій, методики психолого-

педагогічної діагностики (психолого-педагогічне спостереження, аналіз 

продуктів діяльності, метод експертних оцінок, самооцінка) для виявлення 

основних характеристик процесу формування готовності майбутніх 

дизайнерів до застосування проєктних технологій у професійній діяльності; 

педагогічний експеримент (пошуковий, констатувальний і формувальний 

етапи) для перевірки та оцінювання ефективності моделі підготовки майбутніх 

дизайнерів; 

- методи математичної статистики для кількісного та якісного 

аналізу результатів експериментальної роботи, їх статистичної обробки для 

визначення їх вірогідності. 

Наукова новизна і теоретичне значення дослідження полягає у тому, 

що вперше: 

– здійснено системний аналіз теорії і практики формування готовності 

майбутніх дизайнерів до застосування проєктних технологій у професійній 

діяльності; 

– уточнено сутність ключових понять і категорій дослідження  

(«компетентність», «фахова компетентність», «фахова готовності дизайнерів», 

«проєктні технології» та ін.); 

– визначено структуру, критерії та показники готовності майбутніх 

майбутніх дизайнерів до застосування проєктних технологій у професійній 

діяльності; 

– спроєктовано структурно-функціональну модель формування 

готовності майбутніх дизайнерів до застосування проєктних технологій у 

професійній діяльності, визначенні методи та педагогічні умови її ефективної 

реалізації; 

– розроблено авторську програму «Проєктні технології», призначену для 

вдосконалення професійної підготовки і, відповідно, формування готовності 
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майбутніх дизайнерів до застосування проєктних технологій у професійній 

діяльності; 

- створено чат-бот на основі платформи штучного інтелекту blackbox 

для ефективного впровадження проєктних технологій у професійну діяльність 

майбутніх дизайнерів; 

– подальшого розвитку набули питання навчально-методичного 

забезпечення формування готовності майбутніх дизайнерів до застосування 

проєктних технологій у професійній діяльності, зокрема завдяки широкому 

застосуванню цифрових технологій. 

Теоретичне значення дисертаційного дослідження полягає в 

науковому обґрунтуванні сучасного підходу до формування готовності 

майбутніх дизайнерів до застосування проєктних технологій у професійній 

діяльності. 

Практичне значення результатів дослідження полягає у розробленні 

навчально-методичного забезпечення, необхідного для реалізації структурно-

функціональної моделі формування готовності майбутніх дизайнерів до 

застосування проєктних технологій у професійній діяльності, зокрема: 

– уточнено й удосконалено зміст навчальних дисциплін майбутніх 

дизайнерів до застосування проєктних технологій у професійній діяльності; 

– розроблено авторську програму «Проєктні технології», призначену для 

вдосконалення професійної підготовки і, відповідно, формування готовності 

майбутніх дизайнерів до застосування проєктних технологій у професійній 

діяльності, короткий термінологічний словник «Формування готовності 

майбутніх дизайнерів до застосування проєктних технологій у професійній 

діяльності», система творчих завдань для самостійної роботи студентів, 

критерії оцінювання дизайн-проєктів та ін. 

Матеріали дослідження можуть використовуватися науково-

педагогічними працівниками закладів вищої освіти з метою удосконалення 

професійної підготовки майбутніх дизайнерів шляхом відбору інноваційних 
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методик, технологій і засобів навчання за розробленими критеріями, а також у 

процесі складання нових навчальних планів і програм. 

Упровадження результатів дослідження. Основні положення та 

результати дослідження впроваджено в освітній процес АРТ Академії імені 

Сальвадора Далі (довідка за № 081 від 23.02.2024 р.), Відкритому 

міжнародному університеті розвитку людини «Україна» (довідка за №724 від 

20.02.2023 р.), Відокремленого підрозділу «Миколаївська філія Київського 

національного університету культури і мистецтв» (довідка за №365/30-81 від 

04.11.2023 р.), Запорізькому національному університеті (довідка за №01/01-

13/11 від 12.03.2024 р.), (див. Додаток Р). 

Особистий внесок автора у спільних публікаціях такий: у статті [546], 

підготовленій спільно з О. Васкевич, автором обґрунтовано методологічні 

засади підготовки майбутніх дизайнерів до застосування проєктних 

технологій у професійній діяльності. 

Апробація результатів дослідження. Основні результати дослідження 

обговорювалися й отримали позитивну оцінку на науково-практичних 

конференціях різного рівня, а саме:  

1) міжнародних: V Міжнародна науково-практична конференція 

«Актуальні проблеми сучасного дизайну» (КНУТД. Київ, 2023 р., доповідь: 

«Цифрове мистецтво»); VI Міжнародна науково-практична конференція 

«Естетичні засади розвитку педагогічної майстерності викладачів мистецьких 

дисциплін» (УДПУ імені Павла Тичини. Умань, 2023 р., доповідь «Проєктні 

технології в графічному дизайні»); 2nd International Scientific Conference «Role 

of Science and Education in Sustainable Development» (5-6.04.2021 р., м. 

Катовіце, Республіка Польща, доповідь: «Project technologies in design. 

Pedagogical aspect.»). 

2) всеукраїнських: ІІІ Всеукраїнська конференція «Народне мистецтво 

Бойківщини: історія та сучасність» (ДПУ ім. І. Франка, 11.05.2023 р., 

м. Дрогобич, доповідь: «Проєктні технології у професійній діяльності 

дизайнерів, як складова освітнього процесу»);  Всеукраїнська науково-



27 

 

практична конференція «Сучасна мистецька освіта: досвід, проблеми та 

перспективи» (КДАДПМД ім. М. Бойчука, 22.04.2021р., м. Київ, доповідь: 

«Використання арт педагогіки для формування готовності дизайнерів до 

професійної діяльності.»); Всеукраїнська науково-практична конференція 

«Етнокультурні традиції в образотворчому мистецтві та дизайні України»  

(КУБГ. Київ, 11.04.2023, тема доповіді: «Використання середовищного 

підходу для навчання майбутніх дизайнерів».); Всеукраїнська науково-

практична  конференція «Етнодизайн: теорія та практика в сучасному 

освітньому просторі» (ЖДУ ім. І. Франка, 12.10.2022. Житомир, тема доповіді: 

«Українська ідентичність в графічному дизайні студентів закладів вищої 

мистецької освіти». 

3) регіональних: методологічний семінар «Українська ідентичність» 

(24.10.2023 р., м. Київ, доповідь «Національна ідентичність в проєктах 

сучасних українських дизайнерів»). 

Публікації. Основні положення та результати дисертаційного 

дослідження викладені у 9 публікаціях автора, з яких: 3 одноосібні статті у 

фахових наукових виданнях, 1 – у спільній фаховій публікації, 1 стаття, що 

додатково відображає наукові результати дослідження, 4 тези доповідей у 

матеріалах конференцій. 

Структура та обсяг дисертації. Дисертація складається зі вступу, трьох 

розділів, висновків до них, загальних висновків, списку використаних джерел 

(201 найменування, з них 16 – іноземною мовою), 15 додатків (на 47 

сторінках). Загальний обсяг дисертації складає 225 сторінки друкованого 

тексту, основний зміст викладено на 155 сторінках. Робота містить 10 таблиць 

і 8 рисунків.  
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Розділ 1 

ТЕОРЕТИЧНІ ТА МЕТОДИЧНІ ОСНОВИ ФОРМУВАННЯ 

ГОТОВНОСТІ МАЙБУТНІХ ДИЗАЙНЕРІВ ДО ЗАСТОСУВАННЯ 

ПРОЄКТНИХ ТЕХНОЛОГІЙ У ПРОФЕСІЙНІЙ ДІЯЛЬНОСТІ 

 

 

1.1.  Сутність поняття «компетентність»  та «фахова 

компетентність» у дизайн-освіті 

 

Проблема розвитку компетентностей для формування креативної 

особистості набуває важливості на рівні держави. Це випливає з потреби 

удосконалення професійної освіти та створення умов для розвитку творчої 

грамотності студентів під час навчання. Насущність цієї проблеми також 

полягає в розширенні знань, умінь і навичок у сферах мистецтва, графіки та 

дизайну, а також в збереженні цінних традицій академічного мистецтва.  

Поняття «компетентнісна освіта» виникло у США на основі аналізу 

педагогічного досвіду провідних вчителів. Термін «компетентнісний підхід» 

був розроблений американськими вченими у 60-х роках минулого століття і 

був введений у професійні освітні програми в США в 70-х роках, а також у 

Великобританії та Німеччині в 80-х роках [1]. Компетентнісний підхід 

отримав подальший розвиток у 1997 році у програмі «Визначення та відбір 

компетентностей: теоретичні й концептуальні засади» (звана «DeSeCo») в 

рамках Федерального статистичного департаменту Швейцарії та 

Національного центру освітньої статистики США й Канади [2].  

У літературі з питань навчання та науки поняття «підхід» 

використовується у різних контекстах, таких як «професійний підхід», 

«індивідуальний підхід», «компетентнісний підхід», «гендерний підхід» і т.д. 

Зазвичай дослідники не визначають цей термін як окреме поняття. «Підхід» 

описує сукупність методів та прийомів у навчанні, а також спосіб розгляду 

певного явища, об'єкта або процесу та його вплив на інших осіб [3, 4]. Згідно 
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з визначенням І.А. Зимньої, «підхід» - це певна позиція чи точка зору, яка 

спрямована на дослідження, проєктування та організацію освітньої діяльності. 

Підхід ґрунтується на конкретній ідеї або концепції та зазвичай 

зосереджується на одній чи кількох ключових категоріях. 

У нашому дослідженні ми розглядатимемо поняття «підхід» у контексті 

його використання в дизайн-освіті. Відповідно до цього визначення, «підхід» 

у педагогіці вважається особливою формою пізнавальної та практичної 

діяльності, що включає в себе аналіз педагогічних явищ з певного ракурсу, 

виступає стратегією вивчення освітнього процесу та визначає позицію 

педагога. Мета нашого дослідження полягає у формування готовності 

майбутніх дизайнерів до застосування проєктних технологій у професійній 

діяльності. Отже, підхід, який ми використовуватимемо, можна назвати 

компетентнісним підходом. За визначенням, компетентнісно-орієнтований 

підхід є методом організації навчально-виховного процесу, спрямованим на 

отримання особистістю певного обсягу знань і досвіду, які дозволяють їй 

робити висновки, переконливо висловлювати власні думки та діяти адекватно 

у різних ситуаціях. 

Ми вважаємо, що компетентнісний підхід у закладах вищої освіти 

спрямований на всебічний розвиток і підготовку студента до його майбутньої 

професійної діяльності. Цей підхід не тільки передбачає формування студента 

як компетентного фахівця, але й як високо вихованої, освіченої особистості. 

Він передбачає, що студент отримує як знання, уміння та навички, так і 

здатність до постійного самовдосконалення, самоосвіти, здатність приймати 

креативні рішення та розвиток гуманістичних цінностей. 

Компетентнісний підхід у дизайн-освіті націлений на розвиток та 

удосконалення різноманітних видів компетенцій та компетентностей у 

студентів. Таким чином, одним із завдань нашого дослідження є розкриття 

сутності термінів «компетенція» та «компетентність» та встановлення 

взаємозв'язку між ними. Для більш глибокого розуміння різноманітності та 

різних тлумачень цих понять, ми звернемося до тлумачних та 
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енциклопедичних джерел. Наприклад, слово «compete» у латиноукраїнському 

словнику інтерпретується як «відповідати, бути здатним відповідати», а 

«competentia» - як відповідність, узгодженість. У словнику іноземних слів 

«компетентність» означає обізнаність, поінформованість, авторитетність; 

«компетенція» - це коло повноважень організації або особи; сфера питань, в 

яких дана особа має певні знання, досвід та повноваження. [5, с. 282]. 

«Competence», у перекладі з англійської мови, виражає уміння, здатність або 

компетентність. Англійські тлумачні словники надають цим термінам 

наступні значення: достатність, відповідність, здатність виконувати певну 

роботу, завдання або обов'язок; загальні навички та уміння, розумові здібності. 

[6, с. 200]. Згідно з великим тлумачним словником сучасної української мови, 

компетенція - це глибоке розуміння певної сфери або області; сукупність 

повноважень, які має конкретна організація або особа. Компетентний - це той, 

хто володіє достатнім рівнем знань у певній галузі; кваліфікований, маючи 

глибоке розуміння та досвід у певній області. [7, с. 445]. У окремих 

дослідженнях терміни «компетенція» і «компетентність» вважаються 

взаємозамінними (Дж. Равен), тоді як в інших роботах вони чітко 

відрізняються. За Н.В. Нагорною, це невідповідність виникла через 

неправильний переклад рекомендацій Ради Європи, коли англійське 

«competency» помилково переводилося як «компетенція». Ця ситуація 

спричинена тим, що для одного англійського терміну - «competency», існують 

два українські еквіваленти: «компетенція» і «компетентність» [8, с. 266]. За 

М.С. Голованем, у англомовних джерелах також використовується слово 

«competency», яке має ті ж самі значення, що і «competence». 

Крім цього, з урахуванням аналізу етимологічних джерел та інформації 

з тлумачного словника, «competency» має латинське походження від 

«competentia», що свідчить про необхідність перекладу його як «компетенція» 

[9, с. 225]. Н.В. Бібік також вказує на одну з причин неточного перекладу з 

іноземної мови: «запозичення термінології із зарубіжних видань через 

неточність перекладу призвело до численних непорозумінь у з'ясуванні явищ, 
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які не є новими ні для української термінолексичної традиції, ні для 

педагогічної дійсності» [10, с. 46].  

На підставі аналізу наукових джерел, розкриємо основні концепції щодо 

розуміння термінів «компетенція» та «компетентність». Так, під терміном 

«компетенція» дослідники розуміють: 

1. Сукупність взаємопов'язаних якостей особистості (знання, уміння, 

навички, способи діяльності), необхідних для якісної, продуктивної діяльності 

у певній сфері [11, с. 44-48]; 

2. Інтегративне поняття, що включає такі аспекти як готовність до 

цілісного виконання завдання; готовність до оцінки, дії та рефлексії [12, с. 22]; 

3. Об'єктивна категорія, що охоплює рівень знань, умінь і навичок, а 

також ставлення особи у певній сфері діяльності, визнаний у суспільстві (за 

результатами дискусій в рамках проекту ПРООН «Освітня політика та освіта 

«рівний рівному»); 

4. Відчужена, заздалегідь встановлена вимога до підготовки особи, що 

охоплює якості та потенційні здібності особи, а також вимоги до знань та 

досвіду діяльності у конкретній сфері [9, с. 224-233.]. 

Поняття «компетентність» можна розглядати як: 

- це може бути характеристика особистості або збірність якостей, що 

відображають мінімальний рівень досвіду в конкретній сфері діяльності;  

- здатність ефективно використовувати набуті знання та досвід у 

конкретних умовах, враховуючи зовнішні обставини. Це загальна здатність 

особистості, що базується на її знаннях, досвіді, цінностях і здібностях, і 

виявляється в умінні встановлювати зв'язок між знанням і ситуацією, не 

обмежуючись конкретними знаннями або навичками;  

- здатність ефективно та креативно використовувати знання та навички 

у взаємодії з іншими людьми, яка відбувається як у соціальних ситуаціях, так 

і у професійних обставинах. Це поняття логічно випливає із ставлення до 

цінностей та здатності перетворювати навички у знання. (Quality education and 

competencies for life);  
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-  ступінь готовності до використання знань, умінь і навичок у різних 

обставинах;  

- здатність компетентно здійснювати різноманітні дії, виконувати 

завдання або роботу на високому рівні. Це об'єднання знань, вмінь і поглядів, 

що дозволяє особистості ефективно діяти або виконувати певні функції, 

спрямовані на досягнення певних стандартів у своїй професійній галузі або 

конкретній сфері діяльності;  

- вміння поєднувати відповідні знання і вміння, що дає можливість 

обґрунтовано оцінювати цю сферу і ефективно працювати в ній. Це володіння 

людиною відповідною компетенцією, яке охоплює його особисті погляди на 

неї та предмет своєї діяльності. 

Згідно з В.О. Калініним, компетентність є ширшим терміном, що 

визначає рівень професіоналізму особистості, і її досягнення полягає у 

здобутті відповідних компетенцій, які є цілями професійної підготовки 

фахівця [13, с. 8]. Однак М.С. Головань стверджує, що «компетентність» 

пов'язана зі змістом сфери діяльності, тоді як компетентність завжди 

оцінюється в контексті особистості та її здатності якісно виконувати певну 

роботу. Дані терміни «знаходяться у різних площинах» [9, с. 230]. О.В. Кучай 

вказує, що компетентність - це володіння людиною відповідною 

компетенцією, яка включає його особисте ставлення до неї та до предмета 

діяльності людини [11, с. 45]. Хоча поняття «компетентність» і «компетенція» 

можуть бути розмежовані у визначенні, вони разом відображають цілісність і 

інтегровану сутність, як результат освіти і діяльності людини. 

Враховуючи думку вищезгаданих дослідників щодо визначення термінів 

«компетентність» і «компетенція», ми приходимо до висновку, що для нашого 

дослідження необхідно чітко відрізняти ці поняття з метою об’єктивізації 

емпіричних та статистичних даних, які ми будемо використовувати протягом 

всього процесу вивчення теми. Таким чином, ми погоджуємося з 

твердженням, що «компетентність» і «компетенція» - взаємопов’язані 

поняття, які відображають рівень професійної майстерності особистості та її 
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здатність до виконання конкретних професійних завдань. Ми також згодні з 

тим, що їх об’єднання і рівне значення, тлумачення та використання є 

недопустимим, оскільки розрізнення цих понять дозволяє більш точно 

розуміти та аналізувати професійні якості особистості.  

Отже, ми вирішили використовувати тлумачення, згідно з яким 

компетенція - це сукупність взаємозалежних характеристик особистості, 

таких як знання, вміння, навички, методи діяльності, а також вимоги до рівня 

знань і досвіду в певній сфері. У свою чергу, компетентність - це здатність 

застосовувати знання та вміння, спроможність якісно виконувати дії, 

виконувати завдання або роботу. В рамках цього дослідження ми будемо 

керуватися уявленням про компетенцію як частину професійної 

компетентності, досягнення якої є основною метою всіх методів та підходів, 

які ми пропонуємо. 

В сучасному світі ключовим показником готовності дизайнера до 

професійної діяльності є його професійна компетентність - комплекс 

характеристик професіонала, який відображає його рівень знань, навичок, 

досвіду та соціально-етичні переконання [14]. 

На жаль, у вітчизняній педагогічній науці досі практично не 

проводились глибокі дослідження щодо невід’ємної складової професійної 

підготовки майбутніх дизайнерів до застосування проєктних технологій у 

професійній діяльності. Тому науково-практичні пошуки способів 

формування готовності студентів до застосування проєктних технологій у 

професійній сфері залишаються особливо актуальними. Також важливими є 

дослідження психолого-педагогічних чинників, які впливають на розвиток 

творчої особистості та виховання бажання студентів творити й розвиватися. 

Основними причинами актуалізації цієї проблеми є відсутність 

загальноприйнятої структури компетенцій у наявних педагогічних 

дослідженнях, відсутність теоретичних засад цього процесу, які б відображали 

сутність та можливості його вдосконалення, а також відсутність системного 

підходу до формування знань, умінь і навичок з проєктних технологій у даній 
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галузі. Недолік також полягає в недостатньому змістовому наповненні та 

недостатньому навчально-методичному інструментарії. 

Таким чином, нашою метою є опис і пояснення основних 

методологічних напрямів формування готовності майбутніх дизайнерів до 

використання проєктних технологій у своїй професійній практиці. Разом з цим 

виникає необхідність обґрунтувати сутність фахової компетентності 

майбутніх дизайнерів та викласти оптимальні методичні підходи до 

формування готовності до використання проєктних технологій у професійній 

сфері. 

Для вирішення поставлених завдань використовуються наступні методи 

дослідження: теоретичний, який включає аналіз та вивчення психолого-

педагогічної, філософської, спеціалізованої та художньої літератури з метою 

визначення та обґрунтування поняття фахової компетентності майбутніх 

дизайнерів щодо застосування проєктних технологій у професійній діяльності; 

та праксиметричний, спрямований на оцінку ефективності поетапного 

впровадження методики розвитку фахових компетентностей майбутніх 

дизайнерів з метою застосування проєктних технологій у професійній 

практиці. 

Багато зарубіжних науковців, так і науковців в Україні звертали і 

продовжують звертати увагу на проблему дослідження фахової 

компетентності: О. Пасько, Л. Ващенко, А.Бровченко, М. Жалдак, І. Зязюн, М. 

Корнілова, О. Локшина, Н. Ничкало, О. Овчарук, О. Пометун, А. Хуторський, 

О. Савченко, С. Сисоєва, О. Семеног та ін. Питання компетентності у дизайн-

освіті вивчали такі українські науковці як О. Бойчук, О. Васіна, В. 

Запорожченко, С. Мільчевич, В. Неня, О. Пальцун та ін. [15, с. 6-15]. 

Організація дослідження концепції «компетентність» включає 

виконання основних завдань: 

– методологічна функція, що полягає у визначенні проблематики, 

формулюванні мети й завдань дослідження, установленні вихідних положень 

та порівнянні з попередніми дослідженнями; 
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– методична функція, яка спрямована на розроблення загального 

логічного плану дослідження, визначення методів збору й аналізу інформації, 

розроблення процедур дослідження та порівняльного аналізу результатів; 

– організаційна функція, що забезпечує розробку системи процесів 

дослідження, публікацію результатів та інші організаційні аспекти. 

Компетентнісно-орієнтований підхід, відповідно до визначення, 

орієнтований на організацію навчально-виховного процесу з метою надбання 

особистістю певної суми знань і досвіду, що дозволяють їй робити висновки, 

переконливо висловлювати власні думки і діяти адекватно у різних ситуаціях. 

На нашу думку, використання компетентнісного підходу у вищій мистецькій 

освіті спрямоване на всебічний розвиток і підготовку студента до його 

професійної діяльності не лише як компетентного фахівця, але й як 

висококваліфікованої, освіченої особистості. Цей підхід передбачає 

отримання студентом не лише знань, умінь та навичок, а й здатності до 

постійного самовдосконалення, самоосвіти, прийняття креативних рішень та 

розвитку гуманістичних цінностей. Розвиток компетентності студента у 

дизайн-освіті спрямований на освоєння основних компетенцій, художньо-

графічних умінь, знань і навичок, а також на переформатування способу 

мислення у межах проєктно-технологічної професійної діяльності. 

При вивченні проблеми формування фахової компетентності важливо 

враховувати три основні складові: спеціалізована і методична компетентність, 

особистісна компетентність і соціальна компетентність. Варто зауважити, що 

неможливо відокремлено розвивати будь-який з цих видів компетентності. 

Інтегрований підхід дозволяє здобути всі три компоненти фахової 

компетентності. Згідно з П. Фаульштіхом, компетентність складається з 

чотирьох елементів: спеціальної, методичної, соціальної та рефлексивної 

(самоаналізу). Німецькі дослідники розглядають формування компетентності 

у контексті розвитку ключових навичок під час підвищення кваліфікації. 

Автор підручника «Педагогічна майстерність», І. Зязюн, стверджує, що 

фундаментом педагогічної майстерності є фахова компетентність. Знання 
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викладача націлені як на предмет, який він викладає, так і на студентів, 

розуміння психологічних особливостей останніх. В процесі підготовки до 

заняття, викладач уважно вивчає його зміст та методику, беручи до уваги 

специфіку сприйняття студентами різної підготовки, а також власні 

можливості [16, с. 349].  

Отже, зміст фахової компетентності включає в себе розуміння предмета, 

методику його викладання, а також педагогічні та психологічні аспекти. С. 

Гончаренко стверджував, що розвиток методичної майстерності викладача не 

полягає в простому наданні йому великої кількості готових методичних 

посібників або у широкому використанні готових занять. Викладачеві перш за 

все потрібні фундаментальні знання у базовому предметі, а також висока 

рівень загальної культури та добре опрацьована дидактична компетентність 

[17, с. 30]. М. Лапенок вказує, що зміст професійної компетентності викладача 

визначається не лише стандартною моделлю компетентності, яка є описом 

кваліфікаційних характеристик і відображає систему науково обґрунтованих 

професійних знань, умінь і навичок. «Нова модель компетентності викладача 

— це науково обґрунтований склад професійних знань, умінь, навичок, серед 

яких треба визначити конструктивні та гностичні, аналітичні, проективні, 

рефлексивні, організаторські, комунікативні вміння, культуру педагогічного 

спілкування, розвинену педагогічну техніку» [18, с. 22; 19, с. 485–489]. 

Враховуючи критерії емоційного спілкування Р.Каркуфф визначає чотири 

рівні фахової компетентності:  

- найнижчий: викладач ігнорує емоційні вияви студентів, що спричиняє 

їхню ворожість; його слова не відображають його власні почуття; він не 

проявляє щирості, крім випадків, коли критикує когось;  

- другий: викладач реагує не на реальні почуття студента, а на ті, які він 

припускає, іноді виявляє щирість, але уникає вираження позитивних емоцій;  

- третій: викладач реагує на поверхневі почуття студента, але робить це 

достатньо точно і часто; він не боїться виражати як позитивні, так і негативні 

емоції, але не підтверджує їх словами (проявляє емоції невербально);  
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- четвертий: викладач миттєво розпізнає навіть ті почуття студента, які 

він старається приховати, щоб допомогти йому зрозуміти причини своїх 

емоцій; він щиро реагує на обидва рівні - вербальний і невербальний, 

виявляючи як позитивні, так і негативні реакції, при цьому ніколи не 

ушкоджує почуття власної гідності студента [20, с. 77-80]. Згідно з критеріями 

результативності педагогічної діяльності, М. Лапенок встановлює 5 рівнів 

фахової компетентності педагога: репродуктивний (дуже низький), 

адаптивний (низький), локально-моделюючий (середній), системно-

моделюючий (високий) та творчий (найвищий) [10, 18]. 

На початку ХХ століття випускникам достатньо було знань, які вони 

здобували в освітньому закладі, на протязі всього свого професійного життя, 

але сучасному молодому фахівцеві їх вистачає лише на 3-5 років. Це пов'язано 

з швидким розвитком дизайн-освіти, яка принесла нові ідеї, які необхідно 

вивчити і втілити на практиці [21]. Потреби суспільства та потреби закладів 

вищої освіти не завжди співпадають, тому професійна підготовка майбутніх 

дизайну вимагає перегляду та удосконалення системи підвищення кваліфікації 

викладачів [22, 23]. За оцінками американських економістів, кожний рік 

професійні та теоретичні знання фахівців оновлюються на 20% та 5% 

відповідно. В Сполучених Штатах навіть існує своєрідний показник, який 

вимірює застарілість знань фахівців - «період напіврозпаду компетентності», 

що означає, що їхня компетентність зменшується на 50% через появу нової 

інформації. Протягом останніх років цей період стрімко скорочується, і наразі 

становить приблизно 2,5-3 роки. Отже, післядипломна освіта повинна сприяти 

формуванню нових методів обміну інформацією, змінювати характер 

ментальних структур та перетворювати форми суспільного світосприйняття. 

Більшість викладачів вже мають дипломи, що свідчить про їхню професійну 

компетентність. Однак усі розуміють, що диплом - лише початок кар'єри, а не 

кінцева точка.  

Важливо зауважити, що процес досягнення компетентності для 

викладача передбачає пройдення кількох етапів розвитку, які можна умовно 
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уявити як чотири сходи. Перший етап - це утримання в межах власної галузі 

знань, де викладач стикається з відповідним набором питань. Другий етап, 

який можна назвати креативно-технологічним, відзначається появою 

впевненості і виникненням нових ідей. На третьому етапі викладач 

почувається вільним у своїй професії та випробовує власний досвід. На 

останньому етапі він досягає вершини своєї компетентності. Але якщо 

викладачу зупинитися і прожити до пенсії на накопичених знаннях, знову 

може виникнути некомпетентність. Таким чином, питання застосування 

компетентнісного підходу до освіти дорослих - це, по суті, питання про 

«страховки від професійного застою» [24].  

У сучасній освіті виникає важливе питання: як викладачам художньо-

дизайнерських дисциплін слід змінити свою професійно-педагогічну 

діяльність, щоб відповідати вимогам сьогодення та забезпечити якість 

мистецької освіти [25].  

Особистісні компетенції, у свою чергу, включають загально-культурні 

та культуротворчі, а соціальні складаються з художньо-комунікативних і 

соціально-практичних аспектів. Ці компетенції є інтеграційним критерієм 

ефективності освіти, який охоплює змістовий, процесуальний, аксіологічний 

та креативний компоненти [26, с. 8-10]. Йдеться про набуття компетенцій 

студентом, який отримує загальну дизайн-освіту, але ці сформовані 

інтеграційні критерії потребують подальшого розвитку як під час отримання 

вищої мистецької освіти, так і під час практичної діяльності за межами 

навчального закладу. 

 Потреба у розгляді терміну «компетенція» (паралельно з терміном 

«компетентність») обумовлена тим, що європейські освітні документи 

акцентують увагу саме на понятті «компетенція». В. Хутмахер у своїй доповіді 

«Ключові компетенції для Європи» у 1996 році визначив необхідність чіткого 

розмежування понять «компетентність» та «компетенція» [27]. Найбільш 

широко ці поняття викладені в Рекомендаціях Європарламенту та Ради ЄС 

«Про основні компетенції для навчання протягом усього життя» [14, 23, 28, 



39 

 

29]. У цьому документі визначені наступні ключові компетенції особистості: 

мовна компетенція; мовна компетенція у іншомовному середовищі; загальні 

знання в галузі науки та техніки; цифрові навички; навички навчання; 

соціальні та громадянські навички; ініціативність та практичність; культурна 

освіченість та виразність. 

Як можна зрозуміти з вищенаведеного, остання точка безпосередньо 

відноситься до розвитку фахової компетентності у майбутніх дизайнерів; 

водночас інші зазначені компетенції у різній мірі є частиною освітньо-

кваліфікаційних характеристик цих фахівців. Більше того, в тлумаченнях цих 

компетенцій Європарламент та Рада ЄС вказують на необхідність розвивати в 

кожній особі «критичне мислення, творчість, ініціативність, вміння 

вирішувати проблеми, оцінювати ризики, приймати рішення та конструктивно 

керувати емоціями» [30], що безпосередньо відповідає головній меті та 

завданням арт-педагогіки як методу професійної підготовки майбутніх 

фахівців у мистецьких галузях. 

Ще один документ з освітньої сфери Європи - робоча програма 

Єврокомісії «Ключові компетентності для навчання протягом життя. 

Європейська довідкова система» - вводить і роз'яснює поняття «ключові 

компетентності», що розглядаються як фундамент культурного, соціального 

та людського капіталу. Культурний капітал означає особистісний потенціал і 

постійний розвиток. Соціальний капітал визначається активною 

громадянською позицією та інтеграцією у суспільство. Людський капітал 

передбачає належний рівень професійного заняття [18, 30].  

Потреба у впровадженні ключових компетентностей викликана, на нашу 

думку, іншими факторами, крім існуючої розгалуженої системи 

компетентностей особистості, яка, наприклад, в моделі Дж. Равена містить 143 

пункти. Натомість, ключові компетентності групують цю велику кількість в 

загальні категорії. Дж. Равен визначив ряд компетентностей особистості, які, 

на нашу думку, є важливими для формування фахової компетентності 

майбутніх фахівців дизайну: 1) уміння чітко розуміти цінності та установки 
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щодо конкретних цілей; 2) включення емоцій у процес діяльності; 3) 

готовність та здатність до самостійного навчання; 4) схильність до 

розмірковувань про майбутнє та вміння абстрагуватися; 5) самостійність та 

оригінальність мислення; 6) критичне мислення; 7) готовність працювати над 

складними завданнями, що викликають занепокоєння; 8) відкритість до 

суб’єктивних оцінок; 9) готовність використовувати нові ідеї та інновації для 

досягнення поставлених цілей. [31, с. 419–424].  

В процесі аналізу поняття компетентностей, що є тотожними 

компетенціям, крім ключових, І. Зимня пропонує розрізняти професійні 

(навчальні) та соціальні компетентності. Таким чином, в концепції І. Зимньої 

відзначаються три основні групи компетентностей:  

- ключові – ті, що забезпечують нормальне функціонування особи в 

соціумі;  

- професійні і навчальні – формуються та виявляються в процесі 

навчання та професійної діяльності;  

- соціальні – визначають взаємодію особи з суспільством та іншими 

людьми.  

При розгляді поняття загальнокультурної компетентності важливо 

виділити кілька компонентів:  

- вміння адекватно осмислювати ситуацію у контексті відповідних 

культурних шаблонів;  

- проблемно-практичний компонент - це здатність адекватно 

розпізнавати ситуації, факти, та явища, а також вміння ефективно 

встановлювати та досягати цілей та завдань у відповідності з конкретними 

культурними умовами;  

- комунікативний аспект - це здатність до ефективного спілкування в 

ситуаціях культурного контексту, з урахуванням відповідних норм поведінки, 

що характерні для представників різних культурних груп і соціальних шарів 

[11].  
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Крім термінів «компетентність» і «компетенція», також варто розрізняти 

поняття «компетентність» і «кваліфікація». Кваліфікація відрізняється від 

компетентності тим, що вона визначає рівень та вид професійної підготовки, 

яка надає фахівцеві формальні основи для виконання певних професійних 

обов'язків на робочому місці. Рівень компетентності фахівця не обов'язково 

відповідає його рівню кваліфікації, оскільки компетентність передбачає 

наявність відповідного досвіду виконання професійної діяльності [3]. Крім 

того, слід розрізняти поняття «компетентність» і «майстерність». Професійна 

майстерність охоплює комплексне знання виробничого або будь-якого іншого 

професійного процесу, а також вміння його реалізувати та впровадити. Фахова 

компетентність може розглядатися як якість, характеристика або стан фахівця, 

які гарантують його відповідність вимогам конкретної професії, стандартам 

кваліфікації, спеціальності або спеціалізації. Фахову компетентність можна 

визначити як сукупність професійних знань, умінь та способів виконання 

професійних обов'язків [11]. О. Шестопалюк вважає, що основними 

чинниками, що сприяють розвитку фахової компетентності, є організаційно-

управлінські аспекти (такі як плани і програми професійної підготовки, 

розклади навчального процесу, та матеріально-технічне забезпечення), 

навчально-методичні підходи (відбір змісту професійної підготовки, 

інтегровані курси, та втілення ключових ідей у навчальному процесі), 

технологічні інновації (використання активних методів навчання, передових 

технологій тощо), і психолого-педагогічні аспекти (системна діагностика 

рівня компетентності студентів, мотиваційне стимулювання, а також 

рефлексія на кожному етапі навчання).  

У сучасній педагогічній науці досліджується проблема компетентності 

у різних контекстах: відносно керівників управлінського профілю, здатності 

фахівців до ефективних комунікацій, а також соціальних аспектів 

компетентності. Науковці часто використовують терміни «компетентність» і 

«компетенція» як синоніми, хоча в літературі можна знайти різні пояснення 

цих понять. Зокрема:  
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- компетенція охоплює комплекс знань, умінь, навичок та якостей 

фахівця, які стосуються конкретної сфери предметів, явищ або процесів, що 

входять до певної професійної діяльност;  

- компетентність визначає рівень володіння окремими якостями або 

сукупністю компетенцій, а також особистісне ставлення до цих компетенцій 

та до предмета власної професійної діяльності.  

Ми дотримуємося цієї класифікації у нашій науковій роботі. 

Оглядаючи широкий спектр професійних, особистісних і соціальних 

компетенцій можна виділити найбільш загальні, на нашу думку, такі:  

1. Соціальні та політичні компетенції - це здатність брати на себе 

відповідальність у різних суспільних ситуаціях та приймати рішення в 

громадському житті.  

2. Загальнокультурні компетенції - заважають поширенню 

нетерпимості, сприяють міжкультурній та міжособистісній толерантності, 

готовності жити в культурно різноманітному середовищі.  

3. Комунікативні компетенції - визначають рівень володіння мовленням, 

вербальною і невербальною комунікацією, комунікабельність, професійні та 

особистісні навички спілкування. 

4. Інформаційно-технологічні компетенції - пов'язані з рівнем володіння 

сучасними інформаційними технологіями, усвідомленням їх значення та 

можливих обмежень.  

5. Освітні компетенції - це рівень здатності до навчання протягом усього 

життя.  

Ми вважаємо, що серед важливих професійних характеристик фахівців 

у галузі мистецтва можна виділити наступні:  

1. Психологічні якості - вони включають емпатію, емоційність, 

відкритість, толерантність, розвинену інтуїцію, високий рівень уяви та 

уявлення, а також стресостійкість.  

2. Інтелектуальні якості - до них можна віднести рефлективність, 

швидкість реакції, креативність, спостережливість та образне мислення.  
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3. Поведінкові характеристики - сюди входить комунікабельність, 

здатність до імпровізації, вміння релаксувати, вирішувати конфлікти та 

самостійність.  

Взявши до уваги різноманітний підхід до визначення фахової 

компетентності, ми можемо сформулювати основне поняття нашого 

дослідження. Отже, за нашим уявленням, «фахова компетентність» - це 

складна характеристика особистості фахівця в області дизайну, що включає в 

себе різноманітний набір (комплекс) компетенцій. Ці компетенції є 

результатом засвоєння знань, умінь, навичок, професійно-особистісних 

якостей та мотивації для мистецько-професійної діяльності, що формується за 

допомогою проєктних технологій. 

 

 

1.2. Етапи формування професійних компетенцій майбутніх 

дизайнерів у фаховій підготовці 

 

Сучасні мистецькі заклади  вищої освіти активно впроваджують ідеї та 

принципи компетентнісного підходу, орієнтуючись на вимоги Болонської 

угоди, спрямованої на узгодження, унормування та структурування 

європейських систем вищої освіти. Впровадження ідей компетентнісного 

підходу в освітню практику спочатку викликало неоднозначну реакцію в 

мистецько-педагогічному середовищі [32]. Про цю проблему із певним 

скептицизмом і водночас цілком обґрунтовано зазначали як відомі дослідники, 

так і практики, наголошуючи на суперечливості ідеї стандартизації художньої 

творчості, її унормування й алгоритмізації (О. Боднар [33], А. Дяченко [34], Д. 

Крвавич [35], С. Мигаль [36], В. Прусак [37], О. Тригуб [38], О. Фурса [39] та 

ін.). Окремі автори вважають достатньо суперечливою ідею впровадження 

компетентнісного підходу саме в процес фахової підготовки майбутніх 

дизайнерів. У цьому контексті непохитну і цілком визначену позицію зайняли 

Н. Авер’янова і Л. Гук [40], Є. Антонович [41], В. Даниленко [42, 43], Л. 
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Оршанський та І. Котик [44], А. Руденченко [45], В. Томашевський [46], М. 

Яковлєв [47] та ін., наголошуючи на необхідності надання дизайнерам більшої 

свободи творчості, потребу у відході від репродуктивного процесу, 

мінімізацію стереотипів, стандартів, наперед заданих моделей і зразків. 

З іншого боку, слід визнати, що в змісті фахової підготовки майбутніх 

дизайнерів певний ступінь «стандартизації» все ж є необхідним, насамперед 

стосовно формування базових мистецьких знань й умінь, без оволодіння яких 

дизайнерська діяльність в принципі стає неможливою. Власне метою 

дослідження стало означення етапів і способів формування професійних 

компетенцій майбутніх дизайнерів у фаховій підготовці, що передбачає 

більшу свободу творчості, креативність у розв’язанні завдань, пошук 

індивідуального стилю, набуття власного дизайнерського «почерку», 

майстерності. 

Мабуть не викликає заперечень думка, що однією з головних тенденцій 

розвитку сучасного суспільства є підвищення інтересу до естетичної та 

матеріальної сторін людського життя. Люди прагнуть купувати якомога 

більше гарних, якісних товарів, щоб відповідати сучасним естетичним смакам, 

помітно зростаючим вимогам до речей і предметів, що оточують людину, 

гармонійно облаштувати своє житло, місце роботи, відпочинку тощо. Відтак 

діяльність дизайнерів спрямовується передовсім на задоволення естетичних 

потреб людей, моделювання комфортного й естетично довершеного 

середовища людського буття. Як наслідок, дизайн, з одного боку, створює 

сучасну культуру, використовуючи накопичений досвід попередніх поколінь, 

а з іншого – є важливим інструментом розвитку творчого потенціалу 

особистості, синтезуючи досягнення у галузях мистецтва, науки і техніки. 

Розвиток дизайну передбачає оріентацію на зростаючі естетичні потреби і 

вимоги людей до якості та зовнішнього вигляду речей і довкілля, тому він не 

може відставати від розвитку науки і технологій, розроблення та 

впровадження нових матеріалів і способів естетизації навколишнього 

середовища [48]. Ці процеси діалектично цілісні, тісно взаємопов’язані, 
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взаємно визначають один одного. З цього погляду, саме вища художня освіта 

відіграє ключову роль у формуванні образу сучасної професії дизайнера та 

набуті майбутніми дизайнерами комплексу професійних компетенцій. 

Слід наголосити, що професійна діяльність дизайнера передбачає 

акумулювання знань із найрізноманітніших наукових галузей – від геології та 

географії, історії та біології до екології, економіки, ергономіки. Такий діапазон 

професійних знань дизайнера пов’язаний з тим, що предметами його 

діяльності є широкий набір природних середовищ та об’єктів нерухомості, 

просторів і рекламних конструкцій, а це передбачає глибоку обізнаність у 

питаннях географії, екології, економіки, ергономіки, архітектури, будівельної 

справи, інженерії тощо, адже знання цих наукових галузей дає змогу 

ухвалювати правильні проєктні рішення, знаходити найраціональніші та 

найестетичніші варіанти розв’язання творчого завдання. Дизайнер за 

допомогою художніх засобів і образів структурує візуальне середовище, що 

оточує людину, створює для неї психологічно комфортну атмосферу. Міра 

оволодіння студентами спеціальними професійно-орієнтованими знаннями й 

уміннями, сформованість практичного досвіду художньо-проєктної, 

конструкторської, технологічної діяльності зумовлюють їхню успішність у 

майбутній професії дизайнера [49, 50]. 

Обґрунтування найбільш раціональних етапів і способів формування 

професійних компетенцій майбутніх дизайнерів пов’язане з трьома 

найважливішими сферами самосвідомості особистості – емоційно-вольовою, 

когнітивною та діяльнісно-практичною. Природно, що для кожної з цих сфер 

необхідний специфічний набір засобів, що забезпечують набуття компетенцій, 

їх інтеріоризацію та переведення у стійкі професійні знання, вміння та 

здатності. 

Зауважимо, що поняття «компетенція» безпосередньо пов’язане з 

такими поняттями, як «компетентний» і «компетентність». В Академічному 

словнику української мови «компетентний» визначається як такий, що «має 

достатні знання в якій-небудь галузі; який з чим-небудь добре обізнаний; 
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тямущий; який ґрунтується на знанні; кваліфікований» [51]. Як зазначає В. 

Петрук, «експерти країн Європейського Союзу (J. Specters, M. Teja) 

компетентність розглядають як здатність ефективно і творчо застосовувати 

знання та вміння в міжособистісних відносинах. Поняття «компетентність» 

відповідно до Міжнародного департаменту стандартів для навчання та освіти 

містить в собі знання, вміння, навички й ставлення, що дають змогу 

особистості ефективно діяти або виконувати функції, спрямовані на 

досягнення певних стандартів у професійній галузі або певній діяльності» [52, 

с. 15]. Більшість учених компетентність трактують як синтез когнітивної, 

інформаційної, етичної, соціальної та комунікативної складових, 

підкреслюючи тим самим її інтеграційну роль в освіті. У Великому 

тлумачному словнику сучасної української мови компетенція – це «гарна 

обізнаність із чим-небудь; коло повноважень певної організації або особи» [53, 

с. 445]. Відтак у контексті дослідження під професійними компетенціями нами 

розуміється заздалегідь задані соціальні вимоги (норми) до фахової підготовки 

майбутніх дизайнерів, необхідні для ефективної продуктивної діяльності в цій 

виробничій сфері. 

З-поміж багатьох видів і форм організації освітнього процесу, мабуть, 

найпродуктивнішим із погляду формування у майбутніх дизайнерів 

професійних компетенцій є проєктування, у межах якого відбувається 

відпрацювання цілісного комплексу фахових знань й умінь, нагромадження 

досвіду творчої діяльності, поглиблення уявлень про історію мистецтва 

загалом та дизайну зокрема, збагачення знань про стилістичні особливості, 

виражальні засоби, творчу індивідуальність дизайнера тощо. 

Особливість дизайнерського проєктування полягає у створенні об’єктів 

дизайну, що інтегрують утилітарно-практичне та художнє начала, 

забезпечують досягнення єдності користі та краси, утилітарного й 

естетичного. У процесі вивчення ключової професійно-орієнтованої 

навчальної дисципліни «Проєктування» у студентів-дизайнерів передовсім 

формуються і розвиваються фахові вміння та навички проєктної роботи у 
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стилеутворенні, розробленні проєктів з використанням графічних констант і 

способів їхнього варіативного застосування, формоутворенні знаків і 

символів, створенні знакових систем, поліваріантних розробок композицій, 

стильових комплексів, піктографічних зображень і систем інформаційно-

комунікаційної орієнтації, архітектонічному, композиційному, 

конструктивному розв’язанні творчих завдань тощо [54, 55]. Це дуже важливі 

елементи, з яких власне складається набір професійних компетенцій 

майбутніх дизайнерів як передумова їхньої професійної готовності та 

здатності до самостійної творчої діяльності. 

Практика показує, що з-поміж багатьох шляхів ефективного формування 

професійних компетенцій майбутніх дизайнерів у межах навчальної 

дисципліни «Проєктування» виявляється можливим і цілком доречним 

використання різноманітних форм, методів, прийомів, освітніх технологій і 

засобів, які дають змогу реалізовувати індивідуальний та диференційований 

підходи, спиратися на реальні можливості студентів і набутий ними досвід 

творчої діяльності, враховувати інтереси майбутніх дизайнерів, їхні особисті 

вподобання, смакові переваги, схильності, стильове розмаїття пластичної 

мови та художніх форм. Під час вивчення цієї дисципліни використовуються 

традиційні й інноваційні освітні технології: лабораторно-практичні заняття, 

технології пояснювально-ілюстративного, інформаційного, професійно й 

особистісно-орієнтованого, проєктного, змішаного навчання, колективної 

мисленнєвої діяльності, організації творчої самостійної роботи над проєктами 

тощо. Частина занять проводиться в інтерактивній формі у вигляді 

інтелектуальних розминок, «мозкових атак», презентацій з використанням 

різних допоміжних засобів і наступним обговоренням, переглядом слайд-шоу, 

відеофільмів. Крім того, використовуються такі форми організації занять, як 

колективне розв’язання творчих завдань, робота в малих групах, моделювання 

виробничих процесів і ситуацій, рольові ігри тощо [56, 57]. 

Виконання завдань з навчальної дисципліни «Проєктування» – це 

цілісний художньо-проєктний процес, який дає змогу розвинути у студентів-
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дизайнерів творчі здібності, закріпити проєктні вміння і навички, розширити 

спеціальні базові та додаткові загальнокультурні знання, поглибити досвід 

творчої самореалізації. Програмні завдання мають розташовуватися в логічній 

послідовності з дотриманням дидактичного принципу «від простого – до 

складного», а робота кожного студента досягати певної закономірності – 

поетапного «сходження» до вершин дизайнерської майстерності. 

На початковому етапі виконуються прості графічні серії, що 

ґрунтуються, наприклад, на типових ілюстраціях й однакових шрифтових 

блоках, які відображають основні композиційні закони та принципи. 

Поступово завдання ускладнюються, а проєктні роботи виконуються з 

урахуванням постановки та розв’язання нових, більш складних проєктних 

завдань, які дають змогу формувати в майбутніх дизайнерів досвід не лише 

проєктної, а й дослідницької діяльності в різних сферах і напрямах 

проєктування, розвивати навички створення комплексних конструктивних, 

графічних, шрифтових, структурно-об’ємних форм, застосування складних 

композиційних ходів, більш глибшої смислової й аналітичної інтерпретації 

візуальної комунікації на основі вільного володіння технічними засобами та 

цифровими технологіями. Студенти набувають навичок творчого підходу до 

дизайнерського процесу, пошуку нової оригінальної стильової, графічної, 

художньої мови, а також демонструють стійкий досвід створення авторських 

об’єктів дизайну. На першому етапі необхідно організувати правильне 

засвоєння студентами ключових понять, базових знань і професійно значущої 

інформації, а також освоєння способів і методів професійного дизайн-

мислення. На цьому етапі необхідно намагатися розкрити креативні здібності 

майбутніх дизайнерів, сприяти виявленню ними свободи композиційного 

самовираження. Не менш важливим є розвиток умінь користуватися об’ємно-

просторовими засобами моделювання, оскільки саме вони допомагають 

поєднати логіку й уяву студента. 

На наступному етапі фахової підготовки важливу роль відіграє 

накопичення необхідної кількості професійних знань, становлення 
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інтелектуальних здібностей і практичних навичок роботи з технологіями 

формоутворення за схемою «занурення в контекст», розвиток умінь 

створювати комплексні проєкти, складати рецензії й анотації, оформлювати 

виставкові експозиції тощо. На інших етапах фахової підготовки слід 

вдосконалювати навички систематизації, поглиблення й узагальнення набутих 

практичних знань завдяки використанню технологій тренінгу професійно-

комунікативних умінь. 

Отже, особливість формування професійних компетенцій майбутніх 

дизайнерів у фаховій підготовці полягає у реалізації таких основних етапів і 

відповідних до них форм діяльності: 

1. Забезпечення студентів необхідними професійними знаннями в 

межах теоретичних занять. Форми діяльності: лекційні заняття, 

просвітницькі лекторії, практичні семінари, теоретичні базові курси, 

самоосвіта. 

Цей етап характеризується типовим для системи вищої освіти 

отриманням інформації. Студенти-дизайнери мають знати, чим конкретно 

займатимуться, у чому полягає їхня професійна діяльність і які результати 

можна отримати на практиці. Це вкрай важливо на початковому етапі, 

оскільки надалі формування професійних компетенцій ґрунтуватиметься саме 

на цих фундаментальних знаннях. Студентам необхідно донести найбільш 

точну, вивірену та корисну теоретичну інформацію, підтверджуючи її 

актуальність і доцільність на яскравих прикладах у галузі світового дизайну. 

Професія дизайнера багатогранна, специфічна і ресурсовитратна, 

вимагає від фахівця високого рівня теоретичних знань не лише в галузі 

дизайну, а й мистецтвознавства, культурології, природничих наук, психології, 

менеджменту, економіки, екології, ергономіки, інженерії та ін. Існуючи в 

цілісній нерозривній системі, вони дають змогу виокремити максимум користі 

для практичній діяльності, проте їхній надлишок може призвести до певної 

дисоціації – зміні професійних орієнтирів. Це пов’язано з різноманітністю 

отриманої інформації загалом, а особливо в дизайн-діяльності. 
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Цифровізація освітніх механізмів призводить до необхідності набуття 

студентами навігаційних і пошукових навичок у цифровому інформаційному 

просторі. Крім того, вони здобувають знання не лише на традиційних лекціях, 

а й на цифрових освітніх майданчиках, відео-курсах, інтерактивних заняттях, 

тренінгах тощо. Це також зумовлює необхідність викладачеві на високому 

рівні володіти цифровою грамотністю, адже саме завдяки цьому студенти 

позитивно сприймають усі вкраплення цифрових технологій в освітній процес 

та беруть активну участь у заняттях із використанням цифрових технологій. 

Розвиток загальної ерудованості, інтелекту, вміння оперування 

практичним матеріалом, формування власних алгоритмів розумового 

опрацювання отриманої інформації, становлення системи загальних і 

локальних (спеціальних) знань – це основні результати ефективно виконаного 

першого етапу, досягнення яких забезпечує фундаментальну основу для 

розвитку професійних компетенцій майбутніх дизайнерів. 

2. Забезпечення умов для набуття студентами практичних умінь і 

навичок у межах практичних занять. Форми діяльності: практикуми, 

тренінги, творчі завдання, самостійна і групова проєктна діяльність, навчальна 

та виробнича практики. 

Цей етап характеризується високим ступенем вмотивованості студентів-

дизайнерів до практичної реалізації дизайн-проєктів. Це пов’язано зі 

зверненням уваги на авторитетних викладачів-дизайнерів, які вміють передати 

свій досвід фахівцям-початківцям. Студенти завжди орієнтуються на творчих 

викладачів, виявляючи більший інтерес до освітнього процесу. Особливо це 

стосується виробничої практики, коли студенти використовуючи набуті 

теоретичні знання, вчаться застосовувати їх на практиці. Незважаючи на 

велику кількість творчих завдань і самостійних робіт (звісно дизайн-освіта 

передбачає виконання великого обсягу практичних занять), студентам 

необхідне «підтвердження» правильності їхнього професійного вибору в 

галузі чи напрямі дизайну. Саме творча проєктна діяльність формує систему 

самостійних навичок, які допомагають майбутнім дизайнерам у самореалізації 
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та самоідентифікації [58]. Студенти, готуючи проєкти, роздумують над 

концепцією, самостійно займаються її реалізацією. Як наслідок – задіюються 

механізми мотивації, оскільки підсумковий результат – проєкт, зазвичай, 

сприймається його розробниками як «вершина творіння» і реалізується за 

допомогою застосування сукупності набутих професійних компетенцій. 

3. Інтеграція основ психології спілкування, навичок ефективної 

комунікації в освітньому процесі. Форми діяльності: заняття з основ загальної 

психології, психології міжособистісної комунікації, психології кольору та 

світла та інших видів психології, пов’язаних із дизайнерською діяльністю. 

Такі заняття важливі для формування комунікаційного потенціалу 

студента, адже дизайнер – це фахівець, який доволі часто безпосередньо 

комунікує із клієнтами (замовниками). Для цього йому необхідно знаходити 

«потрібні» слова (наприклад, пояснювати складні художні та технічні терміни 

адаптованими виразами), розуміти бажання замовників (наприклад, замовник 

може не знати всі відтінки будь-якого кольору і пояснює дизайнеру за 

допомогою суб’єктивного асоціативного ряду, що може бути незрозумілим і 

стане «каменем спотикання» у реалізації проєкту), застосовувати весь свій 

активний словниковий запас для найбільш ефективної комунікації. На цих 

заняттях активізуються мисленнєві та творчі процеси, виникає потреба (хоча 

б у межах заняття) перевіряти навички комунікації та тестувати їх у 

практичний спосіб [59]. Студенти-дизайнери гостро потребують таких занять 

ще й для запобігання емоційному вигоранню, яке може настати у процесі 

професійної підготовки. 

4. Формування у студентів професійної самосвідомості. Цей етап є 

завершальним і водночас таким, що інтегрує всі попередні етапи, оскільки 

саме професійна самосвідомість визначає ступінь вмотивованості фахівця, 

рівень сформованості його професійних компетенцій, якість результатів 

професійної діяльності. Професійна самосвідомість впливає на 

самовизначення в системі професійної діяльності, а також на самооцінку, 

самоідентифікацію та самоактуалізацію. Це своєрідна «шкала здатностей» 
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студентів, яку вони самі й вибудовують. Майбутні дизайнери мають чітко 

розуміти своє місце в колективі  (дизайн-студії), оскільки від цього залежать 

їх комунікативні здібності та ефективність цих здібностей. Студентам 

необхідно обрати чіткий напрям у дизайн-діяльності та працювати виключно 

над ним доти, доки не досягнуть відчутного успіху. Оскільки у дизайні чимало 

видів і напрямів (інтер’єрний, цифровий, графічний, книжковий, іміджевий, 

архітектурний, ландшафтний та ін.), цей процес може викликати певні 

складнощі, проте є фундаментально значущим у межах формування та 

розвитку професійних компетенцій. 

 

 

1.3. Аналіз теоретичних джерел з проєктних технологій у 

професійній підготовці майбутніх дизайнерів закладів вищої освіти. 

 

Суть професійної педагогічної діяльності полягає в створенні 

середовища, яке сприяє пошуку та втіленню новаторських методик та форм у 

навчально-виховному процесі. Тому вивчення, узагальнення, створення та 

поширення передового педагогічного досвіду завжди були актуальними, але в 

контексті реформування системи освіти стають надзвичайно важливими. 

На сьогоднішній день дизайн швидко розвивається як сучасна 

інтердисциплінарна галузь з гуманітарними, мистецькими та технологічними 

підгалузями. Місце дизайну в системі професійної дизайн-освіти залишається 

поки що не визначеним.  

Аспекти сучасних проблем у сфері дизайн-освіти в Україні були 

частково розглянуті в наукових дослідженнях О. Боднар [60], О. Бойчук [61], 

І. Голод [62], В. Даниленко [63], В. Єльков [64], Ю. Легенький [65], С. Мигаль 

[66], Е. Мисько [67], С. Рибін [68; 69; 70], М. Селівачов [71; 72], О. Фурса [73; 

74] Р. Шмагало [75; 76], М. Яковлєв [77; 78] та ін. 

На сьогодні в Україні існує 59 закладів вищої освіти, які пропонують 

навчання за спеціальністю 022 «Дизайн». Протягом останніх років було 
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створено більше 30 відділень і факультетів дизайну, і приблизно третина з них 

знаходиться в інженерних (технічних, технологічних) університетах. Це 

вказує на позитивний розвиток технологічного дизайну, але одночасно 

породжує низку проблем, пов'язаних з необхідністю розробки моделі дизайн-

освіти, що охоплює питання підготовки дизайнерів з урахуванням 

особливостей проєктних технологій. Аналіз практики професійної підготовки 

майбутніх дизайнерів підтверджує, що у закладах вищої освіти недостатньо 

уваги приділяється вивченню проєктних технологій. З іншого боку, це означає, 

що викладачі повинні мати відповідну компетентність у сфері розвитку як 

зарубіжних, так і вітчизняних проєктних технологій у дизайні. 

На сучасному етапі розвитку професійної дизайн-освіти в Україні 

комплексна та системна підготовка майбутніх дизайнерів здійснюється на 

основі різноманітних теоретичних та методичних підходів, що застосовуються 

у Харківській та Львівській мистецьких академіях, Київській державній 

академії декоративно-прикладного мистецтва і дизайну імені Михайла 

Бойчука, а також у Національному університеті технологій і дизайну, 

Київському столичному університеті імені Бориса Грінченка, Транспортному 

університеті та інших закладах. Розвиток дизайн-освіти у нашій країні 

визначається впливом різноманітних факторів, в основі яких лежать зовнішні 

чинники, на які студенти, викладачі та загальна професійна спільнота мають 

обмежений вплив. Ці фактори, щодо розвитку дизайн-освіти, є необмеженими, 

і серед них можна виокремити соціальні потреби, вимоги ринку праці, 

очікування роботодавців та важливість дизайну як науки, мистецтва і 

ключового елементу виробництва.  

Важливо відзначити, що Львівська Національна академія мистецтв 

єдиний державний заклад вищої освіти в Україні, який спеціалізується на 

підготовці висококваліфікованих фахівців у галузі дизайну, використовуючи 

проєктні технології та враховуючи досвід відомих дизайн-шкіл з Австрії, 

Польщі та інших країн Європи. Ідея створення мистецької академії у Львові 

виникла ще наприкінці XIX століття, і цей сучасний навчальний заклад 
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вважається спадкоємцем кращих традицій і досягнень художньої освіти, які 

відбулися на західноукраїнських землях. Його історія налічує Художньо-

промислову школу (засновану у 1876 році), Вільну академію мистецтв 

(засновану у 1905 році), Мистецьку школу Олекси Новаківського (створену у 

1923 році) та інші навчальні заклади, які першими спробували методики 

дизайн-освіти. 

Сучасні умови соціально-економічного розвитку вимагають нових 

підходів до підготовки майбутніх фахівців у галузі дизайну в установах вищої 

освіти. Основними тенденціями у світовій освіті стають удосконалення основ, 

збільшення гуманістичної складової, підвищення значення духовності та 

загальнокультурного розвитку, формування системного мислення студентів у 

складних технологічних і соціальних контекстах, розвиток соціальної та 

професійної мобільності, а також активне використання проєктних методів. 

Однією з основних вимог на сучасному ринку праці є здатність особистості до 

продуктивної діяльності в різноманітних життєвих ситуаціях. Проєктні 

методи вважаються ключовими у ХХІ столітті і очікується, що вони будуть 

головними драйверами науково-технічного прогресу протягом найближчих 

десятиліть. Інформатизація освіти є складовою цього глобального процесу. 

Однією з актуальних проблем є розробка освітніх програм, дисциплін та 

курсів, спрямованих на модернізацію традиційних методів навчання та 

впровадження проєктних технологій з метою підвищення якості навчального 

процесу у закладах вищої освіти та формування високого рівня професійної 

компетентності випускників у відповідності з вимогами ринку праці.  

Використання традиційних і проєктних технологій у навчанні сприяє 

ефективній взаємодії між студентами та навчальними засобами, забезпечує 

взаємозв'язок і діалог між учасниками навчального процесу та спрощує його 

управління, що може бути складним у традиційних системах навчання. 

Використання проєктних технологій не обмежується простою заміною 

традиційних підходів у професійній підготовці фахівців у галузі мистецтва за 

спеціальністю 022 «Дизайн», але є лише її технологічним доповненням. 
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Проєктні технології дають можливість комбінувати процеси вивчення, 

закріплення та контролю засвоєння навчального матеріалу. 

Крім того, проєктні технології сприяють збільшенню мотивації до 

навчання, розвитку креативного мислення та економії навчального часу; 

інтерактивність і мультимедійна наочність допомагають у кращому 

представленні матеріалу і відповідають вимогам ринку «сучасних мистецьких 

послуг». 

Однак проєктні технології не витісняють традиційні методи і прийоми 

підготовки фахівців у галузі мистецтва; вони допомагають наблизити 

методику навчання до вимог сьогодення. З цією метою розширюється 

використання нових проєктних освітніх технологій у сфері освіти, що 

базуються на сучасних комп’ютерних технологіях та нових інтерактивних 

методах, таких як комп'ютерні навчальні програми та технічні засоби на базі 

інформаційних технологій. 

В сучасний час Україна настільки потребує відродження культури та 

мистецтва на ринку послуг, що підготовка відповідного кадрового потенціалу, 

включаючи фахівців з дизайну, стає ключовим аспектом забезпечення 

культурних процесів в країні. 

Як було відзначено раніше, дизайн на сьогодні є складною системою 

художньо-конструкторської діяльності, що виникла в постіндустріальному 

суспільстві. Цей процес проникає в усі сфери життя, стаючи необхідною 

складовою культури суспільства, і впливаючи на життєве середовище людини, 

сприяючи гармонізації її взаємин з природою. 

Протягом тривалого періоду часу дизайн-освіта розвивалася у двох 

напрямах - гуманітарно-художньому та науково-технічному, які існували як 

«дві культури», відносно відокремлені одна від одної, але мають спільне 

коріння. 

Важливо враховувати, що можливості методів дизайну у сфері 

виробництва ще не досліджені та не використовуються достатньо повноцінно. 

Підвищення якості підготовки дизайнерів, особливо в контексті техніко-



56 

 

технологічних аспектів, є необхідним. Це призводить до неузгодженості у 

співпраці дизайнерів з конструкторами та іншими фахівцями суміжних 

галузей, що заважає досягненню остаточного ефекту дизайнерського 

проєктування. 

Незважаючи на те, що спеціальність «Дизайн» офіційно включена до 

класифікатора спеціальностей і має організаційну підтримку від творчої 

Спілки дизайнерів України, а також існують дизайн-ергономічні ради, дизайн 

все ще не визнається як повноцінна складова виробничо-економічної 

діяльності. Це прямо впливає на умови підготовки фахівців у цій сфері, їх 

адаптацію на робочому місці, широкий спектр характеристик дизайну та 

розвиток його спеціалізацій. 

Відомо, що початки дизайнерської освіти в Україні можна 

прослідкувати до старовинних традицій трудового навчання у ремісничих 

майстернях, народних промислових центрах, іконописних малярнях, де 

досвідчені ремісники, народні майстри або монахи-митці передавали свої 

знання учням. Імовірно, саме звідти походить і мистецька педагогіка. 

Виділимо дві концептуальні проблеми: роз'єднаність предметів один від 

одного та відірваність предметів від реального життя. Остання є основною 

перепоною між дизайнером та зовнішнім світом, оскільки більшість навчання 

спрямована на складання екзаменів та отримання оцінок, а не на використання 

набутого досвіду на практиці. Студенти, які не розуміють цього, зазнають 

ризику відчуження від справжнього мистецтва, оскільки система освіти 

орієнтована на оцінювання дизайнера за кількісними параметрами 

відвідування, виконання завдань та бездумне повторення комбінацій, які, на 

думку «системних фахівців», є найшвидшим шляхом до професійного росту 

дизайнера.  

Останнім часом все більш поширеними стали різноманітні курси та 

онлайн заняття з дизайну. Це свідчить про недоліки державної системи 

дизайн-освіти, через що студенти шукають інші альтернативи. Основна 
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проблема всіх цих курсів, яка наразі заважає їм повністю замінити державні 

виші, - це їх короткостроковість. 

Для успішного розвитку української дизайн-освіти важливо поєднувати 

креативність національного мистецького й педагогічного досвіду з 

європейською практикою дизайну. Однак деякі ключові аспекти дизайн-

освіти, такі як соціально-економічні культуротворчі основи, філософія вищої 

дизайн-освіти, сучасні проєктні технології та роль дизайнера як творчого 

суб'єкта культури, залишаються недостатньо дослідженими. 

Надзвичайно важливим є також вивчення національних особливостей 

українського дизайну, що робить актуальним аналіз досвіду зарубіжної, 

зокрема європейської дизайн-освіти. Освітньо-культурний синтез естетичного 

й раціонального, художнього й утилітарного, є ключовим для розвитку 

дизайн-освіти та визначення та підтримки майбутніх фахівців у цій галузі. 

Незважаючи на актуальність сучасної дизайн-освіти, її системний й 

обґрунтований аналіз до цього часу не отримав достатнього висвітлення у 

вітчизняній педагогічній науці та практиці вищої освіти. 

Вивчення походження, історичний шлях розвитку дизайн-освіти та  

особливості підготовки майбутніх фахівців дизайну у закладах вищої освіти 

докладно описано в працях: Л. Оршанський та Р. Силко [79], П. Татіївський 

[80], В. Даниленко [81], О. Фурса [82] та ін. Окремі актуальні проблеми 

дизайн-освіти увиразнено в працях А. Бровченка [83], Г. Максименко [84], В. 

Прусака [85], В. Тименка [86], А. Руденченко [87], В.Титаренко [88], С. Чирчик 

[89], О. Пасько [90], [91], [92]. Дослідники зауважують, що в сучасній дизайн-

освіті ХХІ століття важливо не тільки орієнтувати майбутніх фахівців на 

сприйняття цілісного світу, але також на проєктування нової реальності, де 

краса поєднується зі структурною логікою в архітектурному творчості та 

просторовому формуванні художників-конструкторів у різних сферах життя 

українського суспільства. Дизайн має стати не просто засобом взаємодії 

особистості з оточуючим середовищем, але і важливим компонентом 

навчальної програми, яка об'єднує мистецтво та технології для студентів 
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різних спеціальностей, таких як педагогіка, мистецтво, техніка, культурологія 

і т. д. 

Порівняльний аналіз дизайн-освіти у різних країнах свідчить, що 

ведучими дизайнерськими системами були британська, німецька, італійська та 

американська. Але на сьогодні перевагу набувають дизайнерські системи 

«азійських тигрів», таких як Китай, Тайвань, Сінгапур, Південна Корея, 

Японія. У цих країнах дизайн-освіта визначається як система інтелектуальних 

змістів, спрямованих у майбутнє. 

Для західних країн питання дизайн-освіти часто розглядається окремо і 

вирішується відокремлено, тоді як в Японії практично кожен фахівець 

(робітник, інженер, конструктор) є природженим дизайнером та творцем 

естетично привабливих речей. Економічний успіх Японії в більшій мірі 

залежить від японського народу, його працьовитості та творчості, які не лише 

гарно працюють, але й створюють продукцію з високими естетичними 

характеристиками і функціональними властивостями, які відповідають 

потребам споживачів.  

У сучасній українській системі дизайн-освіти, заснованій на принципах 

особистісно зорієнтованого та компетентнісного навчання, важливим 

аспектом є взаємодія різних інформаційно-особистісних, інформаційно-

соціальних та навчально-педагогічних середовищ. Це повинно бути головною 

теоретичною основою навчального процесу у всіх галузях дизайну. 

Покладаючи акцент на базову підготовку з різноманітних аспектів мистецтва, 

таких як малюнок, живопис, композиція, кольорознавство, анатомія, історія 

мистецтва та інші, також необхідно приділяти увагу проєктним технологіям. 

Порівняльний аналіз особливостей застосування проєктних технологій у 

системах підготовки дизайнерів в США, Франції та Україні вказує на різні 

підходи та тенденції у використанні цих технологій у кожній з країн. 

Так, у Сполучених Штатах проєктні технології широко 

використовуються в підготовці дизайнерів, охоплюючи 70-80% всіх 

дисциплін. Велике різноманіття проєктів, таких як навчальні, дослідницькі, 
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практико-орієнтовані та творчі, дозволяє студентам здобувати різнобічний 

досвід. Оцінка студентів із дисципліни часто ґрунтується на портфоліо, яке 

складає 50% загальної оцінки. Система оцінювання реалізується через 5-

бальну або 100-бальну шкалу (Оружа, 2010).  

Франція показує менш поширене використання проєктних технологій, 

охоплюючи 50-60% дисциплін. В основному акцент робиться на навчальних 

проєктах, а дослідницькі та творчі проєкти використовуються рідше. Оцінка 

студентів враховує портфоліо та оцінку викладача, які мають вагу 40% та 20% 

відповідно. Система оцінювання використовує 100-бальну шкалу (Ginestíe, 

2002). 

Україна відзначається найнижчим рівнем використання проєктних 

технологій, серед досліджуваних країн, які стосуються лише 30-40% 

дисциплін. Перевага також надається навчальним проєктам, а дослідницькі та 

творчі проєкти застосовуються рідше. Оцінка студентів залежить від 

портфоліо та оцінки викладача, які мають вагу 30% та 30% відповідно. 

Система оцінювання використовує як 5-бальну, так і 100-бальну шкалу 

(Алєксєєва, 2018).  

Таким чином, використання проєктних технологій в системах 

підготовки дизайнерів найрозвиненіше у США, де воно має системний та 

всебічний характер. У Франції та Україні спостерігається тенденція до 

збільшення використання цих технологій, але є певні недоліки та виклики, які 

потребують уваги та вирішення. 

На сьогодні, проблема підготовки майбутніх дизайнерів до застосування 

проєктних технологій у професійній діяльності в системі української вищої 

освіти включає наступні аспекти: 

- обмежений доступ до сучасних інструментів і технологій (деякі 

навчальні заклади можуть не мати достатнього обладнання або доступу до 

оновлених програм та інструментів, які використовуються в професійній 

галузі); 
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- недостатня практична підготовка (фокус на теоретичних аспектах без 

належної практичної підготовки може змінити здатність випускників 

ефективно використовувати проєктні технології у реальних сценаріях);  

- відсутність індивідуального підходу (у навчальних програмах може 

бути обмежена увага до індивідуальних потреб студентів або можливостей 

розвитку їхніх унікальних талантів і навичок); 

- низька інтеграція з іншими дисциплінами (дизайн в сучасному світі 

часто вимагає співпраці з різними галузями та областями, а недостатня 

взаємодія може призвести до обмеження розуміння контексту і вимог 

реальних проєктів); 

- відсутність акценту на критичне мислення і проблемне вирішення 

(проєктна діяльність вимагає не лише технічних навичок, але і здатності 

аналізувати та розв'язувати проблеми); 

- неактуальність змісту курсів (швидкі зміни в індустрії дизайну 

можуть призводити до втрати актуальності вмінь та знань, які отримують 

студенти під час навчання). 

Впровадження змін, описаних вище, може здатися складним завданням. 

Однак, активна співпраця між освітніми установами та дизайн-індустрією, 

оновлення навчальних програм та забезпечення доступу до сучасних 

технологій та ресурсів роблять це цілком можливим. 

Наразі система дизайн-освіти в Україні перебуває на етапі модернізації. 

Паралельно з державними закладами вищої освіти з'являється багато 

приватних та комерційних. З урахуванням тенденцій розвитку національної 

економіки важливо впроваджувати курси з дизайну, розділи проєктних 

технологій, екологічного аналізу, ергономіки та комп’ютерного моделювання 

в інженерні навчальні заклади. Це стане складовою частиною комплексної 

програми дизайн-освіти в Україні. Потрібно продовжувати вивчення 

принципів та методологічних засад підготовки дизайнерів у спеціалізованих 

навчальних закладах та впроваджувати спецкурси з дизайну до програм 

суміжних спеціальностей, враховуючи нові соціально-економічні умови. 
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Сучасне становище дизайну полягає в тому, що він визнаний як важлива 

і впливова галузь мистецтва. Дизайнери працюють у різних сферах людської 

діяльності, і без їхнього вкладу важко уявити собі сучасний світ. Зараз дизайн 

можна розділити на декілька напрямків, а саме: промисловий, графічний, 

дизайн середовища та дизайн інформаційних технологій. 

Промисловий дизайн – це творча робота, спрямована на розробку 

виробів, що мають як високі експлуатаційні, так і естетичні характеристики. 

Ця галузь охоплює проєктування різних предметів для їхнього виготовлення 

масовими методами, таких як побутові речі, промислові прилади, транспортні 

засоби, меблі, одяг і т.д. Промисловий дизайн має велике значення для 

економічного розвитку країни, тому що в ньому проводяться наукові 

дослідження, розробляються нові технології та впроваджуються передові 

матеріали. 

Графічний дизайн використовує графіку для створення інформаційних 

продуктів, які призначені для масового поширення через поліграфію, кіно, 

телебачення. Також він створює графічні елементи для промислових виробів і 

предметів середовища. Графічний дизайн має різні форми, такі як газетно-

журнальна графіка, дизайн публікацій, товарні знаки, пакування тощо. 

Дизайн середовища визначається як проєктування комплексних об’єктів, 

що враховує взаємодію людини з природою, предметно-просторовим і 

соціокультурним оточенням для створення гармонійного середовища, яке 

відповідає місцевому ландшафту. Цей тип дизайну включає розробку 

цивільних і житлових комплексів у міському середовищі та інші проєкти. 

Дизайнер середовища, який володіє як витонченим смаком, так і 

сучасними технологіями, вдається до всіх аспектів середовища: світла, 

кольору, текстури, щоб зробити його зручнішим, естетичнішим і гармонійним. 

Для нього ключово важливо забезпечити функціональність та ергономічність 

при реалізації найкреативніших проєктів. 

Дизайн інформаційних технологій (ІТ) спрямований на створення 

комфортного середовища для людини на основі наукових досліджень і 
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вивчення її життєвих потреб. Це галузь дизайну, практика художньо-

технічного оформлення та представлення різної інформації з урахуванням 

ергономіки, функціональних можливостей, психологічних критеріїв 

сприйняття інформації людиною, естетики візуальних форм представлення 

інформації і деяких інших факторів. 

Штучний інтелект (AI) стає все більш важливим у сфері дизайну, 

надаючи можливість автоматизувати рутинні завдання та допомагаючи 

дизайнерам реалізувати свій творчий потенціал. Хоча спочатку це може 

здатися загрозою для професії, проте AI може виступати в ролі асистента, що 

дасть можливість дизайнерам більше сконцентруватися на творчості. 

Багато часу затрачається на пошук дизайнерських рішень, що поєднує в 

собі творче та логічне мислення. Штучний інтелект (AI) представляє собою 

систему, яка здатна видавати передбачувані результати у найкоротший термін 

після аналізу тисяч і мільйонів показників. Водночас, AI відкриває перед 

дизайнерами ряд можливостей, які сприяють ухваленню більш обґрунтованих 

та ефективних рішень, роблячи їхню роботу простішою: 

- забезпечує відповідність проєктів останнім трендам, дозволяючи 

дизайнерам сконцентруватися на загальній концепції. AI виконує значну 

частину складної роботи, звільняючи дизайнерів від рутини та надаючи більше 

можливостей для креативності; 

- замість витрачання багато годин на аналіз безлічі даних, AI може 

швидко знайти вказівку для пошуку рішення у правильному напрямку; 

- AI оптимізує робочий процес, аналізуючи величезні обсяги даних і 

пропонуючи рішення протягом хвилин. Потім дизайнер може обрати найбільш 

підходящий варіант. 

Перед усім, використання Штучного інтелекту має на меті 

алгоритмізувати творчість. Можливості штучного інтелекту у сфері 

графічного дизайну вже використовувалися деякими компаніями. Наприклад, 

у 2017 році в Італії було випущено 7 мільйонів різних дизайнів банок Nutella, 
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кожен з яких був унікальним, альтернативами створення яких був штучний 

інтелект (див. Додаток Н). 

Новаторський підхід дизайну дозволяє набувати все більш виразних, 

національних рис, і навіть досягти рівня індивідуальності, спрямовуючись на 

конкретного користувача. Твори дизайну не тільки відображають дусю свого 

часу, а часто перевершують його, адже дизайнери вміло вгадують майбутнє, 

виходячи не з фантазій, а з реальних перспектив завтрашнього дня. 

Таким чином, дизайн стає складною міжгалузевою проєктно-художньою 

діяльністю, що поєднує знання з природничих наук, техніки, гуманітарних 

дисциплін та творчу уяву, спрямовану на формування предметного 

середовища в усіх сферах людської діяльності. Дизайнер повинен не лише 

створювати естетично привабливий продукт для задоволення потреб 

користувача, але й володіти глибокими знаннями у проєктуванні, 

конструюванні та технологіях виробництва. Тому поєднання мистецтва, 

інженерної думки, проєктних технологій та інформаційних технологій є 

ключовим при підготовці дизайнерів. 

Для того щоб успішно спроєктувати промисловий виріб, дизайнер 

повинен мати глибокі знання у сфері проєктування з урахуванням принципів 

ергономіки та екології, здатність провести якісний аналіз форми та конструкції 

майбутнього виробу, його деталей та способів їх з'єднання, забезпечивши їхню 

перспективу реалізації. Крім цього, важливі спеціальні знання з 

матеріалознавства, винахідництва, ергономіки, маркетингу, а також наукові й 

проєктні методи створення нової продукції (див. рис. 1.3.1). 
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Рис. 1.3.1. Взаємодоповненість технічної і художньої творчості в проєктувальній 

діяльності дизайнерів 

 

Використання проєктних технологій у дизайні не лише задовольняє 

матеріальні потреби, а й відтворює національні традиції, духовні цінності та 

характер епохи у дизайнерській формі та декорі. Функції дизайну, що є 

системними і відповідають за творчу діяльність, включають різноманітні 

аспекти: конструктивні, пізнавальні, виховні, евристичні, комунікативні, 

гедоністичні та інші. Основні напрями дослідження включають історію 

розвитку дизайну як мистецтва та культурно-естетичного явища, його 

взаємодію з іншими видами мистецтва, роль у формуванні естетичних уявлень 

людини, соціокультурні та функціональні аспекти дизайну, структурні 

особливості та основні принципи. 

Оволодіння основами проєктних технологій у дизайні дає можливість 

студентам переглянути цінності, вирішувати нові завдання та розкривати 

взаємодію мистецтва і техніки, а також формувати естетичне сприйняття 

різних історико-етнографічних регіонів. Одним з пріоритетних напрямів 
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наукових досліджень є вивчення сутності та змісту проєктних технологій, їх 

структури, умов формування готовності майбутніх дизайнерів до їх 

застосування. 

Розвиток мережі експериментальних майданчиків та експериментальна 

робота щодо трансформації модульних проєктних технологій відповідно до 

ролі та місця в навчальній програмі є важливими. Також важливо 

вдосконалювати відбір та впровадження сучасних проєктних технологій на 

основі різних підходів і критеріїв, а також оцінювати їхню ефективність та 

безпеку в умовах інтегративного навчання. 

Підготовка фахівців у галузі дизайну з використанням проєктних 

технологій у  закладах вищої освіти стає більш продуктивною за умови 

гуманізації навчально-виховного процесу. Гуманітарна освіта відіграє 

важливу роль у трансляції культурних цінностей та формуванні національно-

культурного світу, що дозволяє розглядати її як ефективний інструмент 

формування цілісної особистості. 

 

 

Висновки до першого розділу 

 

Основуючись на поглядах дослідників щодо визначення термінів 

«компетентність» і «компетенція», ми приходимо до висновку, що в даному 

дослідженні важливо розрізняти ці поняття для об’єктивності емпіричних та 

статистичних даних, які будуть використовуватися протягом всього процесу 

дослідження. Таким чином, ми погоджуємося з тим, що «компетентність» і 

«компетенція» - взаємопов'язані концепції, які відображають рівень 

професійності особистості та її здатність виконувати певні професійні 

обов'язки. Ми також погоджуємося з тим, що об'єднувати ці поняття та 

прирівнювати їх між собою є неприпустимо, оскільки їх розрізнення дозволяє 

точніше розуміти та досліджувати професійні якості особистості. Ми 

вирішили використовувати таке визначення, що компетенція - це сукупність 
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взаємозалежних якостей особистості, включаючи знання, уміння, навички, 

способи діяльності, а також вимоги до знань та досвіду діяльності у певній 

галузі. З іншого боку, компетентність - це здатність застосовувати знання та 

вміння, виконувати завдання або роботу. У межах нашого дослідження ми 

будемо керуватися уявленням про компетенцію як частину фахової 

компетентності, ефективне формування якої є основною метою всіх форм і 

методів, які ми пропонуємо. 

Аналіз наукових джерел свідчить про те, що вміння вчитися включає в 

себе не лише володіння методами навчання, а й здатність та готовність 

працювати з різноманітною інформацією, створювати нові знання, визначати 

цілі та обирати стратегії для їх досягнення. Це також означає активне вивчення 

прийомів, методів та стратегій, формування установок для ефективної 

організації навчання та раціонального використання знань у різних сферах 

життя. Вміння навчатися базується на усвідомленні своїх можливостей, 

недоліків та прогалин у знаннях. Коли стикаєшся з завданням, яке здається 

надто складним для миттєвого вирішення, важливо знаходити засоби 

поповнення своїх знань новим досвідом, пройшовши шлях наукового 

дослідження. На жаль, навчання студентів принципам роботи людського 

мозку, включаючи навички ефективного навчання, часто опускається в 

закладах вищої освіти, включаючи мистецькі [93; 94].  

Таким чином, можна ствержувати про складну системну 

взаємозалежність всіх компонентів, які формують професійні компетенції, і їх 

вплив на професійну та особистісну самосвідомість майбутніх дизайнерів, а 

також на результативність творчої проєктної діяльності. У процесі фахової 

підготовки особливе значення має системна реалізація таких основних етапів: 

1) забезпечення студентів необхідними професійними знаннями на 

теоретичних заняттях; 2) надання умов для набуття студентами практичних 

навичок під час практичних занять; 3) інтеграція основ психології спілкування 

та навичок ефективної комунікації в освітній процес; 4) формування у 

студентів професійної самосвідомості. 
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Ці кроки охоплюють всі ключові аспекти професійної діяльності 

майбутніх дизайнерів, дозволяючи звернутися до кожного з них: етичного, 

професійного, особистісного та соціокультурного. Крім того, наведені форми 

педагогічної роботи зі студентами допомагають пояснити важливість та 

необхідність формування професійних навичок, виявити специфічні 

особливості кожного напряму дизайну та сприяють успішній адаптації 

студентів у майбутній професійній сфері. 

Враховуючи сучасні реалії використання проєктних технологій у 

закладах вищої освіти, важливо забезпечити неперервну освіту для майбутніх 

дизайнерів та проходження стажування для викладачів з цієї галузі. Результати 

проведених досліджень свідчать, що фахівці у галузі дизайну в сучасних 

умовах, зокрема в умовах антиглобалізму, повинні набути компетенцій в сфері 

дизайну за допомогою проєктних технологій. 

Вітчизняні заклади вищої освіти досі не мають чіткого концептуального 

уявлення про спільну мету дизайнерської діяльності, включаючи навчання з 

використанням проєктних технологій майбутніх дизайнерів. Тому є доцільним 

розроблення педагогічних умов для формування готовності майбутніх 

дизайнерів до застосування проєктних технологій у професійній діяльності, 

включаючи програмні та навчально-методичні аспекти в курсі «Проєктні 

технології», а також інтегруючи в нього теми з педагогіки та середовищної 

педагогіки. 
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Розділ 2 

ПЕДАГОГІЧНІ УМОВИ ФОРМУВАННЯ ГОТОВНОСТІ МАЙБУТНІХ 

ДИЗАЙНЕРІВ ДО ЗАСТОСУВАННЯ ПРОЄКТНИХ ТЕХНОЛОГІЙ У 

ПРОФЕСІЙНІЙ ДІЯЛЬНОСТІ 

 

 

2.1. Сутність понять «фахової готовності дизайнерів» та «проєктних 

технологій»                                                                                                             

 

Мистецтво у ХХІ столітті представляє собою динамічну область 

практики, де відбуваються постійні обговорення та наукові дослідження. 

Велика кількість ключових тем породжує нові ідеї та стимулює академічні 

дискусії. 

Сучасне мистецтво використовує різноманітні матеріали та технології. 

До них відносяться новітні електронні засоби, такі як цифрове мистецтво та 

інтернет; програми штучного інтелекту; академічні дисципліни, такі як 

живопис, які і досі залишаються популярними серед дизайнерів та 

художників; а також матеріали та техніки, які раніше були пов'язані з 

ремеслами, але сьогодні переосмислюються для вираження нових концепцій. 

Багато митців постійно поєднують різні стилі та форми мистецтва, 

використовуючи різноманітні графічні програми для досягнення своїх 

творчих цілей та ідеї. 

Сучасна мистецька сцена різноманітна: від великих проєктів з 

величезними бюджетами та рекламою до скромних, але значущих ініціатив, 

які акцентують увагу на процесі, емоціях та індивідуальному підході. Сучасні 

ідеї в дизайні також відображають зміни у комунікаціях та технологіях: в 

різних куточках світу митці використовують місцеву культуру та історію, або 

стають частиною глобальної візуальної спільноти. 

Однією з ключових характеристик художньої арени у ХХІ столітті, а 

також багатьох інших сфер життя, є вплив глобалізації - збільшення швидкості 
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зв'язку та взаємодії людей та інформації у просторі й часі. Кожна людина, яка 

має доступ до інтернету, може бути в курсі подій в Токіо, Парижі, Львові або 

Венеції. Активне переміщення дизайнерів через кордони та океани призвело 

до змішування впливів, стилів та фахової термінології [95].  

Багато вчених активно обговорюють значення та наслідки глобалізації. 

Чи може глобалізація мати економічну та політичну силу для реалізації 

свободи в суспільстві? Чи різниться вплив глобалізації в різних країнах світу? 

Як вона впливає на культурну ідентичність та творчість художників? Чи 

визначає сучасні глобальні тенденції дизайн? 

У XXI столітті дизайн перетворився на міждисциплінарне поле 

дослідження, що використовує комплексний підхід до розуміння того, як 

поєднуються стилі та форми мистецтва. Наука, політика, культура споживання 

та багато інших галузей  мають відношення до дизайну. Підходячи до 

використання дизайну у сучасному світі, ми бачимо, що це не є новим явищем. 

Навпаки, дизайн є продовженням традиційного мистецтва, але у більш 

сучасних формах. Початки дизайну у різних галузях мистецтва можна 

відстежити, розглядаючи еволюцію художньо-дизайнерської діяльності 

різних культур [96].  

Готовність є ключовим аспектом успішного виконання будь-якої 

діяльності, сприяючи збереженню позитивного настрою, уваги та пам'яті, а 

також підтримці швидких та обґрунтованих рішень. Вона дозволяє ефективно 

використовувати знання, досвід та особисті якості, забезпечуючи контроль і 

адаптацію діяльності в разі зустрічі з перешкодами. Згідно з висловлюванням 

С. Алєксєєва, готовність майбутніх дизайнерів до професійної діяльності є 

вирішальним фактором їхнього успіху і охоплює такі аспекти, як свідомість 

про дизайнерські завдання, моделі поведінки, знання особливостей діяльності 

та реалістична оцінка власних здібностей в контексті майбутніх викликів [96, 

с. 21]. З іншого боку, готовність до професійної діяльності передбачає 

індивідуалізований результат освітньої програми у закладах вищої освіти, 

здатність та вміння особи виконувати конкретні види дизайнерської роботи. 
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Ми погоджуємося з концепцією У. Аристової, що професійна готовність 

до діяльності не є вродженою властивістю, а виникає в результаті спеціальної 

підготовки, яка включає в себе ряд аспектів, таких як набуття фахових знань, 

розвиток основних психічних функцій, професійна орієнтованість освіти, 

виховання та самовиховання, а також професійне самовизначення [97, с. 18]. 

У зв'язку з цим готовність до будь-якої професійної діяльності передбачає 

наявність таких особистісних якостей, як позитивне ставлення до професійної 

діяльності, наявність сприятливих психічних станів для виконання 

професійних завдань, а також значний рівень знань, умінь і навичок щодо 

здійснення основних професійних функцій. Таким чином, в закладах вищої 

освіти закладається фундаментальна база знань, необхідних для реалізації 

професійної діяльності, яка потребує подальшого розвитку. У таких умовах 

формування фахової готовності в навчанні стає особливо актуальним у 

підготовці майбутніх дизайнерів до використання проєктних технологій, 

оскільки це дозволяє компенсувати недостатність знань, необхідних для 

професійного розвитку. Готовність до вирішення різноманітних завдань у 

сфері дизайну вимагає від майбутніх дизайнерів активного прагнення до 

самовдосконалення, здатності до самостійних дій у змінних умовах та 

здібності систематично освоювати навчальний матеріал. Тому успіх у 

впровадженні проєктних технологій безпосередньо залежить від усвідомлення 

майбутніми дизайнерами необхідності набуття додаткових знань: уміння 

планувати та передбачати послідовні кроки для знаходження відповідей на 

виникаючі запитання; вміння відбирати із раніше набутих знань, актуалізувати 

їх та співставляти з конкретною проблемою; бажання знаходити відповіді на 

питання та оволодівати новими знаннями; створення умов для задоволення 

потреб у самоосвіті [98]. З нашої точки зору, розвиток вмінь та навичок у 

застосуванні проєктних технологій визначає професійну готовність та 

здатність адаптуватися до змін, що виникають у світі нових дизайнерських 

знань. Узагальнюючи, професійна готовність, як підкреслює Є. Антонович, 

розвивається в контексті спеціальних методик самостійної навчальної 
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діяльності. Це означає здатність виявляти прогалини в особистих знаннях і 

вміннях, формулювати запити на інформацію, оцінювати необхідність певної 

інформації для власної діяльності, здійснювати пошук інформації за 

допомогою різних засобів та отримувати дані з різноманітних джерел, що 

представлені на різних носіях [99, с. 208]. Спільно зазначено, що готовність 

майбутніх дизайнерів до використання проєктних технологій ґрунтується на 

власному досвіді самоосвіти та бажанні студентів розширити свій освітній 

потенціал, що спрямоване на підвищення їх конкурентоспроможності на 

ринку праці (див. Додаток Е). Отже, роль закладів вищої освіти у формуванні 

цінностей серед випускників щодо професійної діяльності та усвідомлення 

важливості фахової підготовки для постійного професійно-особистісного 

розвитку стає набагато більшою. У зв'язку з цим, завдання формування 

готовності майбутніх дизайнерів до використання проєктних технологій 

конкретизується наступним чином: врахування індивідуальних характеристик 

особистості майбутніх дизайнерів; стимулювання позитивного та 

зацікавленого ставлення до самонавчання та самовдосконалення; сприяння 

формуванню адекватної самооцінки готовності до самонавчання та власних 

здібностей; підтримка розвитку навичок самостійного використання 

осмислених знань, переконань і принципів у практичній діяльності. 

При розгляді освіти у контексті професійного самовизначення, О. Джура 

розуміє фахову готовність як сукупність різноманітних складових: 

мотиваційно-цільового, змістовно-операційного, технологічного та 

оцінювально-рефлексивного. Ці компоненти характеризуються 

нерівномірним розвитком та взаємозв'язком, оскільки зміна одного з них є 

передумовою для розвитку будь-якого іншого. 

Отже, мотиваційно-цільовий компонент готовності описується 

особистісними і професійними цінностями, процесом формулювання цілей, 

які підтримують самовдосконалення та особистісний розвиток. 
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Змістовно-операційний компонент включає в себе систему наукових 

знань, умінь та навичок, оволодіння якими сприяє різносторонньому розвитку 

майбутнього фахівця. 

Технологічний компонент визначає умови впливу на професійний 

саморозвиток, тоді як оцінювально-рефлексивний містить об'єктивну оцінку, 

здатність критично оцінювати власні досягнення, результати, проводити 

саморефлексію у процесі самовдосконалення [100, с. 104]. А. Ашеров та В. 

Логвіненко ідентифікують різні структурні компоненти готовності 

особистості до фахового розвитку. Конкретно, вони розглядають когнітивний 

компонент, який включає у себе уявлення та концепції щодо сутності, методів 

і форм освіти, а також структуру, особливості та умови діяльності. 

Мотиваційно-ціннісний компонент розглядається як система цілей, установок, 

потреб і мотивів освіти. Діяльнісний компонент відображає володіння 

прийомами та операціями освітньої діяльності, методами пошуку, відбору та 

обробки необхідної інформації для самовдосконалення. Рефлексивний 

компонент передбачає аналіз ситуацій професійного розвитку, оцінку 

особистісно-професійних якостей і компетенцій, а також саморегуляцію 

процесу їхнього вдосконалення [101, с. 111]. Враховуючи специфіку 

самоосвітньої діяльності, І. Єременко визначає компоненти фахової 

готовності наступним чином: мотиваційно-смисловий, когнітивний, 

організаційно-діяльнісний та оцінювально-рефлексивний. Мотиваційно-

смисловий компонент обумовлює потребу у фаховій готовності, сприяє 

позитивному ставленню і зацікавленості у фаховій діяльності, забезпечує 

наявність самомотивації та усвідомлення особистої та соціальної важливості 

фахової діяльності. Когнітивний компонент охоплює наявність системи знань 

(загальноосвітніх, предметних і професійних), вмінь і навичок у сфері фахової 

діяльності, готовність і здатність до постійного самовдосконалення. 

Організаційно-діяльнісний компонент відображає володіння знаннями і 

навичками планування, організації та регулювання освітнього процесу, 

використання сучасних методів пізнання та застосування результатів фахової 
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діяльності у конкретних ситуаціях. Рефлексивний компонент визначає 

здатність до аналізу та оцінки власної діяльності [102, с. 100].  

Враховуючи все вищезазначене, готовність майбутніх дизайнерів до 

використання проєктних технологій можна розглядати як складне особистісне 

утворення. Механізм цієї готовності полягає у розвитку діалектичного 

мислення, яке дозволяє перетворювати інформацію з різних областей, 

узагальнювати, систематизувати і класифікувати її з метою вирішення 

професійних завдань і отримання загальнокультурних і загальнопрофесійних 

компетенцій [103].  

Формування фахової готовності дизайнерів включає ряд основних 

складових, які сприяють їхньому професійному розвитку та навчанню. Ось 

декілька основних складових формування фахової готовності дизайнерів: 

1. Технічні знання і навички: майбутній дизайнер повинен володіти 

розумінням технічних аспектів своєї професії, таких як робота з графічними 

програмами, знання конструкції і матеріалів, розуміння принципів ергономіки 

та інженерних рішень. 

2. Творчий потенціал і уява: майбутній дизайнер повинен мати 

розвинуту уяву і здатність генерувати нові творчі ідеї, концепції та 

дизайнерські рішення. Уява допомагає їм бачити можливості там, де інші 

бачать лише обмеження. 

3. Комунікативні навички: майбутній дизайнер повинен вміти ефективно 

спілкуватися з клієнтами, колегами та іншими зацікавленими сторонами. Це 

включає вміння слухати і розуміти потреби клієнта, а також чітко виражати 

свої ідеї і концепції. 

4. Знання про тенденції і стилі: майбутній дизайнер повинен бути в 

курсі останніх тенденцій і стилів у своїй галузі. Це допомагає їм створювати 

сучасні та збалансовані дизайнерські рішення. 

5. Аналітичні здібності: майбутній дизайнер повинен вміти аналізувати 

інформацію, визначати проблеми і розробляти стратегії їх вирішення. 

Аналітичні навички дозволяють їм розуміти контекст і потреби проєкту. 
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6. Дослідницький підхід: майбутній дизайнер повинен бути готовим 

вивчати нові ідеї, технології та методи, щоб постійно покращувати свої 

навички і знання (див. рис. 2.1.1). 

 

Рис. 2.1.1. Складові формування фахової готовності дизайнерів 

 

Ці складові разом сприяють формуванню фахової готовності дизайнерів 

і дозволяють їм успішно виконувати професійну діяльність. 

 Таким чином, можна визначити готовність майбутніх дизайнерів до 

використання проєктних технологій як результату процесу, спрямованого на 

самореалізацію та особистісне самовизначення. Цей процес сприяє розвитку 

емоційної, інтелектуальної, професійної та мотиваційної сфер їхньої 

діяльності, а також безпосередньому розвитку їхніх особистісних якостей. 

Проєктні технології в області дизайну є одними з передових методик 

навчання, що комбінують теоретичні знання з їх практичним використанням 

для вирішення конкретних життєвих або професійних завдань. 

Концептуальні та теоретичні положення проєктних технологій в 

українській педагогіці досліджують Н. В. Борисова, Т. В. Качеровська, О. Е. 

Коваленко, О. М. Пєхота, Г. М. Романова, С. О. Сисоєва та інші. 

У сучасній освіті «метод проєктів» розглядається як засіб організації 

самостійної діяльності студентів, спрямований на вирішення завдань 
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навчального процесу. Цей метод інтегрує в собі проблемний підхід, групові 

методи, а також рефлексивні, презентаційні, дослідницькі та пошукові 

методики. Він також розглядається як засіб досягнення освітньої мети за 

допомогою докладної розробки проблеми (технології), яка повинна мати 

конкретний, відчутний практичний результат, представлений у відповідній 

формі. Проєктне навчання студентів - це технологія активної самостійної 

пізнавальної діяльності, спрямована на творчу самореалізацію особистості 

студента та підвищення його професійної підготовки у закладі вищої освіти. 

Вона передбачає роботу над проєктом як практику особистісно-орієнтованого 

навчання у процесі конкретної роботи майбутнього фахівця з дизайну, 

базуючись на його власному виборі та інтересах.  

Метод проєктів ґрунтується на ідеї, що проєкт відображає суть 

прагматичного підходу, орієнтованого на отримання результатів у вирішенні 

практичних або теоретично значущих проблем. Ця проєктна технологія надає 

кожному учаснику навчального процесу можливість розвивати свої 

пізнавальні інтереси, вміння самостійно конструювати знання та 

орієнтуватися в інформаційному просторі. 

Участь у проєктній діяльності передбачає проходження студентом 

етапів планування, аналізу, синтезу та активної діяльності, що сприяє його 

духовному та професійному розвитку. Працюючи над проєктом, студент може 

виявити свою індивідуальність та обрати спосіб вирішення завдання. Через 

участь у проєктній діяльності відбувається самореалізація, усвідомлення 

власних можливостей, вирішення власних проблем, створення власного стилю 

дій та організація навчального середовища. 

В цілому, за допомогою проєктної діяльності змінюється тип взаємодії 

між викладачем і студентом, переходячи у форму партнерства. 

Переваги проєктних технологій у дизайні включають широке 

використання новітніх інформаційних технологій, без яких ефективність 

сучасної освіти неможлива, оскільки ми живемо в епоху інформаційного 

суспільства. У зв'язку з розвитком технологій минулої ідеї набуття освіти один 
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раз і назавжди. Тепер освіта є неперервною, що передбачає 

висококваліфікованому фахівцю бажання й вміння постійно поповнювати свій 

багаж знань через самостійне навчання, використання інтернету та 

інформаційних технологій. Це означає пізнавальну самостійність, яка є ще 

однією рисою, яку розвивають проєктні технології. Інформаційні технології в 

рамках проєктних технологій використовуються передусім для пошуку 

інформації у процесі виконання проєкту. Це допомагає студентам вміти 

знаходити потрібну інформацію, аналізувати її, узагальнювати та 

презентувати. 

На основі викладеного матеріалу, можна підсумувати, що проєктні 

технології сприяють розвитку студента як свідомо, так і підсвідомо. Під 

підсвідомим розвитком можна розуміти закріплення навичок самостійного 

вибору, розвиток творчих здібностей, формування відчуття відповідальності і 

незалежності, бажання самореалізуватися, встановлення мотивації, 

визначення сфери власних інтересів, підтримку розвитку впевненості в собі. 

Щодо свідомого розвитку, сюди входить здобуття певних компетенцій, наряду 

з комунікативними, таких як аналіз інформації, презентація проєкту, 

обдуманий вибір інструментів для вирішення проблеми, встановлення та 

формування відносин з партнерами і викладачем на більш демократичних 

засадах та інше. Універсальність проєктних технологій полягає в тому, що 

вони не обмежені жодною конкретною дисципліною і можуть застосовуватися 

для будь-яких спеціальностей, будь-якого віку, на всіх рівнях освітньої 

системи та в навчанні всіх дисциплін, включаючи всі курси з фахової 

підготовки дизайнерів. 

Важливо розуміти, що поняття проєкту є досить гнучким, і його слід 

розрізняти від інтерактивних методів, таких як обговорення, дискусії, 

презентації, брейнстормінг, кейси, дебати та інші. Проєкт, зазвичай, 

складається з кількох етапів, а інтерактивні методи можуть бути використані 

на різних етапах як інструменти виконання проєкту. Це можна розглядати як 

ще одну перевагу проєктних технологій, оскільки вони дозволяють залучати 
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різноманітний інтерактивний інструментарій, тим самим додатково 

стимулюючи розвиток комунікативних навичок студентів. 

Серед складнощів використання проєктних технологій у дизайні (цілком 

конкретно в них можна виявити складнощі, тільки якщо викладач не вміє їх 

подолати), можна виокремити певну загрозу втрати контролю з боку 

викладача. Хоча важливе значення має зменшення ролі викладача у процесі 

виконання проєкту, він все ж повинен контролювати процес шляхом 

ретельного планування всіх етапів роботи. Враховуючи одну з цілей проєктної 

діяльності, а саме – розвиток креативного мислення і творчості, неможливо 

уявити проєктування без певного ступеня свободи для студентів [104]. Але при 

відсутності чіткого плану така творча робота може перетворитися на 

марноспоживання часу для виконання проєкту, який не принесе очікуваного 

результату, а лише стане розважальним. 

Необхідно врахувати й мотивацію. Студент, який недостатньо 

зацікавлений на початковому етапі проєктної роботи, мабуть, не буде брати в 

ній участь з ініціативи, а навіть якщо і приєднається, то не зможе від цього 

отримати значних переваг. Тому перед впровадженням проєктної діяльності 

важливо для викладача переконатися, чи готові студенти до цього та, можливо, 

заохотити їх до роботи, стимулювати їхню внутрішню та процесуальну 

мотивацію за допомогою таких інтерактивних методик, як дебати, 

обговорення, рольові ігри та інше. 

Загальним висновком слід підкреслити універсальність проєктних 

технологій і їхню придатність для застосування у викладанні практично будь-

яких дисциплін для підготовки майбутніх фахівців у галузі дизайну. Проєктні 

технології в дизайні відіграють ключову роль у розвитку сучасного дизайну, 

забезпечуючи злагоджене поєднання технічної експертизи та творчості. Вони 

дозволяють дизайнерам створювати інноваційні та естетично привабливі 

продукти, які відповідають сучасним вимогам та потребам ринку. Таким 

чином, використання проєктних технологій стає необхідною складовою 

успішної навчання майбутніх фахівців з дизайну. 
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2.2. Критерії та рівні сформованості готовності майбутніх 

дизайнерів у професійній діяльності 

 
На підґрунті структурних компонентів, які враховують професійну 

спрямованість педагогічної освіти та потреби у формуванні професійних 

якостей майбутніх дизайнерів, покладено основу для оцінювання 

ефективності формування готовності до використання проєктних технологій у 

професійній діяльності. Оцінка ґрунтується на ряді критеріїв, які мають кілька 

розумінь. Т.М. Байраба та О.Я. Савченко розглядають критерії як конкретні 

ознаки, що виступають мірниками оцінювання об'єктів. Згідно з І.Ф. Ісаєва, 

критерії - це характеристики, за якими проводиться оцінка та судження. Н.В. 

Баловсяк вважає, що критерії - це якості або властивості об'єкта, які дають 

змогу робити висновки щодо його рівня розвитку. В контексті нашого 

дослідження поняття «критерії» тлумачимо як ознаки, за якими здійснюється 

оцінка досліджуваного об'єкта або явища, що визначають його справжній стан 

та рівень розвитку [105]. 

Для визначення ефективності формування готовності майбутніх 

дизайнерів до застосування проєктних технологій можна використовувати 

різноманітні методи, такі як спеціальні тести, моніторинг, експертні оцінки, 

анкетування, аналіз навчальних документів, спостереження та бесіди. Критерії 

ефективності в цілому, а також кожен окремий елемент цих критеріїв, 

дозволяють зробити висновок про успішність підготовки майбутніх 

дизайнерів до використання проєктних технологій у закладах вищої освіти. 

Шляхом використання цих критеріїв ми оцінюватимемо ефективність 

формування готовності майбутніх дизайнерів до використання проєктних 

технологій та відслідковуватимемо їх зміни на різних етапах навчання. [106]. 

Ми визначаємо ефективність формування готовності майбутніх 

дизайнерів до використання проєктних технологій шляхом оцінки 12 

спеціальних (фахових, предметних) компетенцій. Рівень сформованості цих 

компетенцій визначає ефективність підготовки майбутніх дизайнерів до 
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використання проєктних технологій. Ми розглядаємо три рівні сформованості 

компетенцій: високий, середній і низький. Для оцінки прояву показників 

кожного критерію ми розглядаємо їх структуру на трьох рівнях: високому, 

середньому і низькому (див. табл. 2.2.1): 
Таблиця 2.2.1 

Назва Рівень сформованості та критерії 

1. Вміння застосовувати 
сучасні методики 
проектування 
різноманітних об'єктів 
дизайну, включаючи 
одиночні, комплексні та 
багатофункціональні 

Рівень сформованості компетенції визначається успішними 
результатами проєктування об'єктів дизайну, які студент 
вирішує під час занять. Критерії оцінки включають швидке 
та самостійне вирішення студентом поставлених завдань з 
проєктування, виявлення творчого мислення та досягнення 
вдалих результатів – це високий рівень. Якщо студент 
успішно вирішує завдання, але потребує певного нагляду з 
боку викладача, то оцінка буде середнього рівня. Низький 
рівень проявляється в невмінні виконати завдання 
самостійно або в його низькій якості, і потребує постійної 
допомоги викладача. 

2. Навички виконання 
формоутворення, 
макетування та 
моделювання об'єктів 
дизайну 

Рівень сформованості компетенції визначається шляхом 
досягнення успішних результатів у формуванні, макетуванні 
та моделюванні об’єктів дизайну. Критерії оцінки 
включають швидке та самостійне вирішення студентом 
завдань з формоутворення, макетування та моделювання, 
виявлення творчого мислення та досягнення вдалих 
результатів – це високий рівень. Якщо студент успішно 
вирішує завдання, але потребує певного нагляду з боку 
викладача, то оцінка буде середнього рівня. Низький рівень 
проявляється в невмінні виконати завдання самостійно або в 
його низькій якості, і потребує постійної допомоги 
викладача. 

3. Здатність до 
композиційної побудови 
об'єктів дизайну 

Оцінка рівня компетенції базується на розумінні знань з 
композиції, умінні створювати як прості, так і складні 
композиції, розумінні основних принципів композиції та 
здатності поєднувати їх для поліпшення загального 
враження від об’єкта компонування. Критерії оцінки такі: 
якщо студент може створити виразну та привабливу 
композицію самостійно, здатний змінювати статичну 
композицію на динамічну та навпаки, проявляє 
оригінальність у виборі підходів та має творчий підхід до 
кожного завдання - оцінка високого рівня; якщо студент 
здатен створити вдалу та міцну композицію з допомогою 
консультації викладача, то оцінка - середній рівень; якщо 
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студент не вміє виконати завдання або виконує його на 
низькому рівні і потребує допомоги викладача, то оцінка - 
низький рівень. 

4. Вміння застосовувати 
проєктну графіку у 
професійній діяльності 

Оцінка рівня компетенції здійснюється за можливістю 
студента створити проєктний графічний малюнок вручну на 
папері або на комп’ютері з урахуванням основних принципів 
композиції та перспективи, відповідно до поставленого 
завдання. Критерії оцінки такі: якщо студент здатний 
самостійно створити динамічну та ефектну графічну 
візуалізацію за допомогою простих засобів малюнка без 
допомоги викладача, то оцінка - високий рівень; якщо 
студент може виконати завдання з проєктної графіки з 
допомогою викладача на достатньому рівні, то оцінка - 
середній рівень; якщо студент не може виконати завдання 
або виконує його на низькому рівні і потребує допомоги 
викладача, то оцінка - низький рівень. 

5. Розуміння історії 
українського та 
світового мистецтва і 
дизайну та їх 
використання у 
художньо-проєктній 
роботі 

Сформованість компетенції оцінюється за знаннями 
студента з історії українського та зарубіжного мистецтва і 
дизайну, які перевіряються за результатами тестів з цих 
предметів, а також за його практичними навичками у 
виконанні завдань у відповідному стилі, якщо це необхідно. 
Критерії оцінки такі: якщо студент має високий рівень 
теоретичних знань і може виконати завдання у вказаному 
стилі без консультацій з викладачем, то йому ставиться 
високий рівень; якщо студент має середній рівень 
теоретичних знань і виконує завдання у вказаному стилі з 
допомогою викладача, то оцінка - середній рівень; якщо 
студент має низький рівень теоретичних знань і не може 
виконати завдання у вказаному стилі або робить це на 
низькому рівні, то оцінка - низький рівень, і йому допомагає 
викладач. 

6. Знання та вміння 
застосовувати 
спеціальні техніки та 
технології відповідно до 
спеціалізації у 
проєктній та художній 
діяльності 

Рівень сформованості компетенції визначається здатністю 
студента у певній спеціалізації використовувати потрібні 
матеріали та технології для виконання завдань з 
дотриманням відповідних стандартів (наприклад, 
використання різних видів тканини та текстилю для 
дизайнерів одягу) і володінням техніками, що необхідні для 
вузькоспеціалізованих завдань (наприклад, ліногравюра). 
Критерії оцінки такі: якщо студент у певній спеціалізації 
вміло використовує технології, пов'язані із його 
професійною галуззю, і високоякісно використовує потрібні 
матеріали для завдань у конкретній техніці, то йому 
ставиться високий рівень; якщо студент робить роботу за 
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матеріалом на задовільному рівні та володіє техніками 
роботи на достатньому рівні, але потребує консультації з 
технології та матеріалів, то оцінка - середній рівень; якщо 
студент не може виконати завдання з використанням 
спеціалізованих матеріалів, технік та технологій або виконує 
його на низькому рівні тільки з допомогою викладача, то 
оцінка - низький рівень. 

7. Вміння 
користуватися 
сучасним програмним 
забезпеченням для 
створення дизайн-
об'єктів 

Рівень сформованості компетенції характеризується 
вмінням студента володіти базовими пакетами 3D чи 2D та 
використанням комп'ютерної техніки для виконання 
наданих завдань, залежно від спеціалізації. Критерії оцінки 
такі: у випадку, коли студент використовує комп'ютер та 
програмне забезпечення на високому рівні для виконання 
завдань, які потребують його використання, і виконує 
завдання без додаткової консультації викладача, йому 
виставляється високий рівень; якщо студент володіє 
програмним забезпеченням та пакетами 2D чи 3D на 
просунутому рівні і виконує завдання без допомоги 
викладача, йому також ставиться високий рівень; якщо 
студент користується комп'ютером та програмним 
забезпеченням на середньому рівні та потребує консультації 
викладача, оцінка - середній рівень; у разі, коли студент не 
володіє необхідним програмним забезпеченням або виконує 
завдання на низькому рівні із допомогою викладача, йому 
ставиться низький рівень. 

 8. Здатність 
вирішувати 
колористичні аспекти у 
дизайні об'єктів 

Рівень засвоєння компетенції визначається високим рівнем 
теоретичних знань студента з кольорознавства (за 
результатами тестування) та його вмінням застосовувати 
прийоми, отримані під час курсу «Проєктні технології», для 
творчого та ефективного вирішення поставлених завдань. 
Критерії оцінки включають наступне: високий рівень 
колористичного вирішення поставлених завдань - високий 
рівень; середній рівень колористичного вирішення 
поставлених завдань - середній рівень; низький рівень 
вирішення колористичних завдань - низький рівень. 

9. Вміння зображувати 
навколишнє 
середовище та людей за 
допомогою пластичної 
анатомії, малюнка та 
живопису 

Ступінь володіння компетенціями визначається на основі 
теоретичних і практичних знань студента з предметів 
«Пластична анатомія», «Рисунок» і «Живопис», які 
оцінюються за результатами виконання творчих завдань. 
Критерії оцінки включають наступне: високий рівень 
уявлення постаті людини через використання рисунку та 
живопису, високий рівень зображення об'єктів 
навколишнього середовища за допомогою рисунку та 
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живопису - високий рівень; середній рівень уявлення постаті 
людини через рисунок та живопис, середній рівень 
зображення об'єктів навколишнього середовища за 
допомогою рисунку та живопису - середній рівень; низький 
рівень уявлення постаті людини через рисунок та живопис, 
низький рівень зображення об'єктів навколишнього 
середовища за допомогою рисунку та живопису - низький 
рівень. 

10. Застосування знань 
прикладних наук у 
професійній діяльності 
відповідно до 
спеціалізації 

Рівень володіння компетенціями визначається здатністю 
студента використовувати знання, отримані під час 
навчання, для виконання творчого завдання (конкурсного 
або змагального характеру) у часи позанавчальних заходів (в 
залежності від обраної спеціалізації). Критерії оцінки 
включають наступне: високий рівень виконання завдання 
(оцінка результатів творчого завдання) - високий рівень; 
задовільний рівень виконання завдання (оцінка результатів 
творчого завдання) - середній рівень; низький рівень 
виконання завдання (оцінка результатів творчого завдання) 
- низький рівень. 

11. Досягнення успіху в 
професійній кар'єрі, 
розробка та 
представлення 
візуальних презентацій 
та портфоліо власних 
робіт, володіння 
підприємницькими 
навичками для дизайн-
діяльності 

Оцінка рівня компетентності ґрунтується на здатності 
студента скласти власне портфоліо та резюме, а також на 
вмінні представити себе та свою роботу. У рамках 
експерименту, оцінка цього критерію проводилася через 
аналіз портфоліо та резюме студента, які вони створювали 
під час тестування. Критерії оцінки включали в себе 
наступне: наявність адекватно підібраних робіт та грамотно 
складене резюме - високий рівень; резюме з деякими 
пропущеними пунктами або оформлене неправильно, а 
також задовільне портфоліо - середній рівень; роботи, які 
підібрані неадекватно чи неестетично, неправильно 
складене резюме, а також відсутність необхідної інформації 
- низький рівень. 

12. Готовність до 
постійного навчання 

Ступінь розвиненості компетентності визначається на 
основі обсягу та рівня самостійної діяльності, яку студент 
виконує позанавчальними заняттями. Оцінка рівня 
відбувалась на основі опитування. Критерії оцінки: висока 
кількість самостійної роботи в позанавчальний час (4-6 
годин) – високий рівень; достатня кількість самостійної 
роботи в позанавчальний час (2-4 години)  – середній рівень; 
мала кількість самостійної роботи в позанавчальний час (1-2 
годин)  – низький рівень.  
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Як засвідчує аналіз практики підготовки, майбутні дизайнери виявили 

достатньо середній рівень сформованості необхідних фахових компетенцій. 

Проте, введення додаткового курсу «Проєктні технології» внесло позитивні 

зміни. Прикладом цього є досвід професійної підготовки майбутніх дизайнерів 

АРТ Академії імені Сальвадора; Відкритому міжнародному університеті 

розвитку людини «Україна»; Відокремленому підрозділі «Миколаївської філії 

Київського національного університету культури і мистецтв» та Запорізькому 

національному університеті. 

Увага викладачів до підготовки майбутніх дизайнерів до професійної 

діяльності з використанням проєктних технологій проявляється у 

спостереженні за змінами, що відбуваються у процесі навчання. За результати 

опитування виявляється, що лише 14% викладачів докладно вивчають 

динаміку розвитку студентів, 69% використовують аналогічні завдання та 17% 

не відповіли на це питання. Це свідчить про те, що зміни у професійній 

підготовці майбутніх дизайнерів привертають увагу лише обмеженої кількості 

викладачів і потребують більшої уваги у педагогічній практиці. 

З огляду на важливість розвитку проєктних технологій у професійній 

підготовці майбутніх дизайнерів, ми досліджували їхнє ставлення до цього 

аспекту їхньої професійної діяльності. В результаті опитування ми 

встановили, що більшість опитаних вважають, що формування готовності до 

використання проєктних технологій може сприяти розвитку їхніх професійних 

навичок. 

Розглядаючи переваги проєктних технологій навчання, майбутні 

дизайнери вказують, що особисто вони ще не розуміють, як саме можна 

використовувати формування готовності у своїй професійній діяльності за 

допомогою проєктних технологій. За результатами опитування, 84% студентів 

закладів вищої освіти мають аналогічну думку, від 13% було отримано 

позитивну відповідь та 3% не надали чітку відповідь. Таким чином, згідно з 

їхньою власною оцінкою, значна кількість студентів факультету дизайну 

потребує значної педагогічної допомоги у розумінні значення формування 
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готовності до застосування проєктних технологій у професійній діяльності. 

Серед основних проблем використання готовності майбутніх дизайнерів до 

застосування проєктних технологій у професійній діяльності можна виділити 

недостатнє розуміння їхньої фахової компетентності, відсутність необхідного 

досвіду з проєктними технологіями у рамках компетентнісної освіти, 

неузгодженість найважливіших функцій проєктних технологій у 

професійному розвитку, а також абсолютне нерозуміння структури 

формування готовності майбутніх дизайнерів у професійній діяльності до 

використання проєктних технологій. 

Багато майбутніх дизайнерів рідко задумуються про важливість 

формування готовності до використання проєктних технологій у своїй 

професійній діяльності. Більшість опитаних майбутніх дизайнерів не впевнена 

у якості формування їх знань, умінь та навичок, необхідних для проєктних 

технологій у процесі їх майбутньої професійної діяльності. 

Зауважено, що незважаючи на труднощі, з якими стикаються майбутні 

дизайнери у використанні проєктних технологій у своїй професійній 

діяльності, вони проявляють інтерес до цього аспекту і вважають його 

перспективним і важливим. Психологічно вони налаштовані на максимально 

широке застосування проєктних технологій у процесі свого навчання. 

Більшість опитаних майбутніх дизайнерів (84%) мають позитивне ставлення 

до цього питання. 

Це свідчить про те, що формування фахових компетенцій майбутніх 

дизайнерів є доцільним і може бути організованим з урахуванням їх 

потенційних можливостей та з метою впровадження знань, умінь і навичок у 

загальну систему застосування проєктних технологій. 

За думкою майбутніх дизайнерів, заклади вищої освіти повинні 

активніше використовувати можливості проєктних технологій як основного 

інструменту для формування професійної компетентності. Для цього важливо 

розширювати вивчення традиційних мистецьких предметів, таких як рисунок, 

живопис, композиція, інтегрувати в навчальний процес сучасні методи 
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створення дизайн-продуктів. Також важливо акцентувати увагу на 

комп’ютерних технологіях як ключовому інструменті для створення 

привабливих і конкурентоспроможних продуктів. Методи навчання повинні 

бути інтерактивними, а також створювати необхідні бази даних і програмно-

методичні матеріали, які враховують специфіку діяльності майбутніх 

дизайнерів. 

Переважна кількість майбутніх дизайнерів (75%) планує в подальшій 

діяльності використовувати запропоновану структуру застосування проєктних 

технологій як допоміжний інструмент для успішного професійного розвитку.  

Протягом шестимісячного курсу «Проєктні технології», учасники 

слухали лекції щодо ролі проєктних технологій у формуванні спеціальних 

(фахових) навичок та виконували творчі завдання з використанням проєктних 

технологій. Вони проходили усні та письмові тести та працювали з різними 

методами проєктних технологій. Поєднання системного аналізу, 

інтерактивності та динаміки у навчальному процесі дозволяло майбутнім 

дизайнерам відчувати себе активними учасниками та розвивати свої 

професійні здібності. Розуміння структури власної професійної 

компетентності та проєктних технологій допомагло їм успішно вирішувати 

навчальні завдання, встановлювати пріоритети, виокремлювати основне і 

розвивати навички учіння та самоосвіти. Більшість учасників ділилися своїм 

досвідом щодо формування конкретних навичок, виокремлення основного з 

інформаційного потоку та накопичення знань і вмінь для розвитку професійної 

компетентності через позанавчальну дизайн-діяльність. 

У процесі формування готовності майбутніх дизайнерів до застосування 

проєктних технологій, їм надавалась можливість самостійно оцінювати свою 

професійну компетентність, не спираючись на готові рішення чи оцінки, які 

були надані зовні і на які вони не мали впливу. Це сприяло їхньому 

особистісному зростанню та розвитку професійних навичок через активне 

залучення до навчальної діяльності. 
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Попит на сучасні методи підготовки майбутніх дизайнерів до 

використання проєктних технологій підтверджується зростанням активності 

викладачів педагогічних та фахових дисциплін у закладах вищої освіти. Вони 

виявили бажання активно застосовувати педагогічні підходи, спрямовані на 

використання проєктних технологій у підготовці майбутніх дизайнерів. [107; 

108]. 

Серед суб'єктивних показників, що свідчать про результативність 

визначених нами освітніх принципів у підготовці майбутніх дизайнерів до 

використання проєктних технологій, важливе місце займають оціночні 

судження як викладачів, так і студентів. Вони висловлюють свою думку та 

розсудження щодо необхідності та доцільності такого підходу до 

структурування фахової компетентності, його відповідності сучасним 

вимогам і готовності до застосування проєктних технологій під час навчання. 

За думкою більшості викладачів які займаються викладанням дисциплін 

з дизайну, педагогічні принципи формування готовності майбутніх дизайнерів 

до використання проєктних технологій відповідають сучасним вимогам вищої 

освіти і дозволяють ефективно вирішувати цю проблему. Серед основних 

показників ефективності цього підходу, за думкою викладачів, є наступні: 

чітко визначена мета, завдання, напрямки і функції педагогічного впливу на 

формування готовності майбутніх дизайнерів до застосування проєктних 

технологій; залучення майбутніх дизайнерів як активних учасників у 

формування власної професійної компетентності, від їхнього зацікавленого та 

відповідального ставлення залежить успішний розвиток власної професійної 

кар'єри; передача майбутнім дизайнерам необхідного досвіду структурування, 

оцінки та інтерпретації їхніх власних фахових компетенцій; залучення до 

діалогу під час спілкування, вивчення та творчості; використання 

найважливіших методів стимулювання та підтримки мотивації майбутніх 

дизайнерів. 

Виявлено, що курс «Проєктні технології» успішно поєднує різноманітні 

методи навчальної діяльності, раніше залучені до дизайнерських предметів, 
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такі як педагогіка та психологія, і сприяє розвитку пізнавального інтересу, що 

відіграє важливу роль серед аспектів творчої діяльності. Цей курс завжди 

пов'язаний з позитивними емоціями стосовно навчання, з наявністю 

внутрішнього мотива, що надихає на самостійну ініціативу в пошуку ідеї та 

самостійності у її висуненні. 

У зв'язку з цим особливо важливо включення завдань із творчими 

компонентами у навчальний процес, що об'єднує різноманітні знання та види 

навчальної діяльності з метою створення нового інтегрованого результату та 

розвитку здатностей до творчого вияву себе у проєктній роботі. Самостійне 

проведення творчих пошуків у процесі виконання практичних завдань 

дозволяє сформувати навички самоосвіти та здатність працювати з різними 

додатковими матеріалами для аналізу графічного представлення об'єктів, 

модифікації та вдосконалення їх форми, поліпшення зовнішнього вигляду, 

розуміння та виконання графічних ілюстрацій, моделюванні виробів, 

інтер'єрів та інших видів прояву удосконалення творчого процесу [109]. 

 

 

2.3. Структурно-функціональна модель готовності до застосування 

проєктних технологій майбутніх дизайнерів у професійній діяльності 

 

Багатовимірний та комплексний аналіз проблеми підготовки фахівців у 

галузі «дизайн» свідчить про те, що в сучасних умовах існує потреба у 

розробці нової теоретико-методологічної концепції для застосування 

проєктних технологій у вищій освіті. 

Побудова структури моделі готовності майбутніх дизайнерів до 

застосування проєктних технологій ґрунтується на методологічних принципах 

та державних освітніх стандартах, враховуючи сучасні наукові підходи. 

Аналіз наукових джерел дозволяє чітко визначити методологічні засади для 

підготовки майбутніх дизайнерів до використання проєктних технологій у 

професійній діяльності. Цей аналіз дозволяє розглядати проблему з різних 



89 

 

підходів: компетентнісного, діяльнісного, особистісно-орієнтованого, 

системного, практико-орієнтованого та інноваційно-технологічного. 

Компетентнісний підхід ґрунтується на двох основних принципах. По-

перше, це формування у майбутніх дизайнерів необхідних професійних та 

загальних компетенцій за допомогою розробки навчальних програм та курсів, 

що сприяють їх розвитку. Це охоплює знання та розуміння принципів 

проєктування, навички генерування та оцінювання ідей, уміння проєктування 

та прототипування, а також критичне мислення, креативність, інноваційність 

та інші загальні навички. По-друге, це використання інтерактивних та 

практичних методів навчання. 

Діяльнісний підхід передбачає організацію навчального процесу з 

активною участю майбутніх дизайнерів. Це включає виконання проєктів та 

завдань, які максимально наближені до реальних умов професійної діяльності, 

а також рефлексію та самоаналіз власної діяльності. Формування у майбутніх 

дизайнерів здатності до самостійної проєктної діяльності виявляється у їх 

здатності виявляти та формулювати проблеми, розробляти та реалізовувати 

проєкти, а також оцінювати їхні результати [110]. 

Особистісно-орієнтований підхід у навчанні дизайну базується на увазі 

до індивідуальних особливостей майбутніх дизайнерів, таких як їх стиль 

навчання, рівень підготовки, інтереси та мотивація. Він передбачає створення 

умов для розвитку творчого потенціалу та самореалізації майбутніх 

дизайнерів через створення атмосфери довіри та підтримки, надання 

можливості вибору та прийняття рішень, та заохочення до креативності та 

інновацій. 

Системний підхід до підготовки майбутніх дизайнерів розглядає їх як 

цілісну систему, взаємозв'язок різних компонентів навчального процесу, 

узгодженість цілей, завдань, методів та форм навчання. Він забезпечує 

системний підхід до формування компетенцій майбутніх дизайнерів, таких як 

знання, навички та особисті якості, необхідні для успішного використання 

проєктних технологій. 
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Практико-орієнтований підхід орієнтує навчальний процес на практичне 

застосування проєктних технологій через виконання практичних завдань та 

проєктів, співпрацю з реальними замовниками, участь у конкурсах та 

фестивалях проєктів. Він сприяє формуванню у майбутніх дизайнерів навичок 

роботи в реальних умовах, таких як вміння спілкуватися з замовниками, 

працювати в команді та дотримуватися термінів та бюджету. 

Інноваційно-технологічний підхід у навчанні ґрунтується на 

застосуванні передових методів та технологій, таких як дизайн-мислення, 

прототипування, 3D-моделювання та віртуальна реальність. Він спрямований 

на підготовку майбутніх дизайнерів до роботи в змінних умовах, розвиваючи 

їхню здатність адаптуватися до нових викликів та проблем і генерувати 

інноваційні рішення, а також розвиваючи навички дослідницької роботи. 

Розглядаючи ці підходи в комплексі, можемо створити ефективну 

систему підготовки майбутніх дизайнерів до роботи з проєктними 

технологіями. Ця система базується на формуванні необхідних компетенцій, 

організації навчального процесу як проєктної діяльності та врахуванні 

індивідуальних особливостей та потреб кожного студента [104]. 

Також важливо враховувати основні принципи, такі як неперервність, 

фундаменталізація, демократизація, гуманізація, системність, культурна 

відповідність тощо. 

Виходячи з методологічної бази та державних освітніх стандартів, ми 

встановлюємо, що результат формування готовності майбутніх дизайнерів до 

професійної діяльності та компетентності у застосуванні проєктних 

технологій виражається у двох аспектах – готовності до професійної 

діяльності і компетентності. 

Для побудови нашої моделі, розглянемо поняття «модель» як змістове 

обґрунтування методу пізнання, відомого як моделювання. 

Моделювання - це теоретичний метод наукового пізнання, що полягає у 

відтворенні характеристик деякого об'єкта на іншому об'єкті, спеціально 

створеному для вивчення, що називається моделлю. 
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Модель - це самостійний об'єкт, який перебуває в певній відповідності з 

об'єктом, що досліджується, здатний замінити останній у деяких відносинах і 

надає певну інформацію, яка передається за певними правилами відповідності 

на об'єкт, що моделюється. 

Модель (у педагогічному контексті) передбачає розробку та 

використання моделей, які формуються шляхом спостереження в процесі 

навчання та спостереження за об'єктом під час його функціонування: дозволяє 

оцінити значущість властивостей цілісності та виявити властивості системи. 

[111, c. 462]. 

Науковий підхід до проблеми професійної дизайн-освіти базується на 

концептуальних засадах вищої освіти та передбачає розгляд цієї проблеми як 

цілісного системного явища з докладним визначенням цілей, структури, 

принципів, змісту та функцій. 

Модель готовності майбутніх дизайнерів до професійної діяльності з 

використанням проєктних технологій втілюється через різні її компоненти: 

мотиваційно-особистісний, творчо-інноваційний, змістово-діяльнісний, 

рефлексивний. Вона включає теоретико-методологічний, змістово-

мотиваційний, організаційний, методичний та рефлексивний блоки. 

Перш за все, у рамках структурного базису моделі готовності майбутніх 

дизайнерів у професійній діяльності до використання проєктних технологій 

визначимо ціль педагогічного процесу. Аналіз наукової літератури, 

присвяченої даній проблемі, здійснений авторами, такими як Є. Антанович, У. 

Арістов, Г. Гребенюк, В. Даниленко, С. Зінченко, Г. Максименко, О. Отич, С. 

Рибін, О. Рудницька, В. Симоненко, П. Татіївський, Л. Троєльнікова, О. 

Трошкін, О. Фурса, О. Хмелевський, А. Чебикін, В. Щербина, Ю. Яворик та 

інші, дозволив визначити цілі, що відповідають різноманітним аспектам 

професійної підготовки: повному засвоєнню знань у галузі мистецтва, 

функціонально-технологічних процесів, конструкцій та матеріалів, новітніх 

технологій, розумінню ролі форми, перспективи, пластики, значення світла, 

кольору, текстури та фактури в проєкті, володінню технологіями формування 
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цілого з окремих елементів і засобів його організації, особливостями 

художнього моделювання, принципами органічного поєднання образу та 

форми з функціональністю та конструктивністю та багато іншого. 

Засоби системного проєктування стали основою методології у розробці 

моделі готовності майбутніх дизайнерів до використання проєктних 

технологій. Ця модель ґрунтується на методах і принципах системного 

аналізу. Наш наступний крок полягатиме у визначенні та обґрунтуванні 

цільового компонента запропонованої моделі, який включає потреби 

особистості, соціальне замовлення, освітні державні стандарти та суб'єкти 

професійної взаємодії (див. рис. 2.3.1). 

Соціальне замовлення вищої школи визначається значною інноваційною 

динамікою сучасного ринку праці, що ставить нові вимоги до випускників 

закладів вищої освіти у сфері дизайну. Таким чином, у контексті майбутніх 

фахівців з дизайну, що використовують проєктні технології, ми говоримо про 

особливі результати їхньої професійної підготовки, де знання є необхідною, 

але недостатньою умовою для досягнення високої якості освіти – про 

«професійну компетентність». Формування цієї компетентності у майбутніх 

дизайнерів пов’язане з особливим попитом суспільства на 

висококваліфікованих фахівців. 

Таким чином, соціальне замовлення визначає мету моделі готовності 

майбутніх дизайнерів до використання проєктних технологій. Особисте 

ставлення людини до професійної діяльності та її результатів визначає 

суб'єктивний характер цієї мети.  

У нашій моделі освітнього процесу головними учасниками є викладачі 

та студенти закладу вищої освіти, які виступають у ролі керівників, що 

вдосконалюють методи навчання та оцінюють якість навчання. 

Концептуальні принципи системності і цілісності у формуванні 

професійних навичок в галузі дизайну розглядаються згідно з класичною 

моделлю «мета – засіб – результат». Це охоплює інтеграцію отриманих знань 

та вмінь у сфері проєктних технологій студентів для вирішення професійних 
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завдань, акцент на науковій складовій у формуванні цілей професійної 

підготовки дизайнерів, а також науково-дослідницький підхід у забезпеченні 

якості професійної підготовки. Ці принципи реалізуються через використання 

критеріїв вибору навчальних моделей для розв’язання професійних завдань у 

сфері дизайну. 

 

Рис. 2.3.1. Модель готовності майбутніх дизайнерів у професійній діяльності до 

застосування проєктних технологій 
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Такий підхід до навчання має бути розглянутий у контексті комплексної 

системи, що поєднує традиційні та інноваційні методи та засоби, взаємно 

доповнюючи один одного. 

Блок теоретико-методологічний у моделі описує закономірності 

професійного становлення студентів у дизайн-освітньому процесі у закладі 

вищої освіти, базуючись на наступних принципах: 

- забезпечення фундаментальної професійної підготовки. 

- використання сучасних підходів до мистецької освіти. 

- застосування компетентнісного підходу у навчально-виховному 

процесі. 

- впровадження навчально-цільових методів моделювання в дизайні, 

відображених у розробці навчальних моделей, що охоплюють різноманітні 

аспекти професійних завдань у дизайні. 

Додатково, розробка авторської моделі обгрунтовує умови, які сприяють 

ефективності професійного розвитку студентів у закладі вищої освіти. 

Оскільки професійне становлення майбутніх дизайнерів відбувається у 

процесі дизайн-освіти, що включає змістові, процесуальні, організаційні та 

результативні аспекти, структура моделі професійного становлення студентів 

містить п'ять взаємопов'язаних блоків: змістово-мотиваційний, теоретико-

методологічний, методичний, діагностично-контрольний. 

Блок змістово-мотиваційний являє собою методи, форми та засоби, які 

стимулюють зацікавленість студентів у професійній діяльності та процесі 

навчання, оскільки мотивація має вирішальне значення для успішності 

майбутньої професійної діяльності та є важливим підтримуючим фактором. 

Взаємозв'язок між мотивацією та різними видами дизайн-діяльності є 

ключовим для розвитку професійної компетентності у майбутніх дизайнерів. 

Під час вивчення, наприклад, навчальної дисципліни «Проєктні технології», 

це відображається у виборі студентами творчих завдань, бажанні виконувати 

додаткові завдання та подоланні труднощів, що виникають у процесі творчої 

навчальної роботи. 
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Надання студентам творчої волі у виборі методів та шляхів досягнення 

професійних результатів підвищує їх мотивацію. Кожен студент прагне бути 

активним учасником освітнього процесу, відчувати прийняття у колективі, 

мати відчуття поваги до його думки та відсутність тиску зі сторони викладача. 

На даному етапі особливу вагу має педагогічна підтримка майбутнього 

дизайнера, аналіз професійних та життєвих ситуацій, адекватне оцінювання 

власних можливостей, особистої позиції та мотивації до самовдосконалення у 

професійній сфері. Наприклад, програма виробничої практики дозволяє 

студентам отримати початкові навички професії, вміння розробляти 

схематичне зображення різних типів дизайну та використовувати для цього 

сучасні графічні програми (наприклад, Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, 

Adobe InDesign, Figma, 3D Studio MAX, PRO100, Aston dizayn тощо). 

Змістова частина розкриває сутність процесу професійного становлення, 

у якій різновиди діяльності майбутніх дизайнерів (такі як проєктна, художньо-

графічна, конструкторська, технічна, технологічна, організаційно-

управлінська, контролююча, дослідно-експериментальна) відображають 

конкретний зміст діяльності. 

Все це в сукупності забезпечує діяльнісне втілення професійного 

становлення студентів, визначає педагогічні методи, прийоми, підходи та 

засоби, що забезпечують формування професійної компетентності студентів у 

процесі дизайн-освіти. 

Методичний блок, у своєму комплексі, забезпечує методику розвитку 

проєктної культури студентів. При цьому методи, прийоми, засоби та форми 

включають мистецький компонент і становлять методичні механізми 

реалізації мети та змісту дизайн-освіти, а також досягнення результату – 

професійно-компетентного студента. 

До основних засобів, які сприяють формуванню готовності майбутніх 

дизайнерів до використання проєктних технологій у професійній сфері, 

включаються: 
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Активні навчальні матеріали, такі як наочні таблиці, посібники, зразки 

робіт, підручники, навчальні посібники, перегляд творчих ескізів на 

комп'ютері, приклади кращих робіт студентів із методичних ресурсів, а також 

спеціальне обладнання за фахом. 

Технічні засоби навчання, що включають електронні книги, 

відеотехніку, інтернет, мультимедійні засоби навчання. 

Організаційно-педагогічні інструменти, такі як навчальні плани, система 

завдань, комплекс навчально-методичного забезпечення, нормативно-

контрольні засоби, оцінювання та планування процесу навчання. 

Наприклад, для поліпшення процесу формування готовності майбутніх 

дизайнерів до використання проєктних технологій у професійній сфері під час 

вивчення дисципліни «Проєктні технології» можна використовувати 

різноманітний комплекс навчальних методів, таких як наочні, репродуктивні, 

проблемні, дослідницькі, метод модульної системи, а також метод проєктів. 

Для контролю навчальної діяльності студентів можуть застосовуватись такі 

методи, як підсумкові оцінки, рубіжний контроль, групові обговорення, творчі 

виставки, тестові запитання, метод експертної оцінки, оцінка робіт за 

критеріями і показниками, а також спостереження за процесом зображення та 

виставки робіт студентів. 

У рефлексивному блоці ми виокремили структурні компоненти 

професійного становлення, а також критерії та показники сформованості 

готовності майбутніх дизайнерів до використання проєктних технологій у 

професійній діяльності.  

Мотиваційно-особистісний аспект передбачає стимулювання 

висловлювання художніх концепцій, усвідомлення, коригування та 

формування ціннісного ставлення до навчання та професійної діяльності, а 

також розвиток проєктної культури. На цьому етапі проводиться оцінка 

наявного рівня проєктної культури у студентів, формування їхнього 

ціннісного підходу до її розвитку та усвідомлення значення мистецтва у 

соціальних та професійних ідеалах. 
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Творчо-інноваційний аспект передбачає набуття студентами професійно 

значущих знань, вмінь і навичок, що сприяють розвитку проєктної культури у 

процесі дизайн-освіти у вищому закладі освіти. На цьому етапі студенти 

активно залучаються до інноваційної навчально-пізнавальної діяльності, яка 

передбачає засвоєння теоретичних аспектів мистецтвознавства, соціально-

культурних, композиційно-художніх та технологічних аспектів формування 

гармонійного, естетичного сучасного дизайну. Вони вивчаються 

використовувати художні засоби у дизайнерській діяльності, розвивають 

комунікативні вміння, необхідні для адекватної соціальної взаємодії. 

Міждисциплінарні навчальні програми дозволяють розглядати історичну та 

соціокультурну сутність проєктно-художньої діяльності [59]. Всі отримані 

професійно значущі знання, вміння та навички сприяють розвитку проєктної 

культури студентів у процесі дизайн-освіти. 

Компонент змістової діяльності має на меті формування комплексу 

компетенцій у розвиненій особистості на основі здобутих знань, умінь і 

навичок шляхом їхньої рефлексії, отримання зворотного зв'язку та 

моніторингу. Механізм зворотного зв'язку у навчальному процесі забезпечує 

взаємодію процесів здобуття інформації, результатів проєктної діяльності та 

особистої поведінки, що дозволяє студентові своєчасно коригувати свою 

діяльність для розвитку проєктної культури. 

Через творчу самостійну діяльність та рефлексію власного досвіду 

студент переходить від потенційної когнітивної компетенції до актуальної 

особистісної якості - компетентності [112; 113]. Це включає формування 

професійно значущих знань, умінь та якостей естетичної культури 

особистості, які виявляються у таких видах діяльності, як художньо-графічна, 

проєктна, конструкторська, технічна, технологічна, організаційно-

управлінська, контрольна та дослідно-експериментальна. 

Наступним компонентом є рефлексивний, в якому розвиток системи 

визначається як якісна, позитивна зміна, що забезпечує її більшу ефективність 

(набуття системою нових функцій). Основні ознаки розвитку такої системи 
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включають якісний характер змін, їхню спрямованість і незворотність [114]. 

Рефлексивний блок включає стандартизовані засоби об'єктивного контролю 

рівня професійної підготовки студентів, критерії та показники, діагностику та 

математичні методи. [115, с. 59-95.]. 

Наприклад, участь студентів у конкурсах створює ситуацію, яка 

максимально наближена до їхньої майбутньої професійної діяльності. Це дає 

можливість самостійно здійснювати проєктування від етапу генерації ідеї до 

підсумкового втілення проекту в макеті, розвиває здатність до антиципації 

(прогнозування результату своєї діяльності ще до реалізації проєкту), розвиває 

оціночні вміння і порівнює навчальну діяльність з вимогами майбутньої 

дизайн-діяльності. У такому контексті педагог виступає у ролі консультанта. 

Важливим етапом роботи над проєктною ситуацією є навчально-

рефлексивні діагностичні завдання (вправи на самооцінку та 

взаємооцінювання), які дозволяють оцінити отримані результати. Основою 

для цих завдань є запитання, які можуть бути підготовлені як самими 

студентами, так і сформульовані викладачем [116]. 

Специфіка дизайнерської діяльності, що поєднує в собі художника і 

винахідника, крім навчально-рефлексивних завдань, часто включає і реальне 

конструювання. Навчально-рефлексивна ситуація у вправах такого типу 

спрямована на розвиток логічних здібностей студентів у процесі синтезу 

оптимального рішення з наявними технічними можливостями, що є важливою 

складовою професійної підготовки майбутніх дизайнерів. 

 

Висновки до другого розділу 

 
При аналізі наукової літератури щодо проєктних технологій у 

педагогічному контексті, варто відзначити деякі ключові аспекти. Проєктні 

технології відображають соціальний процес, що пов'язаний з духовно-

практичним освоєнням середовища та сприяє втіленню суті діяльності й 

гуманістичному підходу у формі емоційно-образної взаємодії, що забезпечує 
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естетичне сприйняття світу. Використання проєктних технологій у 

дизайнерській сфері дозволяє реалізувати культурологічну функцію 

особистості, що визначається як здатність до творення культури. 

У контексті даного дослідження важливо відзначити, що проєктні 

технології у дизайні, які відображаються у художньому сприйнятті, пізнанні, 

втіленні та рефлексії, перетинаються з концепцією візуальної комунікації і 

можуть служити інструментом для її розвитку. Візуальна комунікація - це 

процес організації інформації у формі образів, який сприяє знаходженню 

рішень або полегшує їх розуміння. Це інструмент для вирішення проблем і 

ефективного передавання інформації. Вчені, математики, економісти, 

архітектори тощо регулярно використовують візуальну комунікацію для 

знаходження та поділу своїх рішень. 

Під час загального аналізу проблеми готовності майбутніх дизайнерів до 

використання проєктних технологій ми визначили, що ця проблема може бути 

розглянута як особливий аспект людської діяльності, для якого характерні 

наступні аспекти: наявність загальної художньо-естетичної спрямованості 

особистості та потреба у графічному мистецтві; існування концепції, ідеї або 

завдання; соціокультурна або особистісна значущість цієї діяльності; 

наявність сприятливих умов для її здійснення; особисті передумови, такі як 

спеціальні здібності і психологічні якості, а також новизна та оригінальність 

як процесу, так і результату. 

Під час курсу «Проєктні технології» ми розглядали проєктні технології 

як комплекс традиційних основних дисциплін у підготовці дизайнера будь-

якого напрямку: малюнок, живопис, композиція, а також предмети, що 

безпосередньо пов'язані з ними, такі як проєктування та композиція. 

Мета курсу «Проєктні технології» полягає в тому, щоб описати 

студентам структуру готовності майбутніх дизайнерів до застосування 

проєктних технологій і розкрити основні методи та форми формування їх 

фахової компетентності в процесі навчання спеціальних дисциплін. 
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Ефективність готовності майбутніх дизайнерів до застосування 

проєктних технологій можна визначити за допомогою спеціальних тестів, 

моніторингу, методу експертної оцінки, анкетування, аналізу навчальної 

документації, спостережень та бесід. 

Критерії ефективності готовності майбутніх дизайнерів до застосування 

проєктних технологій, як загально, так і кожен окремий елемент визначених 

критеріїв, дозволяють зробити висновок про ефективність їх готовності до 

застосування проєктних технологій у вищих закладах освіти. 

За допомогою цих критеріїв ми будемо визначати ефективність 

формування готовності майбутніх дизайнерів до застосування проєктних 

технологій і відстежувати їх зміни на різних етапах навчання. 

Серед критеріїв ефективності готовності майбутніх дизайнерів до 

застосування проєктних технологій ми розглядаємо сформованість 12 

спеціальних (фахових, предметних) компетенцій. 

Як засвідчує аналіз практики підготовки, майбутні дизайнерів виявили 

достатньо середній рівень сформованості необхідних фахових компетенцій. 

Проте, введення додаткового курсу  «Проєктні технології» внесло позитивні 

зміни. Прикладом цього є досвід професійної підготовки майбутніх дизайнерів 

в АРТ Академії імені Сальвадора; Відкритому міжнародному університеті 

розвитку людини «Україна»; Відокремленому підрозділі «Миколаївська філія 

Київського національного університету культури і мистецтв»; Запорізькому 

національному університеті. 

За думкою майбутніх дизайнерів, використання потенціалу проєктних 

технологій у закладах вищої освіти повинно бути більш ефективним для 

формування їх фахової компетентності. Це можна досягти за допомогою 

ретельного вивчення традиційних мистецьких дисциплін, таких як рисунок, 

живопис, і композиція, а також використання сучасних методів створення 

дизайн-продуктів. Крім того, важливо більш широко впроваджувати 

комп'ютерні технології як головний інструмент для створення привабливих та 

конкурентоспроможних продуктів. Інтерактивні методи вивчення матеріалу 
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також мають бути практиковані, а також створювати необхідні бази даних і 

програмно-методичні засоби для формування фахової компетентності з 

урахуванням потреб майбутніх дизайнерів [59]. Зауважимо, що значна 

більшість (84%) планує в подальшій професійній діяльності користуватися 

запропонованою структурою готовності майбутніх дизайнерів до 

застосування проєктних технологій як підґрунтя для успішного професійного 

зростання. 

Протягом шестимісячного курсу «Проєктні технології» майбутні 

дизайнери прослухали лекції щодо готовності до застосування проєктних 

технологій у формуванні їх фахових компетенцій, пройшли усні та письмові 

тести і займалися різними видами проєктних технологій. Сполучення 

системного аналізу, інтерактивності та динаміки у навчальному процесі 

сприяло тому, що майбутні дизайнери відчували себе активними учасниками 

навчання та могли розкрити свої професійні здібності. 

Використання проєктних технологій визначає успіх у роботі дизайнера. 

Впровадження цих методів у навчальний процес готує майбутніх фахівців до 

реальних викликів дизайн-індустрії, розвиваючи необхідні компетенції та 

навички. Дотримання методологічних засад підготовки майбутніх дизайнерів 

до використання проєктних технологій у професійній діяльності має ряд 

переваг: підготовка до реальної роботи (володіння проєктними технологіями 

готує молодих дизайнерів до практичної діяльності в реальних умовах, де вони 

стикаються з жорсткими термінами, бюджетами та вимогами); адаптація до 

змін (динамічний характер дизайн-індустрії вимагає гнучкості та 

адаптивності, а проєктні технології дають дизайнерам необхідні інструменти 

для роботи в змінних умовах); розвиток аналітичного мислення (процес 

проєктування потребує аналітичного мислення, логіки та системного підходу, 

що розвивається завдяки вивченню проєктних технологій) та підвищення 

конкурентоспроможності (навчання проєктним технологіям дозволяє 

молодим дизайнерам здобути знання та навички, які роблять їх більш 

конкурентоспроможними на ринку праці). 
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Ми вважаємо, що перспективами подальших наукових досліджень є 

створення методологій для оцінки ефективності проєктних технологій. 

 

Ключові положення другого розділу дисертації відображено в таких 
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реалії та перспективи. Київ, 2022. № 87. С.63-67. https://doi.org/10.31392/NPU-
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Розділ 3. 

ДОСЛІДНО-ЕКСПЕРЕМЕНТАЛЬНА ПЕРЕВІРКА 

ЕФЕКТИВНОСТІ ФОРМУВАННЯ ГОТОВНОСТІ МАЙБУТНІХ 

ДИЗАЙНЕРІВ ДО ЗАСТОСУВАННЯ ПРОЄКТНИХ ТЕХНОЛОГІЙ У 

ПРОФЕСІЙНІЙ ДІЯЛЬНОСТІ 

 

3.1. Програма і методика дослідно-експериментальної роботи з 

формування готовності майбутніх дизайнерів до застосування проєктних 

технологій у професійній діяльності 

 

Під час професійної підготовки майбутніх дизайнерів особливо 

важливим стає розгляд питань, пов'язаних з методологічним забезпеченням 

розвитку їхніх педагогічних здібностей у контексті формування готовності до 

використання проєктних технологій у професійній діяльності. 

Усвідомлення важливості цього аспекту та необхідності його 

ефективного вирішення спонукало нас до аналізу ряду завдань науково-

педагогічного характеру. Зокрема, ми розглядали виділення основних 

параметрів методологічного забезпечення процесу формування готовності 

майбутніх дизайнерів до використання проєктних технологій та визначення 

педагогічних принципів для їх ефективного впровадження [117]. 

Використання проєктних технологій у навчанні є одним з ключових 

засобів освітньо-виховного впливу, спрямованим на оптимізацію процесу 

готовності майбутніх дизайнерів до професійної діяльності. Наше 

дослідження виокремлює найважливіші параметри педагогічного 

забезпечення цього процесу, такі як аксіологічний, психологічний, 

гносеологічний, культурологічний та організаційний аспекти [118; 119; 120].  

Аксіологічний аспект педагогічного забезпечення відображає 

програмно-цільове спрямування формування готовності майбутніх дизайнерів 

до використання проєктних технологій у професійній діяльності. Проте це 

питання ще не отримало достатньої уваги в системі формування готовності 
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майбутніх дизайнерів до використання проєктних технологій і залишається 

без належного педагогічного супроводу. Викладачі дизайну часто вважають 

доцільним застосовувати проєктні технології у навчанні, проте фактично 

структура формування фахових компетенцій існує лише на папері. Існуюча 

практика використання проєктних технологій у навчанні потребує суттєвого 

оновлення та доповнення педагогічними рішеннями, спрямованими на 

формування готовності майбутніх дизайнерів до використання проєктних 

технологій у професійній діяльності. 

Важливо зауважити, що формування готовності майбутніх дизайнерів до 

використання проєктних технологій у їх професійній діяльності є 

комплексним педагогічним процесом, який має значний вплив на їх 

особистість, розвиток та формування. Ефективне використання проєктних 

технологій у навчанні дозволяє викладачам закладам вищої освти досягати 

певних успіхів у збагаченні знань майбутніх дизайнерів, розширенні їх 

наукового світогляду та розвитку професійно важливих умінь і навичок. 

Спираючись на можливості проєктних технологій, викладачі закладів вищої 

освіти відкривають можливість оптимізувати процеси навчання та самоосвіти 

студентів, сприяють їх професійному зростанню, розумінню структури 

власної професійної компетентності та здатності ідентифікувати слабкі місця 

у власних компетенціях [110]. Вони надають студентам можливість 

розв'язувати завдання, що стоять перед ними у майбутній професійній 

діяльності, а також вміти визначати пріоритетні завдання для професійного 

самовдосконалення.  

Рівень успішності розв'язання проблеми формування професійної 

компетентності майбутніх дизайнерів значною мірою залежить від того, 

наскільки викладачі усвідомлюють цінність проєктних технологій. Тому 

важливо налагодити програмно-цільове спрямування у формуванні готовності 

майбутніх дизайнерів до застосування проєктних технологій. 

Психологічний аспект цього питання пов'язаний з розвитком у 

майбутніх дизайнерів зацікавленого підходу до формування їх готовності до 
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використання проєктних технологій у професійній діяльності. Це обумовлено 

тим, що професійні здібності людини впливають на її інтереси, мислення, 

уявлення та інші психологічні якості, які розвиваються залежно від її 

зацікавленості та потреб у професійному зростанні. 

Результати аналізу існуючої практики навчання в закладах вищої освіти 

показують, що студенти різною мірою зацікавлені у використанні проєктних 

технологій. Деякі демонструють активний підхід та розвивають свій 

потенціал, тоді як інші залишаються пасивними та очікують на відповідний 

напрямок від викладачів. Останнім потрібна допомога в формуванні 

зацікавленого та відповідального ставлення до використання проєктних 

технологій у своїй професійній діяльності.  

Соціально-гуманістичні та теоретичні аспекти розвитку педагогічних 

технологій в Україні визначалися протягом тривалого періоду та базувалися 

на педагогічних концепціях та ідеях численних вчених. Однак лише у XX 

столітті ці технології були систематизовані та обґрунтовані у працях відомих 

педагогів, таких як Г. Ващенко, Г. Врецьони, М. Галущинський, О. Іванчук, С. 

Русова, В. Сухомлинський, К. Ушинський, Я. Чепіга, С. Шацький, І. Ющишин 

та інші. 

Перед розробкою та впровадженням нових педагогічних технологій у 

вищих закладах освіти України проводилися спеціальні дослідження, що 

розширювали область проблем сучасної психолого-педагогічної науки. 

Питання, пов'язані з педагогічною освітою, розглядалися багатьма авторами з 

різних позицій, таких як питання про її неперервність (І. Зязюн, В. Луговий, В. 

Майборода, О. Мороз та інші), про формування та розвиток педагогічної 

майстерності і творчості (І. Зязюн, В. Моляко, В. Паламарчук, М. Поташник, 

В. Семиченко, С. Сисоєва та інші), а також про формування особистісної 

культури (В. Гриньова, В. Кан-Калик, Н. Ничкало, Н. Рудницька) та інші 

аспекти. 

Існує багато різновидів тлумачень поняття «педагогічна технологія», що 

залежать від наукового, процесуально-описового або процесуально-
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діяльнісного підходів. Проте, їхньою загальною ознакою є створення 

оптимальних умов для вирішення різних навчально-виховних завдань. У 1986 

році Організацією Об'єднаних Націй з питань освіти, науки і культури 

(ЮНЕСКО) після численних наукових дебатів було прийняте офіційне 

визначення: «Педагогічна технологія - це системний метод створення, 

застосування й визначення всього процесу навчання і засвоєння знань, з 

урахуванням технічних і людських ресурсів та їх взаємодії, який ставить своїм 

завданням оптимізацію освіти». 

Основою для формування готовності майбутніх дизайнерів до 

застосування проєктних технологій є розвиток основних (фахових) 

компетенцій майбутніх дизайнерів. Це включає здобуття практичних знань, 

умінь і навичок під час навчання, спрямованого на підготовку майбутніх 

дизайнерів до використання проєктних технологій у своїй професійній 

діяльності [121]. 

Під час проведення дослідження встановлено, що основними методами 

формування готовності майбутніх дизайнерів у професійній діяльності до 

використання проєктних технологій є наступні: 

- забезпечення необхідних умов для засвоєння студентами знань про 

проєктні технології та основні (фахові) компетенції; 

- розвиток основних (фахових) компетенцій через традиційні мистецькі 

дисципліни, такі як рисунок, живопис, композиція; 

- формування у студентів мотивації для самостійної роботи та 

використання отриманих творчих знань, умінь і навичок у власній практичній 

діяльності поза навчальним закладом; 

- встановлення взаємозв'язку між навчальною програмою майбутніх 

дизайнерів (в залежності від спеціалізації) та сучасними вимогами до 

професійних обов'язків фахівця конкретного профілю. 

Для досягнення цих цілей необхідно вирішити ряд дидактичних завдань, 

зокрема: 
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- забезпечити засвоєння студентами основних компетенцій під час 

вивчення проєктних технологій; 

- розвинути вміння студентів оцінювати рівень сформованості 

конкретних фахових компетенцій, а також загальної фахової компетенції; 

- стимулювати мотивацію студентів до використання отриманих знань з 

проєктних технологій у власній професійній або творчій діяльності; 

- організувати навчальний процес відповідно до структури фахових 

компетенцій з урахуванням специфіки спеціалізації майбутніх дизайнерів; 

- встановити взаємозв'язок між навчальними завданнями з проєктних 

технологій та основними (фаховими) компетенціями; 

- поєднати традиційні методи навчання студентів мистецького профілю 

з сучасними досягненнями технологічного прогресу; 

- розвивати навички візуальної комунікації; 

- сприяти формуванню позитивного ставлення студентів до дизайн-

діяльності. 

У процесі готовності майбутніх дизайнерів до використання проєктних 

технологій необхідно створити умови для практичного застосування набутих 

знань, умінь та навичок у творчій діяльності. Саме через теоретичне та 

практичне навчання з використанням проєктних технологій студенти 

засвоюють основні знання та навички у виконанні проєктів, що є важливою 

частиною їхньої фахової компетентності та ефективним засобом 

особистісного розвитку майбутніх дизайнерів. Розроблена модель готовності 

майбутніх дизайнерів до використання проєктних технологій є прогностично-

гіпотетичною та потребує дослідно-експериментальної перевірки. Також, 

творча діяльність студентів під час формування фахової компетентності та 

використання проєктних технологій сприяє їхньому творчому розвитку. Тому, 

для дослідження важливо визначити не лише ефективність моделі готовності 

майбутніх дизайнерів до використання проєктних технологій, а й вплив таких 

технологій на розвиток їхніх фахових компетенцій та творчих здібностей. 



108 

 

У науково-методичній літературі під методами навчання розуміються 

«основні шляхи та способи, за допомогою яких студенти засвоюють певні 

знання, вміння та навички». Метод виступає як засіб реалізації єдності 

об'єктивної та суб'єктивної сторін навчального процесу, формуючи його як 

цілісну педагогічну систему. Об'єктивна та суб'єктивна сторони навчального 

процесу відображаються у дидактичних цілях, на досягнення яких спрямовані 

методи навчання [122; 123]. 

Методи навчання складаються з певних етапів та структурних 

компонентів, які включають дидактичні та методичні прийоми. Метод 

зазвичай має загальні позитивні наслідки щодо засвоєння студентами знань, 

умінь і навичок, тоді як прийом розв'язує конкретне, визначене навчальне 

завдання. Під прийомом розуміється конкретна дія викладача чи студента, яка 

має характер завершеності і призводить до досягнення певної навчальної мети 

або вирішення окремого навчального завдання [124]. 

Для досягнення цієї мети у ході дослідно-експериментальної роботи 

були використані традиційні методи педагогічних досліджень: теоретичні, 

емпіричні та статистичні. Аналітичний метод використовувався на протязі 

всього етапу дослідження для визначення кількісних і якісних показників 

результатів педагогічного експерименту. На основі загальноприйнятих 

критеріїв та показників застосовувалися системи діагностичних процедур, 

таких як спостереження, опитування, анкетування, тестування тощо. 

Найбільший акцент робився на результати діагностики на початковому та 

завершальному етапах експерименту. 

Дослідно-експериментальна робота складалася з кількох етапів, які 

відбувалися протягом періоду з 2020 по 2023 роки, і відповідно до поставлених 

завдань включала в себе наступні етапи експерименту: аналітичний, 

формувальний та контролюючий (див. таб. 3.1.1). 
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Таблиця 3.1.1. 

Етапи експериментальної роботи 
Назва етапу 

експериментальної 
роботи 

Зміст експериментальної роботи 
 

Аналітичний 

Аналіз літературних джерел з питання 
компетентнісного підходу в навчанні студентів  закладів 
вищої освіти з метою узагальнення та теоретичного 
обґрунтування загальної моделі готовності майбутніх 
дизайнерів до застосування проєктних технологій. 

Формувальний 

Розробка моделі готовності майбутніх дизайнерів до 
виконання професійних завдань з використанням проєктних 
технологій. Розробка системи критеріїв для оцінювання 
рівня розвитку основних компетенцій майбутніх дизайнерів. 
Визначення поточного стану навчання майбутніх 
дизайнерів у закладах вищої освіти; аналіз готовності 
кафедр та окремих викладачів до проведення відповідної 
роботи; виділення експериментальних та контрольних груп 
і проведення діагно стики обраної проблеми. 

Створення методики формування готовності 
майбутніх дизайнерів до використання проєктних 
технологій у професійній діяльності, яка базується на 
теоретичній моделі цієї готовності. Ця методика і її 
вдосконалення впроваджуються в навчально-виховний 
процес вищих закладів освіти під час вивчення художньо-
графічних дисциплін 

Контролюючий 

Оцінка ефективності використання розробленої 
методики шляхом порівняння діагностичних результатів за 
певними критеріями. Проведення аналізу отриманих 
результатів, а також узагальнення висновків з 
формувального етапу експерименту.  

 

Аналітичний (перший) етап. Упродовж 2020 року було проведено 

теоретичний аналіз проблеми, спонуканий нестачею відповідності між 

компетенціями та навичками випускників закладів вищої освіти, що 

спеціалізуються в галузі дизайну, і вимогами сучасного ринку праці для 

фахівців у цій галузі. Фактично, в закладах вищої освіти продовжують навчати 

майбутніх дизайнерів за радянською парадигмою, і не враховують сучасні 

тенденції у комп'ютеризації, глобалізації та стрімких змінах як у сфері ринку 
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дизайну, так і в методиках навчання сучасних спеціалістів. Спірна ситуація 

між державними закладами вищої освіти та європейськими школами дизайну, 

які набирають популярності, стала проблемою сучасної дійсності у сфері 

дизайну. 

Дизайн-освіта в Україні зіткнулася з парадоксальною ситуацією: з 

одного боку, є високий рівень підготовки художників у традиційних галузях в 

мистецьких вишах (хоча слід відзначити, що сучасні дизайнери не отримують 

таку ж традиційну підготовку, як художники-живописці або графіки), проте 

існуючі навчальні програми вважаються застарілими через динамічні зміни у 

сучасних тенденціях дизайну. З іншого боку, незалежні школи та курси, що 

надають комп'ютерні навички та постійно оновлюються відповідно до 

сучасних тенденцій, не мають достатнього потенціалу для розвитку 

необхідних традиційних графічних умінь, знань та навичок [125]. Проведений 

аналіз наукової та навчально-методичної літератури на даному етапі 

дослідження виявив ряд важливих аспектів: 

- виявлено значні протиріччя між змістом підготовки фахівців у галузі 

дизайну та вимогами та тенденціями на ринку праці для цього профілю. Були 

визначені прогалини в змісті основних професійних освітніх програм; 

- розроблено програми для заповнення цих прогалин, з метою 

формування необхідних компетенцій в широкому розумінні «фахової 

компетентності»; 

- сформувати напрямки удосконалення педагогічної програми. 

Крім того, було визначено об’єкт, предмет, мету та завдання 

дослідження, сформульовано робочу гіпотезу. Проведено аналіз психолого-

педагогічної, мистецтвознавчої, теоретичної та практичної наукової 

літератури, концептуальних положень щодо творчого розвитку особистості на 

засадах компетентнісного підходу. Досліджено нормативно-правові 

документи з питань професійної освіти, навчально-методичні матеріали та 

навчально-програмну документацію, що стосуються формування готовності 
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майбутніх дизайнерів у професійній діяльності до застосування проєктних 

технологій. 

Також були вивчені вимоги, що ставляться перед сучасним фахівцем, 

зокрема перед майбутнім дизайнером, а також була осмислена актуальність 

проблеми. Розроблений план експериментальної роботи, напрямки 

проведення експерименту, обрані методи дослідження. Визначений 

діагностичний інструментарій експериментального дослідження.  

На кожному етапі застосовувався комплекс методів як теоретичного, так 

і емпіричного характеру досліджень. Етап попередньої аналітичної роботи, 

також відомий як пошуково-підготовчий, охоплював широкий спектр 

теоретичних та емпіричних питань, пов'язаних із визначенням теоретико-

методологічних підходів та методичної бази дослідження. Це є одним з 

найважливіших етапів будь-якого дослідження, оскільки він спрямований на 

визначення логіки та структури експерименту, його етапів, вибір процедур 

експериментальних досліджень, розроблення програми експерименту, а також 

пакету прикладних програм для обробки та аналізу статистичних даних 

дослідження [126; 127]. На цьому етапі експериментальної роботи 

застосовувався комплекс методів дослідження та теоретичних підходів з 

метою аналізу масиву наукової інформації та розробки теоретичної моделі 

готовності майбутніх дизайнерів у професійній діяльності до використання 

проєктних технологій. 

1. Використання історіографічного підходу дозволило провести аналіз 

розвитку проблеми компетентнісно-орієнтованого навчання майбутніх 

дизайнерів з метою виявлення загальних тенденцій, закономірностей, 

суперечностей та перспектив для сучасної науки. В рамках історичного 

підходу в дослідженні були використані методи історико-порівняльного 

аналізу та логічного аналізу. 

2. Системний підхід був використаний при дослідженні компетентності 

як міжнаукового явища, а також під час аналізу процесу формування 

готовності майбутніх дизайнерів до застосування проєктних технологій та у 
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побудові структури їхньої готовності. Під час аналізу фахової компетентності 

майбутніх дизайнерів як системного утворення було визначено низку 

взаємопов'язаних компетенцій, що складають її структуру. 

3. Застосування історико-порівняльного методу дозволило виявити 

провідні тенденції у різних підходах до розуміння понять «формування 

готовності майбутніх дизайнерів до застосування проєктних технологій» на 

різних етапах розвитку наукової думки та встановити зв'язок між ними. 

4. Застосування логічного методу дозволило порівняти підходи до 

розуміння сутності базових понять дослідження і виявити їхні основні 

структурні елементи. Це сприяло побудові моделі готовності майбутніх 

дизайнерів до застосування проєктних технологій. 

5. У дослідженні був застосований термінологічний принцип, що 

передбачає аналіз термінів і понять, розробку чи уточнення їх семантичного 

поля та встановлення зв'язків між ними. Термінологічний принцип, зокрема 

метод контент-аналізу понять, застосовувався для вивчення категорій, 

пов'язаних з компетентністю та дизайном. 

Формувальний (другий) етап. (2022 р.) Формулювання мети, завдань 

та гіпотези дослідження відбулося перед початком дослідно-

експериментальної роботи. Основною метою цього етапу було виявлення 

протиріч у навчально-виховному процесі між завданнями та результатами 

педагогічної діяльності, що проводиться в освітніх закладах. Для отримання 

необхідної інформації для вирішення поставлених завдань у дослідженні був 

використаний пошук і аналіз існуючих методик формування готовності 

майбутніх дизайнерів у професійній діяльності до застосування проєктних 

технологій, їх теоретичних та практичних аспектів, а також пошук 

можливостей застосування компетентнісно-орієнтованого підходу для 

покращення освіти майбутніх бакалаврів з дизайну. 

Завдання цього етапу полягало у виявленні рівня готовності майбутніх 

дизайнерів до застосування проєктних технологій у професійній діяльності. 

Був проведений збір інформації щодо розвитку основних (фахових) 
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компетенцій як у теорії, так і в освітній практиці, а також оцінено відповідність 

їх заявленим вимогам до сучасного фахівця в галузі дизайну. Збір інформації 

проводився у АРТ Академії імені Сальвадора, Відкритому міжнародному 

університеті розвитку людини «Україна», Відокремленому підрозділі 

«Миколаївська філія Київського національного університету культури і 

мистецтв» та Запорізькому національному університеті. 

Для збору інформації розроблялися анкети, опитувальні листи для 

студентів, творчі завдання використовувались для виявлення предметних 

компетенцій майбутніх бакалаврів дизайну.  

Для опитування студентів були використані анкети, що містили як 

запитання закритого типу з певним набором варіантів відповідей, так і відкриті 

запитання, де респонденти мали можливість самостійно сформулювати свою 

відповідь. Наші дослідження спрямовані на вивчення ставлення студентської 

громадськості до навчання через формування необхідних професійних 

компетенцій. Ми цікавилися, наскільки студенти готові адаптувати процес 

навчання для розвитку готовності майбутніх дизайнерів до використання 

проєктних технологій. Чи є у них бажання підвищувати свій рівень мистецтва 

та професійну майстерність за допомогою проєктних технологій? Як якісно 

вони використовують свій позаурочний час? Ким вони бачать себе через рік у 

плані професійного зростання і розвитку, тощо.  

Проводився аналіз навчальних програм, нормативно-правових актів та 

методичних матеріалів стосовно навчальних програм професійно 

орієнтованих предметів для студентів факультету «Дизайн». Досліджувався 

стан готовності майбутніх дизайнерів до застосування проєктних технологій. 

Використовувався метод спостереження для вивчення умов проведення 

експерименту. Спостереження - це науковий метод, що дозволяє аналізувати 

явища, отримуючи конкретні факти, і базується на визначенні завдань та цілей, 

виборі об'єкта та ситуацій, а також на виборі методу спостереження, реєстрації 

і обробці отриманих даних. Під час експерименту широко застосовувався 

метод анкетування, що забезпечив масовий збір інформації. Зібрані дані 
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оброблялися, а на їх основі робилися висновки [128; 129]. Об'єктивність 

інформації, отриманої під час спостереження, гарантувалась завдяки 

попередньо розробленій програмі, переліку питань для анкетування студентів, 

тестів для оцінки рівня їхньої фахової компетентності, завдань для визначення 

їхніх умінь у позанавчальній діяльності, а також застосуванню методу 

експертної оцінки. На цьому етапі дослідження формулювалась концепція 

формування готовності майбутніх дизайнерів до застосування проєктних 

технологій у професійній діяльності. 

Під час проведення констатуючого експерименту були визначені 

наступні цілі: 

- оцінити рівень готовності майбутніх дизайнерів до виконання 

професійної діяльності з використанням проєктних технологій; 

- визначити зміст лекцій, що стосуються застосування проєктних 

технологій; 

- створити програму експерименту для проведення дослідження; 

- розробити критерії оцінювання рівня компетентності студентів за 

такими рівнями: низький, середній, високий; 

- визначити вихідний рівень готовності студентів, враховуючи всі її 

складові.  

Для досягнення цих цілей було встановлено коло проблем і проведено 

наступні дії: 

1) cпостереження за професійною діяльністю студентів на початковому 

етапі формування фахової компетентності; 

2) тестування вихідного рівня студентів, що включало в себе аналіз 

орієнтації особистості, компетентністно-орієнтованого мислення, фахових 

знань і навичок; 

3) аналіз практичних результатів професійної діяльності студентів. 

Спочатку, під час констатуючого етапу експерименту, було проведено 

аналіз можливостей методичної та дидактичної підтримки для формування 

готовності майбутніх дизайнерів у професійній діяльності до використання 
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проєктних технологій. Під час виконання тестів та практичних завдань 

студенти закріплювали компетенції, отримані на лекціях, і здобували 

практичний досвід аналізу в контексті застосування проєктних технологій. 

Теоретичні знання щодо формування готовності майбутніх дизайнерів до 

використання проєктних технологій ставилися в основу навчальних курсів і 

відігравали ключову роль під час інструктажів. 

Слід зазначити, що знання та навички, отримані на лекціях та в 

практичних заняттях, зберігаються у свідомості студентів різними частинами. 

Систематизація цих знань та вмінь відбувається під час самостійного 

навчання, професійної або творчої діяльності, що є важливим для формування 

готовності майбутніх дизайнерів до використання проєктних технологій та 

розвитку їх творчого потенціалу. 

Під час вирішення творчих завдань, набуті раніше знання про 

застосування проєктних технологій переглядаються на новому рівні та стають 

предметом аналізу та узагальнення. Ці знання стають основою для подальшої 

самоосвіти протягом життя. 

Мета вирішення творчих завдань полягає в закріпленні та поглибленні 

теоретичних знань, отриманих під час вивчення курсу «Проєктні технології», 

розвитку практичних навичок та розуміння застосування проєктних 

технологій. Це призводить до формування конкретних професійних 

компетенцій та готовності майбутніх дизайнерів до використання проєктних 

технологій. 

Після аналізу практичних занять виявлено деякі особливості у 

формуванні знань студентів про фахову компетентність: 

1. Студенти з великим інтересом займаються завданнями, які сприяють 

формуванню конкретних фахових компетенцій. 

2. Розуміння студентами застосування проєктних технологій підтримує 

їхню самостійну роботу у позанавчальний час. 

Таким чином, використання формування готовності майбутніх 

дизайнерів до застосування проєктних технологій є дидактично 
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обґрунтованим. Це сприяє підвищенню зацікавленості студентів, розширює 

можливості викладача та прискорює формування основних фахових 

компетенцій, необхідних для майбутньої професійної діяльності. 

У процесі вивчення курсу «Проєктні технології» розглядаються 

технології співпраці між викладачем та студентом у формуванні фахової 

компетентності, принципи готовності майбутніх дизайнерів до застосування 

проєктних технологій, а також розробляються стратегії для їхнього більш 

ефективного формування. 

Університетська система освіти має недолік у розрізненні знань між 

різними дисциплінами, що перешкоджає системному використанню цих знань 

у майбутній професійній діяльності. Навіть якщо навчальні програми 

спрямовані на формування творчо розвиненої особистості з комплексом знань 

та навичок, сукупне застосування цих знань часто відбувається лише на етапі 

дипломного проєктування. Як результат, студенти часто не можуть ефективно 

застосовувати набуті знання у практичній діяльності або роблять це 

недостатньо досконало, що відбивається на якості їхніх дипломних робіт. 

Другими словами, в студентів недостатньо сформована фахова 

компетентність. 

Контролюючий (третій) етап. Цей етап відбувався протягом 2021-2023 

років і включав в себе використання розроблених програм, аналіз та 

розроблення нових. Дослідження проводилося серед студентів факультету 

дизайну, які складалися зі студентів 4-го курсу різних спеціальностей. Всього 

було опитано 192 студенти. Ми розробили шестимісячний курс «Проєктні 

технології», який включав теоретичну та практичну частини з метою 

виявлення, структуризації, розвитку та діагностики готовності майбутніх 

дизайнерів у професійній діяльності до застосування проєктних технологій. 

Експеримент передбачав розділення студентів, які отримували дизайнерську 

освіту, на експериментальну групу (98 осіб) і контрольну групу (94 осіб). 

Групи формувалися на основі однакових вихідних даних (за середніми 

оцінками зі спеціалізованих дисциплін). У ході експерименту порівнювалися 
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середні значення цих експериментальних і контрольних груп. Базою 

експерименту були АРТ Академія імені Сальвадора Далі, Відкритий 

міжнародний університет розвитку людини «Україна», Відокремлений 

підрозділ «Миколаївська філія Київського національного університету 

культури і мистецтв», Запорізький національний університет. Експеримент 

проводився у групах студентів спеціальностей «Графічний дизайн», 

«Промисловий дизайн», «Дизайн середовища». Усі респонденти перебували в 

однакових умовах.  

На початковому етапі формувального експерименту аналізувався рівень 

знань студентів з різних предметів, таких як композиція, рисунок, живопис та 

проєктування (на основі оцінок), а також з провідних фахових дисциплін, 

залежно від спеціалізації. Через тестування визначалося їхнє ставлення до 

формування готовності майбутніх дизайнерів до використання проєктних 

технологій, рівень сформованості фахових компетенцій, уміння застосовувати 

знання на практиці, а також виявлялася їхня творча та самостійна активність, 

така як участь у незалежних проєктах, творча діяльність, самоосвіта і т. д. Були 

розроблені вимоги і показники, за якими визначалася ефективність 

формування готовності майбутніх дизайнерів до застосування проєктних 

технологій, та проводилось прогнозування очікуваних результатів [59]. 

Курс «Проєктні технології», розроблений автором, піддавався 

експертній оцінці для перевірки його ефективності. Досліджувалося, як 

застосування теоретичного матеріалу, розробленого з урахуванням 

компонентів фахової компетентності, впливає на рівень знань з фахових 

дисциплін, рівень зацікавленості у навчанні та реалізації набутих знань і вмінь 

у самостійній та творчій професійній діяльності. Для досягнення цієї мети 

використовувалися адекватні методи дослідження, такі як анкети, таблиці 

реєстрації даних, критерії оцінювання результатів навчальних досягнень, а 

також визначення рівнів сформованості фахових компетенцій та узагальнення 

аналітичних даних. На цьому етапі роботи зі студентами використовувалися 

проблемно-пошукові методи роботи.  
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Науково-дослідницька діяльність, спрямована на організацію процесу 

навчання з урахуванням розвитку власного наукового досвіду студента, є 

основою проблемно-пошукових методів. Як стверджує С. Гончаренко, 

«проблемне навчання найповніше відповідає завданням розвитку творчого 

мислення. Сутність проблемного навчання полягає в активній пошуковій 

діяльності» [130]. Ефективність цього методу пояснюється тим, що воно 

базується на принципах наукового дослідження, де суперечності об'єктивної 

дійсності виступають як рушійні сили. 

Під час навчання використовувалися направлені і ненаправлені методи 

пошуку розв'язання проблеми. До останніх відносяться «мозковий штурм», 

методи евристичних запитань, морфологічного аналізу, синектики та інші. 

«Мозковий штурм» є найбільш ефективним методом колективного 

обговорення та генерації нових ідей, що спонукає студентів виявляти уяву та 

креативне мислення. Метод евристичних запитань стимулює самостійне 

розв'язання завдань за допомогою навідних запитань. Морфологічний аналіз 

передбачає системне дослідження можливих варіантів розв'язання проблеми з 

урахуванням закономірностей об'єктів чи явищ. Комплексний метод 

синектики об'єднує наукові принципи, алгоритм та прийоми дослідження 

проблеми з метою стимулювання творчої діяльності. 

Отримані результати експерименту були систематично документовані, 

та піддавалися аналізу емпіричних даних. У ході формувального експерименту 

використовувався метод порівняльного аналізу, який включав якісний і 

кількісний аналіз зібраної інформації [131; 132]. Були зареєстровані як прямі, 

так і опосередковані дані, а також встановлювалися взаємозв'язки між цими 

показниками для визначення практичної значущості отриманих результатів. 

Під час формувального експерименту було необхідно емпірично 

перевірити декілька аспектів: 

-  ефективність впровадження курсу «Проєктні технології»; 

- результативність методики формування готовності майбутніх 

дизайнерів до застосування проєктних технологій; 
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- рівень готовності майбутніх бакалаврів дизайну до майбутньої 

професійної діяльності, що визначався ступенем сформованості їх фахових 

компетенцій. 

В експериментальних групах студенти застосовували методичну 

систему формування готовності майбутніх дизайнерів до професійної 

діяльності з використанням проєктних технологій, в той час як у контрольних 

групах навчання проводилося за традиційною методикою без використання 

проєктних технологій. Не виявлено жодних інших відмінностей у системі 

навчання студентів обох груп. 

Експеримент мав порівняльний характер, порівнювалися показники 

ефективності застосування проєктних технологій у студентів контрольних та 

експериментальних груп, і значущість різниці між цими показниками 

оцінювалася за допомогою методів математичної статистики. Для оцінки 

результатів формувального експерименту на завершальному етапі 

використовувалися ті ж методи перевірки, що й на попередньому етапі: 

опитування, анкетування, тестування, які надавали об'єктивну інформацію про 

ефективність запропонованих педагогічних підходів. 

Перед початком дослідження вирішувалося питання про одиниці 

вимірювання досліджуваного явища і критерії його оцінки [133]. 

Саме шляхом аналізу здібностей під час формування готовності 

майбутніх дизайнерів до використання проєктних технологій можна виявити 

їхній зв'язок з практикою художньо-педагогічної освіти, методами розв'язання 

завдань, способами вирішення проблемних ситуацій та особистісними 

можливостями щодо професійної самореалізації [110]. Діяльнісні методи 

оцінки розвитку фахових компетентностей майбутніх дизайнерів полягають у 

прийнятті вольових рішень для досягнення навчальних цілей, використанні 

теоретичних знань і умінь для вирішення завдань, а також в оцінці практичних 

дій і ефективності формування готовності до використання проєктних 

технологій у професійній діяльності. Це підкреслює складність 

психологічного аспекту формування готовності майбутніх дизайнерів до 
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використання проєктних технологій, що не може бути оцінено за простими 

критеріями [134]. Тому потрібно обґрунтувати критерії та показники, які 

дозволять оцінювати рівні готовності майбутніх дизайнерів до використання 

проєктних технологій у професійній діяльності. 

Враховуючи вищезазначене, рекомендовано вибрати наступні загальні 

критерії та відповідні показники для оцінки рівня розвитку професійної 

компетентності майбутніх дизайнерів: 

- якість інформаційно-комунікаційних знань, включаючи повноту, 

глибину, конкретність, міцність, гнучкість, усвідомленість, оперативність, 

узагальненість, системність та систематичність; 

- рівень вияву мислительних операцій під час розв’язання проєктних 

завдань, таких як аналіз, синтез, порівняння, абстрагування, узагальнення та 

інші; 

- самостійність у проведенні дизайнерської діяльності, включаючи 

спонукальний, ситуативний та творчий підходи; 

- розвиненість проєктних умінь, охоплюючи структуру і якість 

виконаних дій, їх усвідомленість, повноту, розгорнутість тощо; 

- графічну грамотність, включаючи якість зображень та їх відповідність 

для повного розкриття образу, а також техніку виконання. 

Ці загальні критерії та показники можуть бути уточнені відповідно до 

конкретного контексту дизайнерської діяльності студентів. Рівень вияву 

кожного показника в рамках кожного критерію в процесі дизайнерської 

діяльності визначатиме якість їхньої підготовки у сфері інформаційно-

комунікаційних знань. 

Отже, вищезазначені критерії та показники визначають рівні готовності 

майбутніх дизайнерів до використання проєктних технологій у професійній 

діяльності. Для точної оцінки ефективності методики формування готовності 

ми встановили чотири рівні: високий (творчий), середній (позитивний), 

початковий (байдужий) і низький (нульовий): 



121 

 

- рівень зацікавленості у використанні проєктних технологій під час 

навчання майбутніх дизайнерів під час вивчення спеціальних дисциплін; 

- рівень теоретичних знань і практичних навичок у дизайнерській 

діяльності; 

- рівень творчої активності, що включає участь у незалежних проєктах, 

самостійну творчу або професійну діяльність та інше, у майбутніх дизайнерів. 

Високий (творчий): Навіть у всіх студентів в різній мірі 

спостерігаються елементи індивідуального підходу, однак на вищому рівні це 

проявляється у стійкому інтересі, самостійності встановлення мети, умінні 

ставити перспективні завдання, наполегливості в подоланні труднощів для 

досягнення цілей, прагненні до самореалізації та бажанні вивчати нове й 

використовувати проєктні технології. На цьому рівні відбувається повний і 

гармонійний розвиток фахової компетенції. Здебільшого це студенти з яскраво 

вираженим творчим підходом, які приділяють значну кількість часу для 

самостійної роботи й самоосвіти. Їх знання й практичні навички є глибокими 

і всебічно-систематизованими, здобутими шляхом творчого 

самовдосконалення. Ці студенти мають стійкий інтерес і високу мотивацію до 

використання проєктних технологій, а в їх практичній діяльності виявляються 

нестандартні та оригінальні рішення. Готовність на цьому рівні може бути 

описана як повністю сформована. Важливо підкреслити, що елементи 

індивідуального підходу присутні у всіх студентів у певній мірі, і розвиток цих 

елементів є одним з основних завдань освіти. 

Середній (позитивний): Розуміння та початкове осмислення мети; 

мотивація з пізнавальних аспектів, така як інтерес до враження від викладача. 

На цьому рівні у студентів сформовані всі фахові навички, проте цей процес 

неоднаковий. Знання та практичні уміння студентів є усвідомленими, 

стабільними, систематизованими, здобуті шляхом реконструкції. Студенти 

виявляють потребу в покращенні своїх знань та практичних навичок, мають 

бажання подолати труднощі в розв'язанні поставлених завдань. Вони 
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адекватно оцінюють свою професійну компетентність і відчувають 

задоволення від отриманих результатів.  

Початковий (байдужий): Відсутність власних цілей; нестабільні 

мотиви; пасивне ставлення до професійної діяльності. Характерною 

особливістю цього рівня є те, що у студентів присутні лише окремі елементи 

професійної компетентності. Вони здатні виконувати конкретні завдання лише 

за постійного контролю та керівництва з боку інших осіб. Відсутність 

самостійності та ініціативи у прийнятті рішень призводить до того, що 

студенти використовують стандартні та застарілі методи роботи. Вони погано 

оцінюють якість своєї діяльності та не отримують задоволення від своєї 

роботи, а також не цікавляться формуванням професійних навичок. 

Низький (нульовий): Байдужість та відмова від проєктної 

професійної діяльності, неохочість поглиблювати знання характеризуються 

відсутністю розвинених основних фахових навичок. Знання та практичні 

навички у таких студентів мають фрагментарний та несистематизований 

характер; вони поверхневі та неповні. Методи та прийоми навчання, які 

використовуються, передбачають репродуктивний підхід. Студенти пасивні, 

не проявляють творчої активності, і неадекватно оцінюють свої власні знання 

та навички. Відсутня готовність до професійної діяльності та відсутня 

мотивація до розвитку професійних навичок у студентів цього рівня. 

Результати дослідження вихідного рівня фахової готовності, отримані в 

результаті діяльності, дають підстави для висновку про загально низький 

рівень підготовки студентів, який виявляється у такому: 

- Труднощі в розумінні основних теоретичних понять (56% у 

контрольній групі та 55% у експериментальній групі); 

- Низькому рівні проєтних навичок та неефективному виконанні 

дизайнерських завдань (48% у контрольній групі та 50% у експериментальній 

групі); 

- Низькому рівні практичної підготовки (46% у контрольній групі та 

52.5% у експериментальній групі). 
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Таблиця 3.1.2 

Приклад успішності студентів 4-го курсу 
№ 
п/п П.І.Б. студента Рисунок Проєктування Композиція Сер. бал 

1 Є. О. О 4 4 5 13 

2 Ж. І. Г 4 4 4 12 

3 К. П. І. 3 3 3 11 

4 С. Р. М. 4 4 4 12 

5 М. А. М. 5 5 4 14 

6 К. О. В. 5 4 3 12 

7 Ч. А. В. 5 4 5 14 

8 Ш. Д. В.  5 5 5 15 

9 Є. М. О. 4 4 4 12 

10 С. П. І. 5 5 4 14 

11 Щ. Р. М. 3 3 3 9 

12 Н. П. Л.  4 4 4 12 

13 Л. Д. Н. 3 4 3 10 

14 Ж. Н. А.  3 3 3 9 

15 П. М. Т. 5 4 4 13 

16 К. Р. Т. 5 5 5 15 

17 К. Р. В. 4 4 3 11 

18 Д. Д. Р. 5 5 4 14 

19 Н. В. А.  4 4 3 11 

20 А. Н. Д.  4 3 4 11 

21 І. А. А. 4 3 4 11 

22 Я. А. Ф. 5 5 4 14 

23 Д. А. Н. 4 3 3 10 

24 І. О. К. 4 3 4 11 

 



124 

 

Таблиця 3.1.3 

Розподіл студентів на рівні навченості 
1 група 

(високий рівень 
проєктного розвитку) 

15-14 балів 25% 

2 група 
(середній рівень 

проєктного розвитку) 
13-12 балів 46% 

3 група (допустимий 
рівень проєктного 

розвитку) 
11—9 балів і нижче 29% 

 

 

Недоліки, які були вказані, виникають через недостатню розвиненість 

професійної компетентності, оскільки відсутні методи її формування та 

систематизації, і навіть студенти та викладачі не активно зацікавлені в 

застосуванні проєктних технологій. Для успішного формування готовності 

майбутніх дизайнерів до використання проєктних технологій необхідно 

використовувати освітні технології, що включають такі методи: 

- аналіз та синтез проєктних технологій; 

- поетапне формування проєктних технологій; 

- систематична перевірка рівня сформованості професійних навичок. 

Покращення методики викладання цього курсу передбачає перегляд 

його змісту з урахуванням доступності, міжпредметності та насиченості 

практичними методами розвитку професійних навичок, а також 

систематизацію та структуризацію необхідних методів і форм навчання для 

формування готовності майбутніх дизайнерів до використання проєктних 

технологій. 

Очікувані результати включають: 

- позитивне ставлення до формування готовності до використання 

проєктних технологій у професійній діяльності; 



125 

 

- знання теоретичних основ застосування проєктних технологій та 

методів розвитку професійних навичок; 

- володіння необхідними вміннями та навичками для цілеспрямованого 

використання проєктних технологій; 

- самооцінка особистих якостей та усвідомлення рівня сформованості 

проєктних технологій; 

- здатність до прогнозування та планування власного використання 

проєктних технологій у позанавчальний час. 

 

 

3.2. Організація і хід формувально-експериментальної роботи  

 

Проведення експериментальної роботи з формування готовності 

майбутніх дизайнерів до застосування проєктних технологій є необхідним для 

науково обґрунтованої та об'єктивної перевірки гіпотези, а також для 

визначення можливостей підвищення рівня їх знань, вмінь і навичок, тобто 

професійної компетентності. 

Зазначено, що педагогічний експеримент є науковим досвідом, який 

перетворює педагогічну дійсність. Цей експеримент дозволяє оцінити вплив 

розробленої педагогічної технології на підвищення якості формування 

готовності майбутніх дизайнерів до використання проєктних технологій. 

Під час експериментальної роботи з реалізації педагогічної технології 

визначається її ефективність, підтверджується відтворюваність, а також 

гарантується отримання запланованих результатів. Доказ ефективності 

розробленої педагогічної технології може бути представлений статистичними 

даними, що підтверджують підвищення якості знань, рівня професійних 

навичок та успішне засвоєння навчального матеріалу з основних дисциплін. 

Мета педагогічного експерименту полягає в виявленні і оцінці впливу 

системи формування готовності майбутніх дизайнерів до використання 

проєктних технологій на рівень підготовки бакалаврів з дизайну, що 
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впроваджується в навчальний процес закладів вищої освіти [135; 136; 137]. 

Відповідно до цієї мети, основними завданнями дослідно-експериментальної 

роботи були: 

1. Оцінка поточного рівня знань, умінь, навичок та професійних 

компетенцій студентів, а також визначення ступеня використання проєктних 

технологій взагалі. 

2. Проведення експериментальної перевірки розробленої системи 

формування готовності майбутніх дизайнерів до використання проєктних 

технологій у професійній діяльності. 

3. Аналіз отриманих даних за допомогою математичних і статистичних 

методів, теоретичне уявлення та інтерпретація результатів експерименту, а 

також підготовка висновків і представлення результатів. 

Враховуючи вищезазначене, ми розробили програму формування 

готовності майбутніх дизайнерів до використання проєктних технологій у 

професійній діяльності. Робоча навчальна програма курсу «Проєктні 

технології» призначена для студентів першого рівня вищої освіти (бакалаврів) 

у галузі знань «Культура і мистецтво» зі спеціальністю «Дизайн» та освітньою 

програмою «Дизайн (за видами)». (Додаток Д). 

Матеріал курсу базується на вже засвоєних студентами основних 

знаннях з інших дисциплін, таких як «Композиція», «Проектування», 

«Формоутворення», «Кольорознавство», «Рисунок» та «Живопис». 

Взаємозв'язок з іншими дисциплінами допомагатиме студентам отримати 

комплексне уявлення про предмет навчання у процесі професійної підготовки. 

Освітньо-професійна програма курсу «Проєктні технології» орієнтована 

на розвиток фахових навичок та компетенцій, враховуючи сучасні наукові 

дослідження в галузі промислового та мистецького дизайну, сучасні тенденції 

візуальних комунікацій, дизайну предметно-просторового середовища та 

інше. Програма також враховує особливості роботи організацій, установ та 

підприємств у цій галузі, спрямована на актуальні спеціалізації, які можуть 
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визначити професійну та наукову кар'єру студента. Вона ґрунтується на 

відомих проектних практиках, враховуючи сучасний стан дизайну. 

Структура програми передбачає різноманітні види навчальної діяльності 

з урахуванням часу, необхідного для засвоєння нових знань, умінь та навичок, 

організації самостійної роботи та контролю її результативності. Великий 

акцент у програмі робиться на проєктно-дослідній діяльності, що забезпечує 

активну взаємодію між усіма студентами.   

 Основний акцент робиться на впровадженні і адаптації знань та навичок 

інтегративного характеру (включаючи інформаційні, аналітичні, 

культурологічні, естетичні, модельні, конструктивно-технологічні та 

презентаційні) для вирішення проектних завдань. Особливістю програми 

курсу є глибока змістовна складова теоретичного матеріалу проєктних 

технологій, яка дозволяє студентам розуміти суть і структуру таких технологій 

та визначати власний рівень фахової компетентності. Це сприяє постійному 

навчанню для розвитку професійної, наукової та інших аспектів діяльності. 

Для ефективного впровадження проєктних технологій в професійну 

діяльність майбутніх дизайнерів було створено чат-бот на основі платформи 

штучного інтелекту blackbox. Це нове явище у сфері розробки продуктів, що 

поєднує в собі генеративний штучний інтелект. Він призначений для спільної 

реалізації ідей та концепцій та ефективного використання проєктних 

технологій майбутніми дизайнерами. 

На створеній віртуальній арені для спілкування «Проєктні технології для 

дизайну» знаходиться особистий цифровий асистент «Михайло», йому надані 

знання в сфері дизайну, мистецтва, педагогіки, дизайн освіти, проєктних 

технологій, фахової компетентності, інформаційних технологій в навчанні, 

формування готовності майбутніх дизайнерів, профейсійної освіти та іншого 

(додаток С).  

Для вирішення поставлених завдань на різних етапах дослідно-

експериментальної роботи використовувалися різні методи дослідження:  
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1. Теоретичні - включали вивчення та аналіз філософської, психолого-

педагогічної, технічної та методичної літератури, а також нормативних 

документів і періодичних видань з проблеми дослідження. Також проводили 

вивчення, порівняння, узагальнення та систематизацію науково-теоретичних 

даних і педагогічного досвіду у формуванні готовності майбутніх дизайнерів 

у професійній діяльності до використання проєктних технологій. Ці методи 

були використані для визначення сучасного стану в теорії і практиці, а також 

обґрунтування концепції формування готовності майбутніх дизайнерів у 

професійній діяльності до використання проєктних технологій.  

2. Емпіричні – такі як моделювання, експертні оцінки та узагальнення 

незалежних характеристик. Для вивчення особливостей художньої діяльності 

студентів та виявлення рівня формування готовності до застосування 

проєктних технологій, використовувалися бесіди, інтерв’ю, анкетування, 

спостереження, тестування та творчі конкурси. Для перевірки ефективності 

методичної системи формування готовності майбутніх дизайнерів та 

педагогічних умов її функціонування, застосовувався педагогічний 

експеримент, який включав констатувальний, пошуковий та формувальний 

етапи. Також була використана математична статистика для обробки та 

визначення об’єктивності результатів дослідження, а також для встановлення 

кількісних залежностей між досліджуваними явищами та процесами.  

Дані методи використовувались для покращення підтримки 

обґрунтування моделі готовності майбутніх дизайнерів до застосування 

проєктних технологій та визначення умов її реалізації та педагогічного 

керівництва. 

Під час спостереження за активністю та інтересом студентів до 

проєктних технологій у навчальній діяльності особлива увага зосереджувалася 

на їхньому рівні пізнавальної активності та якості відповідей, ураховуючи 

правильність, повноту та свідомість (додаток Ж). Для дослідження думок 

студентів про підвищення якості формування фахової компетентності у 

закладі вищої освіти використовувалися анкетування та інтерв’ю, які 
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допомагали зрозуміти їхні погляди. Щоб забезпечити надійність опитування, 

анкети містили аналогічні запитання, спрямовані на різнобічне висвітлення 

поглядів респондентів. Інтерв’ю проводилося як для уточнення результатів 

анкетування, так і для отримання додаткової інформації від незалежних 

джерел. Бесіди зі студентами відбувалися як індивідуально, так і у формі 

групових обговорень. Усі відповіді реєструвалися за допомогою 

загальноприйнятих методик. Експертна оцінка виступала надійним засобом 

оцінки якості навчально-методичного комплексу та прогнозування можливих 

напрямків вдосконалення формування готовності майбутніх дизайнерів до 

застосування проєктних технологій. Основним методом наукового 

дослідження був педагогічний експеримент, який спрямовувався на 

спеціальну організацію навчального процесу для апробації розробленої 

методичної системи формування готовності майбутніх дизайнерів до 

застосування проєктних технологій, а також для перевірки ефективності 

педагогічних умов її функціонування та комплексу засобів реалізації та 

педагогічного керівництва. Загалом, експеримент є методом емпіричного 

дослідження, що базується на активному втручанні суб’єкта для вивчення 

об’єкта дослідження шляхом створення умов, що дозволяють виділити певні 

властивості та зв'язки, які можна було багаторазово відтворити. Являючись 

методом наукового дослідження, експеримент має такі особливості:  

- більш активне ставлення до об'єкта дослідження, включаючи 

можливість його трансформації чи змін; можливість багаторазового 

відтворення об'єкта дослідження за бажанням експериментатора; 

-  можливість виявлення властивостей та зв'язків, які не спостерігаються 

у природних умовах; 

- можливість спостереження досліджуваних явищ у «чистому вигляді» 

через їх ізоляцію від зовнішніх факторів або зміну умов експерименту. 

- можливість контролю за об'єктом дослідження та перевірки отриманих 

результатів [138].  

Вимоги до наукового експерименту включають наступне: 
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- глибоке розуміння умов педагогічної ситуації та методів контролю над 

ними; 

- виключення або компенсація всіх непередбачених побічних явищ; 

- активне маніпулювання окремими елементами навчальної ситуації.  

Для відзначення явного впливу цілеспрямованого втручання в 

досліджуваний об'єкт, необхідно взяти аналогічний об'єкт і спостерігати за 

його поведінкою у відсутності впливу. Експеримент передбачав розподіл 

студентів, що навчаються на бакалаврському рівні освіти, серед студентів 

факультету Дизайну, зібрано студентів 4-го курсу різних спеціальностей (192 

осіб), на експериментальну (98 осіб) та контрольну групи (94 осіб), в рамках 

впровадження розробленої педагогічної технології формування готовності 

майбутніх дизайнерів у професійній діяльності до застосування проєктних 

технологій. 

Достовірність результатів, отриманих під час експерименту, частково 

залежить від умов, у яких він був проведений. Це пов'язано з тим, що умови 

можуть мати прямий або опосередкований вплив на стан досліджуваного 

педагогічного об'єкта, і, відповідно, виступати в ролі неконтрольованих 

експериментальних змінних. Експериментальна робота проводилася нами в 

природних умовах звичайного процесу навчання майбутніх дизайнерів. 

На кожному етапі нашої дослідно-експериментальної роботи ми 

використовували різноманітні методи дослідження. Зокрема, історико-

порівняльний метод дозволив нам виявити основні тенденції у підходах до 

формування готовності майбутніх дизайнерів до застосування проєктних 

технологій. За допомогою логічного методу ми змогли порівняти підходи до 

розуміння сутності базових понять дослідження між провідними 

дослідниками минулого і сучасності. 

У педагогічному експерименті ми використовували комплекс методів, 

що враховував складну структуру формування готовності майбутніх 

дизайнерів до використання проєктних технологій (додаток К). Основним 

принципом при виборі методів навчання було стимулювання творчого підходу 
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студентів до вирішення конструкторських завдань, що зроблено за допомогою 

виділення семіотичних аспектів професійної готовності та інших компонентів 

проєктних технологій. Паралельно з цим, у програмі формування готовності 

майбутніх дизайнерів ми активно розвивали їхні естетичні смаки та художні 

здібності, що значно підвищило ефективність навчання (додаток Л). 

Наголос був зроблений на створенні умов, які сприяли активізації 

творчої діяльності студентів, зокрема, через самостійну роботу та мотивацію 

до позанавчальної творчості або професійної діяльності.  

Під час нашої дослідницької роботи ми прагнули використовувати 

методи, що гарантують максимальну достовірність результатів і дозволяють 

досліджувати різні аспекти формування готовності майбутніх дизайнерів до 

використання проєктних технологій в їхній розвиток, взаємодію між ними та 

зовнішніми чинниками, які впливають на їхню професійну діяльність. 

Під час проведення авторського курсу «Проєктні технології» ми 

здійснювали теоретичну підготовку студентів з розуміння понять «фахова 

готовність», «проєктні технології», взаємозв'язок між «компетенцією» та 

«компетентністю», а також обставини формування готовності майбутніх 

дизайнерів до використання проєктних технологій у професійній діяльності 

(додаток Д). Для процесу теоретичної підготовки студентів були використані 

наступні методи теоретичного забезпечення, а саме: 

1. Пояснення. Одним із найближчих визначень методу пояснення в 

контексті підготовки майбутніх дизайнерів є визначення, запропоноване А. 

Дьоміним. Він вбачає пояснення як словесний, науково обґрунтований, 

доказовий виклад навчального матеріалу, що використовує причинно-

наслідкові зв’язки, аналіз властивостей та причин, порівняння та висновки 

[138]. Доказовість пояснення забезпечується переконливістю фактів, логічним 

викладом, точністю та ясністю викладених думок. 

Ми виявили, що чіткість, доступність та результативність пояснення в 

процесі формування навчально-пізнавальної активності студентів залежить 

від логічної лінії, обраної викладачами. Тому ми використовували 
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різноманітні логічні підходи, такі як індуктивний, що розглядає конкретні 

поняття, а потім переходить до загального, дедуктивний, що виходить від 

загального до конкретного, та хід передачі енергії, який структурує пояснення 

відповідно до формування готовності майбутніх дизайнерів у професійній 

діяльності до застосування проєктних технологій. 

У процесі викладання конкретних питань ми дотримувалися єдиної 

логічної лінії, забезпечуючи обґрунтованість і доказовість інформації при 

оптимальному темпі в межах 70-80 слів за хвилину. Ми акцентували увагу на 

основних моментах, змінюючи інтонацію, застосовуючи жести, паузи та 

повторення найбільш важливих аспектів. 

2. Інформаційне повідомлення. Цей спосіб подання фактів про процеси, 

явища і предмети не ставить акцент на причинно-наслідкових зв'язках та 

доказах і характеризується економією часу. Часто інформаційне повідомлення 

використовується для стислого переказу змісту матеріалу, тому фактичний 

матеріал подається у лаконічній формі без обґрунтування. Однак ми помітили 

суттєвий недолік цього підходу. Зміст навчального матеріалу при такому 

інформаційному підході не стимулює навчально-пізнавальну активність 

студентів. Блиц-опитування після занять показали, що студенти механічно 

запам'ятовують факти, часто не осмислюючи їх. Тому ми намагалися 

комбінувати пояснення та інформаційне повідомлення по черзі. Це значно 

підвищило навчально-пізнавальну активність студентів і, відповідно, 

продуктивність навчальної роботи. 

Дослідження підтвердило, що пояснення та інформаційне повідомлення 

як методи навчання формують переважно репродуктивну або адаптивну 

активність студентів, оскільки ці методи спрямовані на досягнення результату 

навчально-пізнавальної діяльності. Ми погоджуємося з А. Дьоміним, який 

правильно вказував, що при вмілому поєднанні цих двох словесних методів 

відбувається «формування основних понять, їх початкове розуміння та 

запам'ятовування». 
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3. Розповідь. Цей усний спосіб подачі навчальної інформації часто 

використовувався для декількох цілей: ознайомлення студентів з історією 

розвитку понять «компетенція» та «компетентність»; стимулювання мотивації 

майбутніх дизайнерів до використання проєктних технологій у професійній 

діяльності; ілюстрації теоретичних знань на прикладах практичних ситуацій; 

формулювання проблем; введення студентів у цікаві та привабливі аспекти 

майбутньої дизайнерської професії. 

Дослідження показало, що усна наративна форма значно відрізняється 

від інших словесних методів навчання через залучення уваги студентів до 

засвоєння матеріалу. Однак її ефективне використання вимагало високого 

рівня педагогічної майстерності, зокрема, у контексті пояснення нового 

матеріалу вона використовувалася на зміну з методами пояснення та 

інформаційного повідомлення (кожні 15–20 хвилин під час заняття). 

Виявлено, що наратив сприяв увазі студентів, створюючи більш сприятливі 

умови для сприйняття навчального матеріалу. Наративи, які містили 

проблемні аспекти, виявилися ефективним інструментом стимулювання 

навчально-пізнавальної активності студентів. 

4. Дискусія. Ми розглядаємо цей важливий словесний метод як активний 

процес обговорення науково-практичних проблем студентами з метою 

уточнення та розвитку їхніх поглядів, а також виявлення та коригування 

хибних уявлень. Додатково, дискусія включає у себе протистояння думок та 

ідей, що сприяє з'ясуванню істини та розвитку вольових якостей особистості. 

Ми виявили, що ефективність дискусії залежить від того, чи має значна 

частина студентської групи достатні знання з предмету, чи виявляються чіткі 

розбіжності в поглядах на вирішення проблеми та чи має предмет обговорення 

практичне значення. Також важливо, щоб викладач мав достатню експертизу 

для створення атмосфери вільного вираження позицій та захисту власних 

думок. 

Під час дискусій виникали ситуації, коли студенти відчували емоційний 

комфорт, вільність та дружню атмосферу, що сприяло творчості та 
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різноманітності поглядів. У ході дослідження були випробувані різні форми 

дискусій, такі як «круглий стіл», «панельна дискусія», «симпозіум» та 

«дебати», кожна з яких мала свої особливості та переваги. 

Виявлено, що успішне досягнення мети методом дискусії було можливе 

лише тоді, коли педагог не придушував ініціативу студентів своїм 

авторитетом, а замість цього створював атмосферу відчуття впевненості, що 

висловлені думки не спричинять негативної реакції від одногрупників чи 

викладача. Роль викладача полягала в навідних питаннях та зауваженнях, 

спрямованих на розвиток думок студентів, уточнення певних аспектів 

виступів і відзначення суперечностей [139; 140]. При цьому викладачі 

проявляли довірливе спілкування, зацікавленість у нових ідеях, 

демократичність і принциповість у вимогах, а також об'єктивність у 

виставленні оцінок. 

У результаті опитування студентів було виявлено, що лише 21% 

респондентів були ознайомлені з терміном «проєктні технології», 52% мали 

недостатні знання на цю тему, тоді як 27% студентів зовсім не були знайомі з 

цим терміном. Щодо формулювання наукового визначення фахової 

компетентності, лише 11% респондентів змогли це зробити, тоді як 89% 

надали неповні або неправильні відповіді.  

Шляхом проведення анкетування встановлено, що деякі студенти 

використовують систему формування проєктних технологій у своїй власній 

професійній або творчій діяльності. Позитивно на ці запитання відповіли 

приблизно 13% студентів. Зазначено, що 35% студентів мають загальне 

уявлення про застосування проєктних технологій, проте на поверхневому 

рівні, і для цілеспрямованого розвитку їхніх компетенцій цього рівня знань 

виявляється недостатньо. Щодо 52% студентів, вони вказали на відсутність 

джерел щодо використання проєктних технологій у своєму підході до 

навчання. Щодо їхньої готовності до застосування проєктних технологій у 

професійній діяльності, студенти оцінили себе таким чином: 41% вважають, 
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що вони готові до цієї діяльності, тоді як 59% відзначили недостатність своєї 

готовності (додаток Є).  

Аналіз результатів опитування свідчить про те, що більшість викладачів 

мистецько-педагогічних предметів мають обмежене та поверхневе уявлення 

про процес формування готовності майбутніх дизайнерів у професійній 

діяльності для використання проєктних технологій. Це призводить до того, що 

вони не відводять належної уваги формуванню конкретних проєктних 

технологій та не розуміють їхню структуру. Проте значна кількість викладачів 

(84%) погоджується з тим, що важливо включити формування готовності 

майбутніх дизайнерів до використання проєктних технологій у зміст 

підготовки студентів. 

Стосовно використання проєктних технологій самими студентами, за 

їхніми думками, навчання в університеті має бути спрямоване на це – 

відповіли позитивно 69% респондентів. Щодо методичної підготовки 

студентів до використання проєктних технологій – це відзначили 20% 

опитаних, обидві напрямки відзначили 11% відповідей. Всі респонденти 

(100%) погодилися з необхідністю розвитку проєктних технологій для 

сучасного навчання дизайну. 

Під час наступного етапу дослідження були враховані недоліки 

попередньої роботи. Більше уваги було приділено вивченню мотиваційного 

аспекту професійної готовності, як ключової умови ефективного 

використання проєктних технологій. Підсумковий рівень мотивації було 

визначено за допомогою опитування після завершення творчих завдань в 

контрольних і експериментальних групах. У процесі аналізу розглядалися 

наступні аспекти мотиваційної складової професійної готовності: 

1) рівень задоволеності обраною професією; 

2) бажання продовжувати навчання в обраній спеціальності; 

3) вплив виконання творчих завдань на мотивацію студентів.  

Аналіз результатів опитування свідчить про те, що студенти 

експериментальної групи проявляли значно вищі пізнавальні наміри, ніж 
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студенти контрольної групи, збільшившися на 20%. Цей перерозподіл мотивів 

може бути пояснений застосуванням освітньої технології, яка враховує 

індивідуальні психологічні особливості та здібності студентів, сприяючи 

формуванню готовності майбутніх дизайнерів до застосування проєктних 

технологій і підвищуючи їх мотивацію. 

Оскільки оцінка рівня сформованості готовності майбутніх дизайнерів 

до застосування проєктних технологій здійснюється на основі результатів 

діяльності, в основному, за допомогою творчих завдань у відповідності з 

компетентним підходом до діагностики. Під час констатуючого етапу 

експерименту виявлено загальну низьку підготовленість студентів за 

результатами їх продуктивної діяльності. Зазначалися труднощі в розумінні 

основних професійних понять, невміння аналізувати та виконувати завдання 

(57% у контрольній групі і 56% у експериментальній групі). Перед 

проведенням формувального етапу експерименту був застосований 

діагностичний контроль контрольної та експериментальної груп для 

візуалізації початкового рівня навчальних досягнень студентів. 

Таблиця 3.2.1 

Рівні: Контрольна 
група, чол 

Частка 
загальної 

вибірки, % 

Експериментал
ьна група, чол 

Частка 
загальної 

вибірки, % 

Низький 22 23,96 23 24,44 

Середній 63 66,67 62 66,67 

Високий 9 9,38 10 8,89 

Всього: 94 100 98 100 

 

Результати для обох груп практично ідентичні на всіх рівнях: у 

експериментальній групі відсоток студентів з «низьким» рівнем навчальних 

досягнень склав 24,44%, у контрольній групі ця цифра становить 23,96%; для 

«високого» рівня в експериментальній групі – 8,89%, а в контрольній – 9,38%. 
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Обидві групи переважно виявили середній рівень знань у студентів, який 

також був однаковим для обох груп. 

Рис. 3.2.1. 

У контрольній групі майбутніх дизайнерів використовувалась 

традиційна методика навчання, тоді як в експериментальній групі 

використовувалась розроблена нами методика формування готовності 

майбутніх дизайнерів у професійній діяльності до застосування проєктних 

технологій. Оцінювання навчальних досягнень та завдання для контрольних 

робіт в обох групах були однаковими. 

Під час експерименту щодо оптимізації формування готовності 

майбутніх дизайнерів до використання проєктних технологій, ми виконали 

проміжні діагностичні контрольні завдання. Тепер ми розглянемо та 

проаналізуємо результати першої проміжної оцінки (Таблиця 3.2.2).  
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Таблиця 3.2.2 

Результати першого етапу формувального експерименту 

Рівні: Контрольна група, % Експериментальна група, % 

Низький 22,76 18,09 

Середній 69,02 68,32 

Високий 8,22 13,59 

Всього: 100 100 

 

Проведено аналіз ефективності застосування методичної моделі для 

формування готовності майбутніх дизайнерів до використання проєктних 

технологій після першого етапу експерименту. Найвищий показник (69,02%) 

спостерігався в середньому рівні сформованості навчальних досягнень. Цей 

результат був подібним до груп контрольних, зафіксованих на попередньому 

етапі (66,67%). 

 
Рис. 3.2.2. Результати першого етапу формувального експерименту 
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У експериментальних групах значно змінилися показники за 

результативно-оцінювальним критерієм: низький рівень зменшився на 4,35%. 

Також в експериментальній групі показник високого рівня зрос на 4,7%. 

Під час другого етапу формувального експерименту майбутні дизайнери 

проявили покращені показники у використанні проєктних технологій. Це 

відображалося у розвитку різноманітних мисленнєвих операцій під час 

вирішення проєктних завдань, таких як аналіз, синтез, порівняння, 

абстрагування та інші, а також у самостійності в дизайнерській діяльності. 

Зміни в числових показниках цих критеріїв спостерігалися на всіх рівнях: 

початковому, середньому та високому. Проведено аналіз якісних та кількісних 

даних щодо випробування теоретичних та методичних засад формування 

готовності майбутніх дизайнерів до застосування проєктних технологій у 

професійній діяльності, а також моделі готовності майбутніх дизайнерів до 

застосування проєктних технологій у в контрольних і експериментальних 

групах після другого етапу формувального експерименту.    

 

Таблиця 3.2.3 

Рівні: Контрольна група, % Експериментальна група, % 

Низький 22,78 14,8 

Середній 68,6 69,4 

Високий 8,22 15,8 

Всього: 100 100 

 

Найвищий показник (69,4%) був зафіксований у критерії, який вказує на 

середній рівень сформованості готовності майбутніх дизайнерів до 

застосування проєктних технологій у професійній діяльності. Однак цей 

показник приблизно відповідає тому, що спостерігалося в групах контролю на 

першому етапі експерименту (66,67%). У експериментальних групах високий 

та низький рівні значно змінилися порівняно з контрольними групами. На 
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другому етапі формувального експерименту високий рівень у 

експериментальній групі становив 15,8%, а в контрольній - 8,22%. З іншого 

боку, показники низького рівня в контрольній та експериментальній групах 

відповідно становили 22,78% та 14,8%, що свідчить про зменшення кількості 

студентів з низьким рівнем у експериментальній групі. 
 

Рис. 3.2.3.  

 

Під час третього етапу формувального експерименту майбутні 

дизайнери виявили переважно покращення в показниках сформованості 

проєктних технологій, оцінення за якістю і складом виконуваних дій, рівнем 

їх усвідомленості, повнотою і розгорнутістю. Також були оцінені показники 

проєктної грамотності, зокрема якість зображень та їх адекватність для 

передачі образу та техніка виконання. Ці показники відображають бажання до 

проєктної діяльності, яке досягається формуванням готовності майбутніх 

дизайнерів до застосування проєктних технологій у професійній діяльності. 
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Зміни в числових показниках цього критерію були помічені на всіх рівнях 

оцінки. 

Таблиця 3.2.4 

Рівні: Контрольна група, % Експериментальна група, % 

Низький 22,78 6,3 

Середній 76,12 74,2 

Високий 10,1 19,5 

Всього: 100 100 

 

Було проведено аналіз якісних та кількісних аспектів випробування 

теоретичних та методичних основ формування готовності майбутніх 

дизайнерів до використання проєктних технологій у професійній сфері. Дані 

про динаміку навчальних досягнень експериментальних груп було зібрано 

після третього етапу експерименту. Найвищий показник (76,12%) був 

зафіксований у критеріальному показнику, що відображає середній рівень 

навчальних досягнень. Це значно вище порівняно з контрольною групою і 

початковими показниками загальних навчальних досягнень. Показник 

високого рівня розвитку зрос до 19,5, що на 9,4 вище, ніж у контрольній групі. 

Після проведення якісного аналізу цих даних можна зазначити, що всі критерії 

підтверджують успішне формування готовності майбутніх дизайнерів до 

використання проєктних технологій у професійній діяльності. Студенти, які 

виявляють схильність до самостійного формування власних професійних 

компетенцій, виявилися потенційно здатними до готовності майбутніх 

дизайнерів до застосування проєктних технологій. З їх допомогою значно 

покращилися показники високого рівня навчальних досягнень на третьому 

етапі експерименту. 
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3.3. Аналіз та результати експериментально-дослідницької роботи 

 
Для узагальнення результатів нашого дослідження ми скомпілювали 

числові показники з таблиць, що відображають динаміку навчальних 

досягнень студентів, в одну порівняльну таблицю 3.3.1. 

Таблиця 3.3.1 

Порівняльна таблиця  навчальних досягнень у студентів 

контрольних і експериментальних груп після формувального 

експерименту 

Етапи 
експерименту 

Рівні формування художньо-проектної діяльності 

I рівень – низький. II рівень – середній. III рівень – високий. 

Початок експерименту 

Експериментальна 
група 24,44 % 66,67 % 8,89% 

Контрольна група 23,96 % 66,67 % 9,38% 

Кінець експерименту 

Експериментальна 
група 6,3% 74,2 % 19,5 % 

Контрольна група 22,78% 76,12 % 10,1 % 

 
Рис. 3.2.3 
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Загальне числове значення високого рівня навчальних досягнень 

становить 10,1% учасників контрольних груп та 19,5% у експериментальних; 

середній рівень складає відповідно 76,12% у контрольних групах та 74,2% у 

експериментальних; щодо низького рівня, він складає 22,78% у контрольних 

групах і лише 6,3% у експериментальних. 

Під час завершального етапу експерименту було внесено корективи до 

програми та уточнені методи формування готовності майбутніх дизайнерів до 

використання проєктних технологій. Таким чином, експериментальне 

навчання має значний вплив на розвиток фахової компетентності майбутніх 

дизайнерів. Цей висновок підтверджується як аналізом даних, наведених 

вище, так і цифровими показниками з таблиць. 

Рис. 3.3.1. Порівняльна таблиця  навчальних досягнень у студентів контрольних і 

експериментальних груп після формувального експерименту 

 

При оцінці результатів практичної діяльності та застосуванні проєктних 

технологій використовувалися характерні для дизайну критерії, такі як 

композиційність, колористичність, пропорційність, утилітарність і 

функціональність, що дозволило оцінити результати за шкалою від 0 до 10 

балів (максимально). Наші дослідження вказують на те, що результати 

експериментальної роботи корелюють з успішністю виконання завдань, 
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причому в початковій (констатуючій) фазі спостерігається переважання 

середнього та початкового рівнів. 

Під час експериментального навчання спостерігалося збільшення 

кількості робіт високого рівня, а також зменшення кількості робіт низького 

рівня, внаслідок чого знизилася кількість слабких, невиразних робіт. Особливо 

активно формувалися технологічні та композиційні методи передачі 

основного змісту навчальних завдань, хоча способи узагальнення й умовності 

в проєктній діяльності виявилися менш активними і менш кількісною. 

Слід зазначити, що проєктно-технологічні методи вирішення завдань, 

які були поставлені під час експерименту, були застосовані студентами 

найбільш послідовно та усвідомлено у середині та в кінці експерименту. Це 

пов'язано з особливостями розвитку та формування у студентів аналітико-

інтелектуальної діяльності, понятійно-термінологічного апарату та соціально-

культурної активності протягом цього періоду. 

Також виявлено, що хоча середній рівень зріс незначно, на 

завершальному етапі експерименту спостерігалося різке зростання кількості 

робіт високого рівня. Це свідчить про те, що студенти усвідомлено переносили 

отримані знання про формування готовності майбутніх дизайнерів до 

застосування проєктних технологій у сферу художньо-творчої та проєктної 

діяльності на основі функціонально-естетичного та художньо-образного 

сприйняття дійсності. 

Шляхом проведення експерименту було доведено, що виконання 

встановлених педагогічних умов для формування готовності майбутніх 

дизайнерів до використання проєктних технологій у професійній діяльності 

призвело до значного покращення результатів у студентів на всіх етапах 

навчання і рівнях навчальних досягнень. В експериментальних групах, у 

порівнянні з контрольними, зменшилась кількість студентів із низьким та 

середнім рівнями навчальних досягнень на 11%, тоді як кількість студентів із 

достатнім рівнем зросла на 10%, а з високим рівнем збільшилась на 12%. 



145 

 

Для перевірки істотних розбіжностей у навчальних досягненнях 

студентів, що створювали дизайнерські проєкти у експериментальній та 

контрольній групах на етапі їх формування під час констатувального 

експерименту, ми використовували метод χ 2 (критерій Пірсона). Для цього 

ми аналізували середні значення їхніх оцінок, які були представлені в таблиці 

3.5. Розбіжність у цих оцінках між студентами контрольних та 

експериментальних груп на етапі констатувального експерименту становила 

від 1% до 2%. 

Розрахунок критерію χ 2_emp для оцінки навчальних досягнень 

студентів у експериментальних та контрольних групах згідно з результатами 

констатувального експерименту. 

Таблиця 3.3.2 
№ 
п/п 

Рівні вияву 
начальних 
досягнень 

Відносна оцінка в % 
середнього рівня 

f΄k- f΄y 
 

(f΄k-f΄y)2 
 

χ 2 = 
(f΄k–f΄y)2 

Контрольних 
груп, f΄k 

Експеримен- 
тальних груп, 

f΄y 

f΄y 
 

1 Високий 
10-12 балів 

3 2 +1 1 0,5 

2 Достатній 
7-9 балів 

24 25 -1 1 0,04 

3 Середній 
4-6 бали 

43 41 +2 4 0,1 

4 Початкови й 
1-3 бали 

30 32 -2 4 0,13 

 Разом 
 

100 100 0 χ 2 =0,77 
 

 

Розрахунок критерію χ 2_emp для оцінки навчальних досягнень 

студентів у експериментальних та контрольних групах згідно з результатами 

констатувального експерименту. 

– H  0: розбіжності рівнів навчальних досягнень учнів експериментальної 

і контрольної груп є несуттєво значущими:  

H 1: різниця в рівнях навчальних досягнень студентів експериментальної 

і контрольної груп є суттєво значущою. 
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За представленими у таблиці 3.3.2 значеннями рівнів навчальних 

досягнень студентів було визначено їхні відносні значення для контрольних 

(f΄k) та експериментальних (f΄y) груп. 

Згідно з даними, поданими у таблиці 3.3.3, були визначені відносні 

значення навчальних досягнень студентів для контрольних (f΄k) та 

експериментальних (f΄y) груп. За допомогою χ 2 -критерію [141, с. 288] з 

трьома ступенями свободи було встановлено, що критичне значення χ 2 крит. 

на рівні достовірності 95,0% дорівнює 7,81. Оскільки обчислене нами 

значення χ 2_emp. = 0,77 менше за χ 2 крит., то нульову гіпотезу про 

відсутність різниці у рівнях навчальних досягнень між студентами 

контрольних та експериментальних груп не можна відхилити. Це означає, що 

оцінки навчальних досягнень студентів у обох групах є досить схожими, а 

різниця між ними не є значущою. Таким чином, обидві групи мають 

однорідний склад студентів, що є необхідною і достатньою передумовою для 

проведення формувального експерименту, де основним впливовим фактором 

є спроєктована нами модель формування готовності майбутніх дизайнерів до 

застосування проєктних технологій у професійній діяльності. 

Ми також скористалися критерієм Пірсона для перевірки значущості 

відмінностей у рівнях навчальних досягнень студентів контрольних груп до і 

після проведення формувального експерименту. За середніми значеннями 

оцінок рівнів навчальних досягнень, поданими у таблиці 3.3.2, ми оцінили 

наявність чи відсутність статистичних відмінностей між ними. Порівняння 

навчальних досягнень студентів контрольних груп, отриманих під час 

констатувального та формувального етапів педагогічного експерименту, за 

традиційними методами навчання, засвідчило, що вони є значуще схожими, як 

показує критерій Пірсона. 

Це вказує на необхідність покращення їх шляхом застосування 

спроєктованої нами моделі. Порівняння навчальних досягнень студентів 

контрольних та експериментальних груп, отриманих за результатами 

апробації спроєктованої нами моделі методики формування готовності 
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майбутніх дизайнерів до застосування проєктних технологій у професійній 

діяльності, щодо статистичних відмінностей за критерієм згоди Пірсона, 

показало їх суттєву різницю. Істотна значущість розбіжності у рівнях 

сформованості початкових досягнень студентів контрольних та 

експериментальних груп зумовлена експериментальними факторами, що 

підтверджує існування дієвого зв'язку між рівнем навчальних досягнень 

студентів із навчанням та апробованою моделлю формування готовності 

майбутніх дизайнерів до застосування проєктних технологій у професійній 

діяльності. 

Ефективність формування готовності майбутніх дизайнерів у 

професійній діяльності до застосування проєктних технологій була доведена, 

оскільки застосовувані зміст, методи та форми організації занять створювали 

педагогічні умови, спрямовані на формування готовності майбутніх 

дизайнерів до застосування проєктних технологій у професійній діяльності. 

Ефективність цієї методики була протестована в кількох навчальних 

закладах, де об’єктом дослідження стали студенти, які мали намір отримати 

ступінь бакалавра в галузі дизайну. Під час завершення експерименту 

студенти були піддані оцінці шляхом виконання творчого завдання. Групи 

студентів, які не користувалися даною методикою, не досягли такого високого 

рівня результатів, як ті, хто працював за методикою та брали участь у 

дослідженні. 

Предметом оцінки цієї методики були результати творчої діяльності 

студентів під час виконання тестового завдання. Студенти, які навчалися за 

допомогою розробленої нами методики формування готовності майбутніх 

дизайнерів до використання проєктних технологій, продемонстрували значно 

кращі результати, ніж ті, хто не мав такої можливості (додаток Н). 

Статистичні дані свідчать про те, що використання проєктних 

технологій є необхідністю у підготовці майбутніх дизайнерів, тому потребує 

створення відповідного навчального середовища, сприятливого для успішного 

впровадження цієї методики. 
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Проведений педагогічний експеримент спрямовувався на перевірку 

припущення щодо ефективності формування готовності майбутніх дизайнерів 

до використання проєктних технологій у своїй професійній діяльності. Це 

відбувалося через поетапне впровадження проєктних технологій у навчальний 

процес та цілеспрямоване формування основних фахових компетенцій, що є 

складовими професійної компетентності. Отримані під час експерименту дані, 

їх аналіз і статистична перевірка свідчать про адекватність обраних методів 

дослідження і достовірність отриманих результатів. Порівняння результатів 

експериментальної групи дає змогу підтвердити ефективність використаної 

технології формування готовності майбутніх дизайнерів до застосування 

проєктних технологій у професійній діяльності. Таким чином, гіпотеза 

педагогічного експерименту підтверджена, а ціль дисертаційної роботи 

досягнута. 

 
 

Висновки до третього розділу 
 

Під час формувального експерименту з виховання готовності майбутніх 

дизайнерів до використання проєктних технологій було детально вивчено 

зміст та обсяг навчального матеріалу з метою адаптації навчальної програми. 

Були встановлені взаємозв'язки між теоретичними знаннями і практичними 

завданнями, спрямованими на використання конкретних проєктних 

технологій. Також були визначені загальні та конкретні закономірності 

розвитку професійних навичок. Експериментально було доведено доцільність 

включення курсу «Проєктні технології» до навчального плану для майбутніх 

дизайнерів. Виявлено позитивний вплив розробленого комплексу 

педагогічних умов на готовність майбутніх дизайнерів до використання 

проєктних технологій. Також були ідентифіковані найбільш ефективні методи 

навчання і засоби, які стимулюють активність і самостійність студентів у 

розвитку їхніх професійних навичок. Проведена перевірка розроблених 

завдань, пов'язаних з дизайнерською та графічною діяльністю. 
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У цьому розділі представлені результати формувального етапу 

педагогічного експерименту, а також проведено порівняльний аналіз 

діагностики рівня фахової компетентності між контрольною і 

експериментальною групами. Дані повторної діагностики показують, що 

високий рівень професійної компетентності студентів мистецьких 

спеціальностей у експериментальній групі зросла вдвічі: з 10,93% до 21,31%, 

у контрольній групі - на 2%: з 11,82% до 13,30%. Також спостерігається 

збільшення кількості студентів експериментальної групи з достатнім рівнем 

досліджуваної якості: з 26,78% до 44,81% (у контрольній групі - з 26,60% до 

28,08%). Для перевірки достовірності отриманих результатів застосовувалися 

математичні методи. На підставі цих даних зроблено висновок, що 

впроваджена технологія формування готовності майбутніх дизайнерів у 

професійній діяльності до застосування проєктних технологій дозволила 

комплексно вплинути на всі складові професійної компетентності і змінити 

розподіл учасників експериментальної групи за рівнями професійної 

компетентності. Результати порівняльного аналізу даних контрольної та 

експериментальної груп до і після формувального етапу педагогічного 

експерименту свідчать про ефективність впровадженої технології формування 

готовності майбутніх дизайнерів у професійній діяльності до застосування 

проєктних технологій. 

Описуючи завершене дослідження на певному етапі, важливо 

підкреслити потребу в подальшому детальному розгляді різноманітних 

аспектів формування готовності майбутніх дизайнерів у професійній 

діяльності до використання проєктних технологій. Цей аналіз не повинен 

обмежуватися лише фаховою компетентністю, а також має враховувати інші 

аспекти особистості студентів - майбутніх дизайнерів, які не були розглянуті 

у даній роботі. Особливу увагу слід звернути на вивчення шляхів і методів 

цілеспрямованого розвитку інтелектуального потенціалу, менталітету, 

естетичних, художніх, графічних, поведінкових та інших рис у процесі 
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формування готовності майбутніх дизайнерів у професійній діяльності до 

використання проєктних технологій. 

 

Ключові положення третього розділу дисертації відображено в 

таких публікаціях: 

1. Мешко А. М. Формування готовності майбутніх дизайнерів до 

проектних технологій: методологічні засади. Перспективи та інновації науки.  

Київ, 2024. № 2 (36). С. 318-329. https://doi.org/10.52058/2786-4952-2024-2(36)-

318-329 

2. Мешко А. М. Методологічні засади підготовки майбутніх дизайнерів 

до застосування проектних технологій у професійній діяльності. Наука і 

техніка сьогодні. Київ, 2024. № 2 (30). С.597-608. https://doi.org/10.52058/2786-

6025-2024-2(30)-597-608 

  

https://doi.org/10.52058/2786-4952-2024-2(36)-318-329
https://doi.org/10.52058/2786-4952-2024-2(36)-318-329
https://doi.org/10.52058/2786-6025-2024-2(30)-597-608
https://doi.org/10.52058/2786-6025-2024-2(30)-597-608


151 

 

ЗАГАЛЬНІ ВИСНОВКИ 

 

1. В дисертації було досліджено ступінь вивченості проблеми 

компетентнісного навчання у наукових і методичних джерелах, а також у 

педагогічній практиці. Також проведено аналіз рівня дослідження проблеми 

формування готовності майбутніх дизайнерів у професійній діяльності до 

використання проєктних технологій. 

Виявлено, що у міжнародній педагогічній літературі розвиток поняття 

«ключові компетенції» пов'язаний з розумінням їх як показників, що 

визначають готовність випускника або закладу вищої освіти до життя та 

професійної діяльності. 

У вітчизняній науковій літературі відзначається розуміння 

компетентності як сукупності знань, умінь та цінностей, необхідних для 

ефективної діяльності, а також як формування на цій основі особистісних 

якостей, що перетворюються у стійкі властивості. 

2. Зроблено висновок про складну взаємозалежність всіх складових, які 

формують професійні компетенції, їх вплив на професійну та особистісну 

самосвідомість майбутніх дизайнерів, а також на результативність їх творчої 

проєктної діяльності. Отже, особливість формування професійних 

компетенцій майбутніх дизайнерів у процесі фахової підготовки полягає у 

системному втіленні таких основних етапів: 1) забезпечення студентів 

необхідними професійними знаннями на теоретичних заняттях; 2) створення 

умов для здобуття студентами практичних умінь та навичок на практичних 

заняттях; 3) інтеграція основ психології спілкування та навичок ефективної 

комунікації в освітній процес; 4) формування у студентів професійної 

самосвідомості. 

Ці етапи охоплюють всі основні аспекти професійної діяльності 

студентів-дизайнерів, що дозволяє приділити увагу кожному з них: морально-

етичному, професійному, особистісному та соціокультурному. Крім того, 

наведені форми педагогічної роботи зі студентами допомагають пояснити 
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значення та необхідність формування професійних компетенцій, виявити 

специфічні риси для кожного напряму роботи дизайнера та сприяють успішній 

реалізації студентів у майбутній професійній діяльності. 

3. Проаналізовано, що на основі внутрішніх умов та реалій вітчизняних 

закладів вищої освіти, щодо застосування проєктних технологій у навчанні 

майбутніх дизайнерів, необхідно розглядати можливість впровадження 

неперервної освіти для майбутніх дизайнерів, а також організацію стажування 

викладачів з дизайну. У вітчизняних закладах вищої освіти поки не розроблено 

єдиного концептуального уявлення про мету дизайн-діяльності та, зокрема, 

навчальної діяльності, що базується на використанні проєктних технологій 

майбутніми дизайнерами. З цього приводу визнано доцільним розроблення 

педагогічних умов для формування готовності майбутніх дизайнерів до 

використання проєктних технологій у професійній діяльності, а також 

розробку програм та методичних матеріалів для тематичного курсу з дизайну 

під назвою «Проєктні технології». 

4. Аналізуючи наукову літературу, ми приходимо до висновку, що 

проєктні технології в педагогіці мають кілька важливих характеристик. Вони 

представляють собою соціальний процес, який допомагає освоювати духовно-

практичне середовище і реалізувати зміст діяльності у формі емоційно-

образного вираження, що сприяє естетичному сприйняттю світу. 

Використання проєктних технологій у дизайнерській діяльності сприяє 

культурологічній функції особистості, яка визначається як здатність творити 

культуру. 

У контексті нашого дослідження проєктні технології в дизайні, що 

виявляються у художньому сприйнятті, пізнанні, втіленні та рефлексії, 

перетинаються з поняттям візуальної комунікації і можуть служити засобом її 

розвитку. 

Під час загального аналізу проблеми готовності майбутніх дизайнерів до 

використання проєктних технологій ми встановили, що ця готовність може 

бути розглянута як особливий вид людської діяльності. Для цього характерні: 
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загальна художньо-естетична орієнтація особистості, інтерес до графічного 

мистецтва; наявність ідеї, завдання або концепції; соціокультурне або 

особистісне значення діяльності; наявність сприятливих умов; особисті 

передумови (спеціальні здібності і психологічні якості); а також новизна і 

оригінальність процесу і результату. 

5) Ефективність готовності майбутніх дизайнерів до використання 

проєктних технологій може бути визначена через різні методи, такі як 

спеціальні тести, моніторинг, експертні оцінки, анкетування, аналіз 

навчальної документації, спостереження та бесіди. Критерії ефективності, які 

включають загальну готовність майбутніх дизайнерів до використання 

проєктних технологій та окремі складові цієї готовності, дозволяють зробити 

висновок про успішність цього процесу в закладах вищої освіти. 

Ми будемо використовувати ці критерії для оцінки ефективності 

формування готовності майбутніх дизайнерів до використання проєктних 

технологій та відстежуватимемо їх зміни на різних етапах навчання. 

Критеріями ефективності готовності майбутніх дизайнерів до 

використання проєктних технологій ми розглядаємо розвиненість 12 

спеціальних (фахових, предметних) компетенцій. 

Протягом шестимісячного курсу «Проєктні технології» майбутні 

дизайнери відвідували лекції щодо готовності до використання проєктних 

технологій для формування спеціальних (фахових) компетенцій, складали усні 

та письмові тести, працювали з різними проєктними методиками. Комбінація 

системного аналізу, інтерактивності та динаміки навчання дозволяла 

майбутнім дизайнерам відчувати себе активними учасниками навчального 

процесу та розвивати власні професійні навички.  

Також, для ефективного впровадження проєктних технологій в 

професійну діяльність майбутніх дизайнерів було створено чат-бот на основі 

платформи штучного інтелекту blackbox (додаток С). Це нове явище у сфері 

розробки продуктів, що поєднує в собі генеративний штучний інтелект. Він 
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призначений для спільної реалізації ідей та концепцій та ефективного 

використання проєктних технологій майбутніми дизайнерами. 

6) Використання проєктних технологій є ключем до успішної кар'єри 

дизайнера. Інтеграція цих методів у навчальний процес допомагає підготувати 

майбутніх фахівців до реальних викликів дизайн-індустрії, сприяючи 

формуванню необхідних компетенцій і навичок. Використання 

методологічних принципів у навчанні майбутніх дизайнерів у використанні 

проєктних технологій у професійній діяльності приносить їм ряд переваг: 

підготовка до реальної роботи: Оволодіння проєктними технологіями готує 

молодих дизайнерів до практичної роботи в реальних умовах, де вони 

зіткнуться зі строгими термінами, бюджетами та вимогами; адаптація до змін  

(динамічний характер дизайн-індустрії вимагає гнучкості та адаптивності, а 

проєктні технології забезпечують дизайнерам потрібні інструменти для 

роботи в змінних умовах); розвиток аналітичного мислення (процес 

проектування потребує аналітичного мислення, логіки та системного підходу, 

що розвивається завдяки вивченню проєктних технологій) а також підвищення 

конкурентоспроможності: навчання проєктним технологіям надає молодим 

дизайнерам знання та навички, які роблять їх більш конкурентоспроможними 

на ринку праці. 

7) Була розроблена модель формування готовності майбутніх дизайнерів 

до застосування проєктних технологій у їх професійній діяльності. Ця 

авторська модель має чотири блоки: 

1. Теоретико-методологічний блок, що ґрунтується на закономірностях 

і наукових підходах до професійного становлення студентів у процесі дизайн-

освіти; 

2. Змістово-мотиваційний блок, що включає в себе мотивацію студентів 

до професійної діяльності, освітні програми, методи діагностики, практичні 

програми та інші аспекти; 
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3. Методичний блок, який надає методику формування проектної 

культури студентів і містить мистецьку складову для досягнення професійно-

компетентного рівня; 

4. Рефлексивний блок, що відображає функціонально-залежні етапи 

професійного становлення, критерії та показники формування готовності 

майбутніх дизайнерів до застосування проєктних технологій. 

Метрикою успішності є готовність майбутніх дизайнерів до 

використання проєктних технологій у своїй професійній діяльності. В ході 

формувального експерименту було уточнено зміст і обсяг навчального 

матеріалу, виявлені співвідношення теоретичних знань і практичних навичок, 

визначені загальні та конкретні закономірності розвитку фахових 

компетентностей. В результаті експерименту було підтверджено 

правомірність введення курсу «Проєктні технології» у навчальний процес, а 

також позитивний вплив комплексу педагогічних умов на готовність 

майбутніх дизайнерів до використання проєктних технологій. Також були 

визначені найбільш ефективні методи навчання і засоби, що сприяють 

активності та самостійності студентів у формуванні їх фахових 

компетентностей. Проведено перевірку розроблених завдань, пов'язаних з 

дизайнерською та графічною діяльністю. 

8) Підсумки формувального етапу педагогічного експерименту 

викладено. Здійснено порівняльний аналіз рівня фахової компетентності 

учасників контрольної та експериментальної груп. Повторна діагностика 

показала подвійне зростання високого рівня професійної компетентності у 

студентів мистецьких спеціальностей у експериментальній групі (з 10,93% до 

21,31%), порівняно з контрольною групою (з 11,82% до 13,30%). Кількість 

студентів з достатнім рівнем компетентності також зросла у 

експериментальній групі (з 26,78% до 44,81%), порівняно з контрольною (з 

26,60% до 28,08%). Для перевірки надійності результатів використовувалися 

методи математичної статистики. За цими даними зроблено висновок, що 

застосована технологія формування готовності майбутніх дизайнерів до 
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застосування проєктних технологій успішно вплинула на всі аспекти 

професійної компетентності та змінила розподіл учасників експериментальної 

групи за рівнями компетентності. 

Завершуючи дослідження на цьому етапі, важливо відзначити 

необхідність подальшого розгляду ряду питань, пов'язаних із формуванням 

готовності майбутніх дизайнерів до застосування проєктних технологій. Ці 

питання охоплюють не лише фахову компетентність, але й інші аспекти 

особистості студентів - майбутніх дизайнерів, які не були враховані в даній 

роботі. Особливу увагу варто приділити дослідженню методів і засобів 

цілеспрямованого розвитку інтелектуального потенціалу, менталітету, 

естетичних, художніх, графічних, поведінкових та інших рис під час вивчення 

формування готовності майбутніх дизайнерів до застосування проєктних 

технологій. 
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Teaching and Learning. In proceedings of 3rd International CLTAD Conference 

(Center for Learning and Teaching in Art and Design), Enhancing Curricula, 6-7 

April, Lisbon, Portugal, pp. 121-136. 
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Додаток Б  

Відомості про апробацію результатів дисертації «Формування готовності 
майбутніх дизайнерів до застосування проєктних технологій у 

професійній діяльності» 

Таблиця 1 

№ Назва конференції Дата, місце 
проведення. Форма 
участі 

Тема доповіді 

Міжнародні конференції 
1 V Міжнародна науково-практична 

конференція «Актуальні проблеми 
сучасного дизайну». 

27 квітня 2023 р., 
м. Київ. 
Публікація тез, 
усна доповідь.  

Цифрове мистецтво. 

2 VI Міжнародна науково-практична 
конференція «Естетичні засади 
розвитку педагогічної майстерності 
викладачів мистецьких дисциплін». 

4-5 травня 2023 р., 
м. Умань. Усна 
доповідь. 

Проєктні технології в 
графічному дизайні. 

3 2nd International Scientific 
Conference «Role of Science and 
Education in Sustainable 
Development». 

5-6 квітня 2021 р., 
м. Катовіце. Усна 
доповідь. 

Project technologies in 
design. Pedagogical aspect. 

Всеукраїнські конференції 
4 ІІІ Всеукраїнська конференція 

«Народне мистецтво Бойківщини: 
історія та сучасність». 

11 травня 2023 р., 
м. Дрогобич. Усна 
доповідь. 

Проектні технології у 
професійній діяльності 
дизайнерів, як складова 
освітнього процесу. 

5 Всеукраїнська науково-практична 
конференція «Сучасна мистецька 
освіта: досвід, проблеми та 
перспективи» 

22 квітня 2021 
року, м. Київ. 
Публікація тез, 
усна доповідь. 

Використання арт 
педагогіки для формування 
готовності дизайнерів до 
професійної діяльності  

6 Всеукраїнська науково-практична  
конференція «Етнодизайн: теорія та 
практика в сучасному освітньому 
просторі» 

11 квітня 2023 р., 
м. Київ. Публікація 
тез, усна доповідь. 

Використання 
середовищного підходу для 
навчання майбутніх 
дизайнерів. 

7 Всеукраїнська науково-практична  
конференція «Етнодизайн: теорія та 
практика в сучасному освітньому 
просторі» 

12 живтня 2022 
року», м. Житомир. 
Публікація тез, 
усна доповідь. 

Українська ідентичність в 
графічному дизайні 
студентів закладів вищої 
мистецької освіти 

Регіональні конференції 
8 Методологічний семінар 

«Українська ідентичність». 
24 жовтня 2023 
року, м. Київ. 
Уусна доповідь. 

Національна ідентичність в 
проєктах сучасних 
українських дизайнерів. 
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Додаток В 

Перелік основних закладів вищої освіти зі спеціалізацією «Дизайн» 

Таблиця 1 
№ Назва закладу вищої освіти Назва кафедри Вид дизайну 

1. Київський державний інститут 
декоративно-прикладного мистецтва і 
дизайну імені Михайла Бойчука 

кафедра дизайну графічний, 
середовища, 
промисловий 

2. Київський столичний університет імені 
Бориса Грінченка 

кафедра дизайну графічний 

3. Інститут дизайну і реклами 
Національної академії культури і 
мистецтва 

кафедра дизайну 
інтер’єру та візуально-
інформаційного 
середовища, кафедра 
графічного дизайну та 
реклами,  кафедра 
ландшафтного 
мистецтва та міського 
середовища 

графічний, 
середовища, 
інтер’єру, web 
дизайн, 
ландшафтний 
дизайн 

5. Київський національної університет 
культури і мистецтва, факультет дизану 
і реклами 

кафедра дизайну 
середовища,  кафедра 
дизайну одягу,  
кафедра дизайну і 
реклами 

графічний, 
середовища, 
одягу,  web 
дизайн 

6. Національний транспортний 
університет 

кафедра комп’ютерної, 
інженерної графіки та 
дизайну 

промисловий 
дизайн 

7. Мистецький інститут художнього 
моделювання та дизайну ім. 
Сальвадора Далі 

кафедра дизайну 
реклами та 
комп’ютерної графіки,  
кафедра дизайну 
середовища,  кафедра 
дизайну одягу та 
аксесуарів,  кафедра 
дизайну стилю,  
кафедра дизайну 
зачіски та макіяжу,  
кафедра 
мистецтвознавства 

графічний, 
середовища, 
інтер’єру, web 
дизайн, 
ландшафтний 
дизайн, дизайн 
одягу 

8. Київський національний інститут 
технологій і дизайну, факультет 
дизайну 

кафедра дизайну,  
кафедра дизайну 
інтер’єру і меблів,  
кафедра  художнього 
моделювання костюму, 

графічний, 
середовища, 
інтер’єру, web 
дизайн, 
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кафедра ергономіки і 
проектування одягу 

ландшафтний 
дизайн, дизайн 
одягу 

9. Косовський інститут прикладного та 
декоративного мистецтва 

кафедра дизайну графічний, 
середовища, 
одягу, 
аксесуарів 

10. Прикарпатський національний 
університет ім. В.Стефаника, Інститут 
мистецтв 

кафедра 
образотворчого 
мистецтва та 
етнодизайну,  
кафедра дизайну та 
теорії мистецтва 

промисловий, 
середовище 

11. Львівська національна академія 
мистецтв 

кафедра дизайну графічний, 
інтер’єр, одяг 

12. Національний університет «Львівська 
політехніка» 

кафедра дизайну та 
основ архітектури 

графічний, 
інтер’єр 

13. Полтавський національний 
педагогічний університет ім. 
В.Г.Короленка, факультет технологій 
та дизайну 

кафедра теорії та 
методики технологічної 
освіти,  кафедра основ 
виробництва та 
дизайну, культурології 
та методики 
викладання 
культурологічних 
дисциплін 

 

14. Тернопільський національний 
педагогічний університет ім.В.Гнатюка 

кафедра 
образотворчого 
мистецтва, дизайну та 
методики їх викладання 

основи дизайну 

15. Житомирський інститут культури і 
мистецтв 

кафедра дизайну графічний 

16. Дніпропетровський університет ім. 
О.Гончара 

кафедра 
образотворчого 
мистецтва та дизайну 

 

17. Черкаський державний технологічний 
університет, факультет 
комп'ютеризованих технологій 
машинобудування і дизайну  

кафедра дизайну промисловий 

18. Хмельницький національний 
університет, Факультет технологій та 
дизайну 
 

кафедра технології і 
конструювання 
швейних виробів, 
кафедра технології і 
конструювання виробів 

дизайн 
інтер’єру і 
меблів; 
графічний 
дизайн та 

http://www.khnu.km.ua/root/page.aspx?r=3&p=372
http://www.khnu.km.ua/root/page.aspx?r=3&p=372
http://tksv.khnu.km.ua/
http://tksv.khnu.km.ua/
http://tksv.khnu.km.ua/
http://www.khnu.km.ua/root/kaf/tkvsh/
http://www.khnu.km.ua/root/kaf/tkvsh/
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із шкіри, кафедра 
дизайну 

реклама; 
дизайн одягу. 

20. Херсонський  національний  технічний 
університет 

кафедра дизайну графічний 
дизайн, 
мультимедійни
й, одягу та 
текстилю,  
інтер’єру та 
обладнання 

21. Харківська державна академія дизайну 
і мистецтв,  факультет дизайну, 
дизайну середовища 

кафедра графічного 
дизайну,  кафедра 
мультимедійного 
дизайну, кафедра 
дизайну інтер’єру, 
кафедра дизайну 
меблів, кафедра 
дизайну одягу і тканин,  

графічний, 
середовища, 
інтер’єру, 
дизайн меблів, 
web дизайн, 
ландшафтний 
дизайн, дизайн 
одягу 

22. Харківський  національний  
педагогічний університет ім. Г.С. 
Сковороди 

кафедра українського 
декоративно-
прикладного мистецтва 
та графіки 

графічний 

23. Національний педагогічний 
університет ім.Драгоманова 

кафедри теорії і 
методики 
технологічної освіти, 
креслення та 
комп’ютерної графіки  

графічний 

23. Міжнародний гуманітарний інститут 
(Одеса), факультет мистецтва і дизайну 

кафедра дизайну графічний 

24. Луцький національний технічний 
університет ім.Т.Шевченка 

кафедра дизайну графічний, 
середовища, 
інтер’єру, 
дизайн одягу 

25. Закарпатський художній інститут кафедра дизайну графічний, 
середовища, 
інтер’єру 

26. Запорізький національний університет кафедра дизайну графічний, 
середовища, 
інтер’єру 

27. Київський національний університет 
будівництва і архітектури 

кафедра дизайну 
архітектурного 
середовища 

Середовища 

28. Криворізький педагогічний інститут кафедра ДПМ та 
дизайну 

графічний 
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Додаток Г 

Короткий термінологічний словник «Формування готовності 

майбутніх дизайнерів до застосування проектних технологій у 

професійній діяльності»  

Рис. 1–4 
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Продовження Додаток Г 
Рис. 5-8. 
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Продовження Додаток Г 
Рис. 9-12. 
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Продовження Додаток Г 
Рис. 13-16. 
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Додаток Д 
 

Робоча програма навчальної дисципліни «Проєктні технології» (укладач 
– А. Мешко) 

Рис. 1–4. 
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Продовження Додаток Д 
Рис. 5-8. 
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Продовження Додаток Д 
Рис. 9-12. 
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Продовження Додаток Д 
Рис. 13-16. 
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Продовження Додаток Д 
Рис. 17-20. 
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Додаток Е 
 

Робоча програма навчальної дисципліни «Проєктування» (укладач – А. 
Мешко) 

Рис. 1–4. 
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Продовження Додаток Е 
Рис. 5-8. 
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Продовження Додаток Е 
Рис. 9-12. 
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Продовження Додаток Е 
Рис. 13-16. 
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Продовження Додаток Е 
Рис. 17-20. 
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Додаток Є 

Анкета для виявлення стану навчальних досягнень з проєктних 
технологій для констатувального етапу педагогічного експерименту 

Таблиця 1 
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Додаток Ж 

Анкета щодо розуміння основних положень пропедевтичного графічної 
підготовки студентів для констатувального етапу педагогічного 

експерименту 

Таблиця 1 
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Додаток К 

Анкета щодо доцільності впровадження в освітній процес з дизайну 

програми «Проєктні технології» 

Таблиця 1 
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Додаток Л 

Готовність до застосування проєктних технологій 

Таблиця 1 
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Додаток М 
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Додаток Н 

Приклади дизайнерських проєктів виконаних студентами 
експериментальних груп 

Рис. 1-6. 
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Продовження Додаток Н 
Рис. 7-12. 
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Продовження Додаток Н 
Рис. 13-20. 
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Продовження Додаток Н 
Рис. 21-28. 
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Продовження Додаток Н 
Рис. 29-35. 
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Продовження Додаток Н 
Рис. 36-39. 
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Продовження Додаток Н 
Рис. 40-46. 
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Продовження Додаток Н 
Рис. 47-51. 
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Продовження Додаток Н 
Рис. 52-54. 
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Продовження Додаток Н 
Рис.55-56. 
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ДОДАТОК Р 

Навчальний посібник «Дизайн» 
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Продовження ДОДАТОК Р 
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Продовження ДОДАТОК Р 
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Продовження ДОДАТОК Р 
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ДОДАТОК С 

Чат-бот на основі платформи штучного інтелекту blackbox для 
ефективного впровадження проєктних технологій в професійну 

діяльність майбутніх дизайнерів. 

 

https://app.blackbox.ua/lobbies/f28498e4493945a3aac2858cd7d0ae04 
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Продовження ДОДАТОК С 
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Продовження ДОДАТОК С 
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Продовження ДОДАТОК С 
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ДОДАТОК Т 

Довідки про впровадження результатів дослідження 
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Продовження ДОДАТОК Т 
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Продовження ДОДАТОК Т 
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Продовження ДОДАТОК Т 

 
 

 

 


