
АНОТАЦІЯ НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ 
Артшрифт 

(назва дисципліни) 

Внаслідок вивчення навчальної дисципліни «Артшрифт» студент повинен бути 
здатним продемонструвати такі результати навчання: 
Знати: 

- Основи шрифтового дизайну: історію, класифікацію та основні стилі. 
- Сфери застосування в комунікативному дизайні нестандартних шрифтових рішень. 
- Інструменти та матеріали для створення ескізів проєкту акцидентного шрифту а також 

впевнене володіння векторним графічним редактором (Adobe Illustrator  тощо). 
- Особливості взаємодії традиційних і сучасних підходів у процесі експерименту над 

шрифтом. 
- Важливість концептуальної роботи зі шрифтом, а також навички аналізу та 

аргументованого обґрунтовувати вибору тої чи іншої концепції. 
 
Вміти: 

- Розробляти унікальні шрифтові рішення, що є актуальними для сучасного графічного 
дизайну. 

- Експериментувати з формами і пропорціями шрифтів для створення нових дизайн рішень. 
- Застосовувати шрифти у різноманітні друковані матеріали (плакат, журнал, фірмовий 

стиль тощо). 
- Досконало використовувати програмне забезпечення для розробки проєкту шрифту (Adobe 

Illustrator  тощо). 
- Планомірно вести проєкт від ідеї, ескізу і до готового рішення. 
- Презентувати проєкт аудиторії (глядачу, замовнику). 

 
 Короткий зміст дисципліни (перелік тем): 
Тема 1. Основи шрифтового дизайну: історія, класифікація та основні стилі. 
Тема 2. Роль шрифту в сучасному графічному дизайні. 
Тема 3. Концептуальний підхід до створення шрифтів: аналіз аналогів; розробка ідеї та 
концепції; аргументування дизайн концепції. 
Тема 4. Розробка проєкту акцидентного шрифту: експеримент на межі дозволеного. 
Тема 5. Апробація (демонстрація) шрифту в друкованій продукції – плакаті. 
 

Форма підсумкового контролю: екз. перегляд 
 
Автори програми (викладачі, які будуть забезпечувати викладання курсу):  
 О. В. Шпак, PhD, доцент кафедри графічного дизайну, 
 В. В. Оліфіренко, старший викладач кафедри графічного дизайну. 

 
 

Рівень освіти 
(бакалавр / магістр) 

бакалавр 

Кафедра 
(за якою закріплена дисципліна) 

  кафедра графічного дизайну 

Терміни вивчення (курс / семестр)  3 курс (6 семестр) 
Вид дисципліни 
(кількість лекційних / практичних 
годин) 

Вибіркова дисципліна (240 годин, з них 114 
практичних, 126 годин – самостійна робота) 
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