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МЕТА ВСТУПНОГО ВИПРОБУВАННЯ 

Вступне випробування до аспірантури зі спеціальності В2 Дизайн 
проводиться з метою виявлення рівня попередньої підготовки абітурієнтів, їх 
проводиться з метою виявлення рівня попередньої підготовки абітурієнтів, їх 
загальної ерудованості тa обізнаності в загальних питаннях мистецтвознавства. 
Вимоги до рівня знань та загальної підготовки вступників регламентуються 
освітньо-науковими програмами з галузі знань  Культура і мистецтво та 
гуманітарні науки. 

Серед завдань вступного випробування – визначення схильності 
вступника до постановки та вирішення науково-дослідницьких завдань у галузі 
мистецтвознавства; до проведення фундаментальних і прикладних досліджень, 
до запровадження на практиці результатів дослідження, до написання науково- 
дослідницького тексту як результату навчання в аспірантурі. 

Вступне випробування проводиться у формі іспиту, який складається з 
двох питань по історії та теорії дизайну. 

Час підготовки відповіді – 30 хв 
 

ПЕРЕЛІК ФАХОВИХ КОМПЕТЕНТНОСТЕЙ ВСТУПНИКА 
Знати:  

 Основні поняття, терміни та концепції у сфері дизайну. 
 Класифікацію дизайнерських напрямків і жанровуа ієрархію у 

галузі дизайну. 
 Історію дизайну, декоративно-прикладного мистецтва й 

архітектури. 
 Сучасні стилі, напрями та технології у дизайні. 
 Історичний, культурний і соціальний контекст розвитку 

дизайнерських рішень. 
 Творчість українських і зарубіжних дизайнерів, вплив їхніх робіт на 

розвиток галузі. 
 Ключові зразки дизайну, що ілюструють еволюцію стильових 

напрямків. 
Вміти:  

 Аналізувати основні еволюційні фази дизайну та виявляти тенденції 
їхнього розвитку. 

 Визначати передумови виникнення стилів, напрямків і течій у 
дизайні. 

 Розпізнавати та класифікувати об'єкти дизайну за їхнім типом і 
жанром. 

 Оцінювати дизайнерські рішення з урахуванням їхнього 
історичного, функціонального й естетичного контексту. 

 Використовувати сучасні методи аналізу та прогнозування 
дизайнерських рішень у професійній діяльності. 

 
ПИТАННЯ ДЛЯ ПІДГОТОВКИ ДО ВСТУПНОГО ІСПИТУ 

Історія дизайну  



1. Формування дизайну як універсальної творчої професії. Перші теорії 
дизайну  

2. Естетика модерну в дизайні  
3. Стиль ар-деко: витоки, регіональні варіанти, особливості еволюції  
4. Німецький Веркбунд – перший союз промисловців та митців. П. Беренс  
5. Вплив школи Баухауз на подальший розвиток дизайнерської освіти  
6. Художньо-проєктний авангард у СРСР 1920 – початку 1930-х рр.  
7. Генеза й розвиток функціоналізму. Дизайн Франції та Швейцарії  
8. Дизайн архітектурного середовища та промисловий дизайн у США. Р. 

Лоуї – фундатор промислового та графічного дизайну США.  
9. Концептуальні платформи творчих об’єднань італійських дизайнерів  
10. Скандинавська школа дизайну: основні персоналії та етапи 

становлення  
11. Японська школа дизайну: проблема збереження регіональної 

ідентичності  
12. Особливості естетики постмодернізму в контексті його філософії  
13. Роберт Вентурі як засновник філадельфійської школи постмодернізму.  
14. Конфлікт класичної традиційної естетики та нової модерністської 

образності. Ч. Дженкс та його теоретичні праці: «Семіотика 
архітектури» (1965), «Початок постмодерної архітектури» (1970), «Злет 
архітектури постмодернізму» (1975), «Мова архітектури постмодерну» 
(1977).  

15. Творча практика постмодерністів: дизайн архітектурного середовища, 
графічний дизайн, дизайн одягу й аксесуарів  

16. Джеймс Вайнс та проєктна група SITE («Sculpture in the environment»): 
концепція деархітектури  

17. «Afterpostmodernism» у проєктній культурі сьогодення  
 

Теорія дизайну  
1. Предмет та завдання дизайну  
2. Об'єкти дизайну та їх типологія  
3. Загальні положення про проектування. Основні етапи проектування.  
4. Характеристики проекту та етапи виконання проектів.  
5. Композиція в дизайні  
6. Комбінаторне формоутворення  
7. Графічні ознаки шрифтів.  
8. Інтер’єр, його складові та загальні принципи організації.  
9. Оформлення інтер’єру в залежності від призначення приміщення.  
10. 1Гармонійні колірні поєднання в інтер’єрі.  
11. Дизайн одягу як історично-культурне явище: основні стилі, тенденції 

розвитку.  
12. WEB-дизайн.  
13. Рекламна графіка і плакат  
14. Книжкова і газетно-журнальна графіка  
15. Промислова графіка (товарні та фірмові знаки, обгортки).)  
16. Промисловий дизайн. Стайлінг виробу.  
17. Дизайн та монументально-декоративне мистецтво 



КРИТЕРІЇ ОЦІНЮВАННЯ ЗНАНЬ ВСТУПНИКІВ ДО АСПІРАНТУРИ ЗІ 
СПЕЦІАЛЬНОСТІ В2 ДИЗАЙН 

Максимальна кількість балів з вступного іспиту зі спеціальності – 200 
балів. Підсумковий бал визначається за такою шкалою: 

181-200 балів («відмінно» за національною шкалою, А – за шкалою ECTS) 
Вступник до аспірантури має високий рівень знань з теорії та історії мистецтва , 
а також демонструє володіння аналітичним та історико-мистецьким мисленням. 

161-180 балів («добре» за національною шкалою. В – за шкалою ЕСТS) 
Вступник до аспірантури добре володіє знаннями з теорії та історії мистецтва, 
але допускає несуттєві неточності. 

141-160 балів («добре» за національною шкалою. С – за шкалою ECTS). 
Вступник до аспірантури досить добре володіє матеріалом, але не вистачає 
достатньої глибини знань. 

121-140 балів («задовільно» за національною шкалою, D – за шкалою 
ЕСТS) Вступник до аспірантури володіє в цілому володіє матеріалом, але 
допускаючи при цьому окремі суттєві неточності та помилки. 

100-120 балів («задовільно» за національною шкалою. Е – за шкалою 
ЕСТS) . Вступник до аспірантури частково володіє матеріалом, але не в змозі 
сформулювати і викласти суть питання. 

до 99 балів («незадовільно» за національною шкалою, FX- за шкалою 
ECTS) Вступник до аспірантури слабо володіє матеріалом та не розуміє змісту 
питань 
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