





1. Onuc HaBYAJBHOI JUCHUILIIHHA

HavimenyBanns
MOKA3HHKIB

["asy3s 3HaHb, HAIPAM
MATOTOBKHU, OCBITHBO-
KBaTl(piKALIIITHUI pIBEHBb

XapakTepucTuka
HABYAJIbHOI JUCUUILIIHU

JAeHHa (hopMa
HABYaHHA

3a04Ha ¢popMa
HABYaHHA

KinpkicTh KpeauTiB —
5,0

l"anys3p 3HaHB
02 «KyneTypa i
MUCTEIITBOY

000B’s13KOBa

Enextponna anpeca:

CrienjaJibHICTb
(ocBiTHS Iporpama):
023 «O06pa3oTBOpUE
MUCTCUTBO, JICKOPATHUBHC
MUCTCLTBO, pCCTaBpaHiH»,

OIIIT «Iimactruni
MHUCTEITBA (XY10KHS

3arajnpHa KUJIBKICTh
roaud — 150 roz.

KepaMika, XyA0KHIN
MeTaJ, XyJI0KHE IePEBO 1
JIeKOpaTUBHA
CKYJBITYpa)»

Pik minroroBkm:

3-i1

Cemectp

TrxHeBUX roau
TUIsL IeHHOT hopMu
HaBYaHHS:

ayTUTOPHUX —
2 rOJ./TUKIEHD,

caMoCTiitHO1 poOOTH
CTyJICHTa —
2,5 TOJ./THKICHD

OcCBIiTHIH} PiBEHB:

nepiuii (bakanasp)

Jlekuii

IlpakTHyHi, ceMiHapcbKi

30 ron. 36 ron.

CamocriiiHa podoTa

30 ro. 54 ron

InauBinyaJjbHi 3aBIaHHSA:

Bun konTposto:
MOTOYHUH, M1ACYMKOBHUI

dopma KOHTPOJIIO:
nudepenuiiioBaHuii 3ajik




2. MeTta BUBYEHHS HABYAJBLHOI JUCIUILIIHHA

2.1. MeTa BUBYEHHS HABYAJbHOI JUCIHUILIIHHA

MeToro HaBYabHOT TUCIUTLIIHU «KOMIT’ FOTEpHE MPOEKTYBAHHSD € POPMyBaHHS
y 3100yBayiB BHUIIOI OCBITU MpodeciiHuX KOoMIeTeHTHOCTeH y cdepi 1mudpoBoro
XYJI0’KHBOT'O TIPOEKTYBAHHSI, KOMIT I0TEPHOT0 MOJICJIIOBAHHS Ta Bi3yalli3allii MUCTEIIbKUX
00’€KTiB, a TAKOK PO3BUTOK HAaBUYOK CTBOPEHHS IMPOEKTHOI Ta Mpe3eHTaliiHO1 rpadiku
JUTIsL pealtizailii TBOpYMX 3aayMiB y ramay3l XyJI0KHbOI KepaMiKu, JepeBa, METaly Ta
CKYJIBITYPH.
2.2. 3anuiaHoBaHi pe3yJIbTATH BUBYEHHSI MOIYJIiB HABYAJIbLHOI 1M CHUIIIHH

Bnacnigok BUBYEHHS MOJTyJIsl HABUAJIbHOI IUCIUIUIIHYU 3100yBay OCBITH MOBUHEH
OyTH 34aTHUM MPOJACMOHCTPYBATH TaKi MPOrPaMHi pe3yJbTaTH HABYAHHS:

[1PH 2. BusBnsatu cydyacHi 3HaHHS 1 PO3yMIHHSI MPEIMETHOI rany3i Ta chepu
npodeciifiHoi MiSIbHOCTI, 3aCTOCOBYBAaTH Ha0yTi 3HAHHS Y MPAKTUYHUX CUTYaLlIfX.

[TPH 4. OpientyBatucs B pO3MaiTTi Cy4acHMX MPOTpaMHUX Ta arapaTHUX
3ac00iB, BUKOPHCTOBYBaTH 3HAHHS 1 HABHUYKH POOOTH 3 (aXOBUM KOMII IOTEPHUM
3a0e3MeueHHsIM (3a Crieliaii3amisiMu).

[IPH 13. 3actocoByBaTu cy4acHe HpOorpaMmHe 3a0e3neueHHs y npodeciiiHii
JSITBHOCTI (3a Creriani3aiismMm).

BuBueHHsT HaBYaJIbHOI MUCHMIUIIHU miependadae ¢GhOpMyBaHHS Ta PO3BUTOK Y
3100yBayiB 3arajibHUX KOMIIETEHTHOCTEM:

3K 7. HaBuuku BUKOpHUCTaHHS 1HPOPMAIIIHHUX 1 KOMYHIKAIIITHUX TEXHOJIOT1i.

3K 8. 3gaTHICTh 10 MONIYKY, 0OpOoOJIeHHs Ta aHai3y iH(opMaIlii 3 pi3HUX JKepe.
(paxoBux (cnemiaJbHUX) KOMIIETEHTHOCTEM:

CK 1. 3parnicTh po3yMiTH 0a30BI TEOPETHYHI Ta MPAKTUYHI 3aKOHOMIPHOCTI
CTBOPCHHSI  ILJTICHOTO MPOAYKTY MPEAMETHO-IIPOCTOPOBOTO Ta  BI3yaJbHOTO
CepeIOBHUILA.

CK 4. 3naTHicTh pOo3yMiTH Ta AaTH 00’ €KTUBHY OLIIHKY MaiiCTEpHOCTI XyA0KHHUKIB
y BOJIOJIIHHI TEXHIKAMU Ta TEXHOJIOT1SIMU y PI3HUX MaTepianax 3a creuianizamissmu. Matu
JUTSI IIHOTO TMPAKTHYHI HABUYKH.

CK 7. 3naTHicTh afantyBaTy TBOpUY (1HAUBIyaJIbHY Ta KOJIEKTUBHY) AISUIbHICTD
JI0 BUMOT 1 YMOB CIIOHBaya.

CK 9. 3naTHICTh BUKOPUCTOBYBATH MIpoQeCciiiHl 3HaHHS y MPAKTUYHIN Ta
MUCTELTBO3HABYINA JISUILHOCTI.

CK 11. 3gaTHicTh MPOBOJIUTH CydacHE MUCTEIITBO3HABYE JOCIIIIKCHHS 3
BUKOPHUCTAHHSAM 1HPOPMAIIHHOKOMYHIKAIIITHIX TEXHOJIOT1i

3. IlepenymMoBHM /151 BUBYEHHSI AU CIUTLTIHU

Ne 3/ [Tonepenni Ta cynyTHI HABYQJIbHI TUCIUILTIHA
1. Po6ota B Matepiaii 3a haxom
2. [TpoekTHa rpadika
3. daxoBi TeXHOIOT11
4, IIpoekTyBaHHs 3a (haxom




4.0u4ikyBaHi pe3yJ1bTaTH HABYAHHA

Bracnigok BUBYEHHS HaBYAJIbHOI TUCIUILTIHYU 3/100yBa4 OCBITH IMOBUHEH OYTH 31aTHUM
MIPOJIEMOHCTPYBATH TaKi pe3yJJbTATH HABYAHHSI:

3HATHU:
— MOXJIMBOCTI Ta (DYHKIIIOHAJIbHI IHCTPYMEHTH OCHOBHUX IpaiyHUX PEJAKTOPIB;
— TPUHIMIN KOMITIO3HIIi, KOJOPUCTUKH, TUHOTpadiku Ta CTUIICTUYHOI €THOCTI B
1I(ppPOBOMY CepeIOBHIIIL;
—  0CcO0IMBOCTI po3p0OKHU MUPPOBUX XYI0KHIX PIIEHB IEKOPYBaHHS BUPOOI1B;
—  eTamnu CTBOPEHHS LIU(PPOBOIO MPOEKTY JEKOPATUBHOTO BUPOOY;
— BUMOTH 70 OGOpMICHHS IU(PPOBOTO MPOEKTHOTO TUIAHIIETa Ta MIATOTOBKU
Mpe3eHTalIMHUX MaTepialiB;
— TMpaBWiIa MiATOTOBKH U(PPOBOro MakeTy a0 ApyKy (dhopmatu ¢aiiiB, po3aiabrHa
3/IaTHICTb, KOJIPHA MOJIEJIb, BAMOTH J0 MaKETyBaHHS).

BMIiTH:
— 3aCTOCOBYBATH LU(POBI IHCTPYMEHTH /ISl CTBOPEHHS Ta PeAaryBaHHs XyI0KHIX
300pakeHb;
— BHUKOHYBAaTH KOMII'IOTEPHE MOJICTIOBAHHS BaplaTUBHUX PIIICHb JIEKOPYBaHHS
BHUpOOY;
— po3poluisiTH rpadiuHi MaTepiayiv JIsi MUCTEUBKUX Mol (adimra, 3ampoiieHHs )
BIJIIMOBIAHO 10 TEXHIYHUX BUMOT;
— (opmyBaTH Bi3yaJbHYy aiiJICHTUKY BUCTABKOBOTO a00 MHUCTEIIPKOTO TIPOEKTY;
— CTBOpIOBaTH IU(POBY Bi3yadizaililo apT-00’€KTa B PEAJbHOMY CEpPEIOBHIIII
(iaTep’ep/excrep’ep);
—  pO3pOOJISITH  KOMIO3WIlIHHE, KOJOPUCTHYHE Ta  CTWIICTUYHE  PINICHHS
JIEKOPATUBHOTO 00’ €KTA;
— odopMiIrOBaTH MPOEKTHUHM IIAHIIET BIAMOBIIHO 10 MpodeciiHUX CTaHIapTiB
rnojaui;
— TIPE3EeHTYBATH BIACHUM TBOPYHMMA MPOEKT, aPTYMEHTYIOUYH KOHIICTIIII0, MaTepiaau
Ta XyJI0KHI PIICHHS;
— aJanTyBaTH HU(PPOBUM MPOEKT A0 MoirpapiyHUX Ta BUCTABKOBUX BUMOT.



5. IlporpaMa HaBYAJbLHOI AMCIUILITIHA
5.1. TeMmaTHuHUH IIIaH HABYAJIbHOI JUCHHUILIIHA

Kinpkicts ronua
neHHa ¢popMa
Ha3Bu 3MicTOBHX MOJYJIIB 1 TEM yChOT y TOMY YHCIIi
o 1 n | gab | 17, .
. p-
1 2 3 4 5 6 7
V cemecmp

MoayJb 1. Komn’roTepHe Mo1e/IlOBaHHA BAPIaTHBHUX PillleHb 1eKOPYBaHHA
BHPOOY

Tema 1.1. ludposi TexHOJIOTIT y TIIACTUYHUX
MUCTELTBAX
1. Poub KOMn’mTepHorg MPOEKTYBaHHSA B Cy4aCHOMY 4 )
XYZ0KHbOMY TPOLIECI.
2. Ornsaa rpadivyHUX pEIAKTOPIB Ta IX MOMKITMBOCTEH.
3. Hanamrysanus po6odoro ¢aiiny.

Tema 1.2. OcHoBu 1u(ppoBoi KOMIO3ULII Ta
KOJIODUCTHUKHU
1. 3akoHu KOMNO3UIII y HU(PPOBOMY CEpPETOBUIIII. 4 )
2. Pob6ota 3 konpopoBumu MozensiMu RGB ta CMYK.
3. BuxopucTaHHs mapiB, TEKCTYp 1 pEXKHUMIB
HAKJIaJaHHS.

Tema 1.3. Po3pobka BapiaTUBHUX pIlICHb
NEKOPYBaHHsS BUPOOY
1. Tlomryk Xym0XHBOT KOHIICTIIIIT Ta CTHTICTUKH. 16 8
2. CTBOpEHHS KOMITO3UIIHUX BapiaHTIB JEKOPY.
3. OnpairoBadHs OpHAMEHTY, (GaKTypH, JEKOPATUBHHUX
€JIEMEHTIB.

Tema 1.4. 3aBepIiieHHS Ta MiATOTOBKA MPOEKTY 0
MMOJaHHSA
1. Jlerami3arisi Ta y3roJKCHHSI KOJTbOPOBOTO PIllICHHS. 6 )
2. IligroroBka po6odoro (aiiry.
3. Ekcnopr dinansHOro Bapianty ¢ailiy Ta nepesipka
TEXHIYHHUX MapaMeTpiB.

Moayas 2. Po3poOka rpadiunnx MmarepiajiB A5 Xy/J105KHbOI BUCTABKH

Tema 2.1. dopMyBaHHS KOHIICMIII Ta Bi3yajabHOT
allIcHTUKU BUCTaBKU
1. BusHaueHHsA TeMM Ta XyJ0’KHHOT'O 00pa3y BUCTABKH. 4 )
2.  CrunicTuyHa €IHICTh rpapiyHUX MaTepiatiB.
3. Tlixbip Bi3yanbHux pedepeHCiB Ta KOJOPHCTHYHOTI
TaMH.

Tema 2.2. Po3po0Oka adiiini BUCTaBKU
1. Kowmmo3zwuriitna moOyaoBa Ta iepapxist iHdopmariii.
2. Twunorpadika: migdip mpudTie Ta podorta 3 16 8
TEKCTOBUMHU OJIOKaMHU.
[TigroToBka MakeTa J10 IpyKy.
4. Excnoprt ¢iHaJIbHOTO BapiaHTy (haiay Ta nepeBipka

(O8]




TEXHIYHUX MapaMETPIB.

Tema 2.3. Po3poOka 3anporieHHs Ha BUCTaBKY
1. ApanTanis ctuito adimn 10 ¢popMary 3armpomIeHHs.

2. Y3rokeHHS TEKCTOBOTO Ta Bi3yalbHOTO KOHTEHTY.
5. TligroroBka Makera 0 JAPYKY. 12 6 6
6. Excnopr dinansHoro Bapianty Qaiiny Ta nepesipka
TEXHIYHHX MapaMeTpiB.
Bcwvozo 3a V cemecmp | 60 30 30
VI cemecmp
MonayJib 3. IIpo€KTYBaHHSI JeKOPATUBHOI0 APT-00’€KTA B cepel0BH I
Tema 3.1. Ananiz cepepoBuina ta (GopmMyBaHHS
KOHILIENIT
1. BwuzHaueHHs tumy mnpocTtopy (iHTEp’ep, ekcrep’ep, 4 D) D)
TaHamadT).
2. OyHKIIOHATBHO-JEKOPAaTHBHA POJIb apT-00’€KTA.
3. ®opmyBaHHsS aBTOPCHKOI KOHIIEIILI.
Tema 3.2. Po3poOka XyIdo0XKHBOIO 00pasy aprt-
00’exTa
1. Ilomyx ¢popmu Ta TIACTHYHOTO pimeHHﬂ. 24 10 14
Busnauenns marepianiB (kepamika, JIepeBo, MeTal,
3MIMIaH1 TEXHIKH).
3. TlinGip KOJOPUCTHKH, OPHAMEHTY, CHMBOJIIKH.
Tema 3.3. [udpoa BByamzamis o00’€kTa Yy
pocTopi
l. Ma‘CIHTa‘6yB‘aHH$I Ta IPOHOPIII. 44 18 26
2. CBITJIOTiHB 1 IPOCTOPOBE MOJICITIOBAHHS.
3. Bisyanizaunis interpamii  006’ekta y  obpane
CepeIOBHIIIE.
Tewma 3.4. OdopmiteHHS TPOEKTHOTO TUIAHIIIETA
1. Crpykrypa miaHIeTa Ta KOMIIO3UIIIiHA OpraHi3artis.
2. Po3mimieHHs Bi3yanizalliil Ta TEKCTOBOT YaCTUHHU. 14 4 10
7. TliaroroBKa MakeTa 0 APYKY.
8. Excnopr ¢inansHoro Bapianty daiiay Ta nepesipka
TEXHIYHHX MMapaMeTpiB.
Tema 3.5. Ilpe3enrartis Ta 3aXHCT MPOEKTY
1. ApryMmeHTallist KOHIEIIIII Ta XyI0XKHIX PilllCHb. 4 2 2
2. TligcyMKOBE OLiHIOBaHHS.
Bcvozo 3a VI cemecmp | 90 36 54
Bceboro rogun | 150 66 84

5.2. Temu Jexkuiu
Temu nekiiHUX 3aHATH HE TIepeadaYeHi MPOorpaMor0 HaBYaIbHO1 JUCITUATIIIIHH.

5.3. Temn ceMiHApCbKHUX 3aHATH
Temu cemiHapChbKUX 3aHATH HE MepeAdadeHi MPOrpamMor0 HaBYAIbHOI JUCITUTUIIHY.
5.4. Temu NpaKTUYHHUX 32AHATH




KinbkicTs

Ne
3/ Ha3zBa temu TOAMH
JADPH
V cemecmp
Moayas 1. Komn’orepHe Mo1e/II0BAHHS BAPIaTUBHUX PillleHb IeKOPYBAHHA
BHUPOOY
1 Tema 1.1. IludpoBi TexHOIOTIT y TUTACTUYHUX MUCTEIITBAX

1. Orusag ocHOBHUX IpaiuHUX PeJaKTOpPiB AJIs pacTpoBOi rpadiku Ta
X MOKJIMBOCTEH.

. . . . 2
2. CrBopeHHs poOoyoro (aiiiy BiMOBIAHO OO TEXHIYHMX BUMOT:
dopmat A3, po3aineaa 3natHicTs 150 dpi, komipHa Moaens CMYK.
3. Opranizaitiss po604oro npocTopy (Hampassioyi, MOIYJIbHA CITKa).
2 Tema 1.2. OcHoBU 1IUPPOBOI KOMITO3HUIIIT Ta KOJTOPUCTUKU
1. Immopt Ta 006pobka HH(POBOro BUXIAHOTO 300pa)keHHsSI BUPOOY
(¢oto abo nudposa Moaens).
2. Po6ora 3 konsopoBumu Moaeaamu RGB ta CMYK. 2
3. Tomyk mMacmraby Ta Mponopiii AeKOPaTUBHUX €IEMEHTIB.
4. Opranizanig mapiB, OCHOBH BHKOPUCTaHHS TEKCTYp, PEXHUMIB
HaKJIaJJaHHA, IHCTPYMEHTIB MaJIIOBaHHS.
3 Tema 1.3. Po3poOka BapiaTUBHUX PillIEHb JEKOPYBaHHS BUPOOY
1. Ilomyk  opHameHTaIbHOI ~ a00  IJIACTHYHOI  CTPYKTYpH,
JICKOPaTUBHUX €JIEMEHTIB 3 YpaxyBaHHSAM (OpMH BUPOOY.
2. BukoHaHHA ecKi3HMX HH(PPOBHX HAYEPKIB JAeKOpy (MiHIMyM 4 8
BapiaHTH).
3. Po6oTa 3 TeKCcTypaMH, 3aCTOCYBaHHS PEKHMIB HaKIaJaHHS Ta
IPO30POCTi TSl JOCSITHEHHS IEKOPATUBHOTO e(heKTy.
4 Tema 1.4. 3aBepiueHHs Ta NiATOTOBKA MPOEKTY 10 MOJAHHS
1. [erami3zanis 1eKOPATUBHUX €JIEMEHTIB 1 KOPEKIIiSl KOMIIO3HIIIi.
2. ®opMyBaHHS 3aBEPLICHOTO XyI0’KHBOI'O 00pa3zy BUpPoOy.
3. IlepeBipka BiIOBIAHOCTI TEXHIYHUM BUMOram ((opmar, po3aiabHa 2
3[IaTHICTH, KOJIPHA MOJIEh);
4. 3asepuieHHst poOoTu 3 podouuM ¢aiiioM y popmari PSD Tta excrioprT
dinanpHOrO 300paxenHs y dopmat JPG (s OlLliHIOBaHHSI)
Monayas 2. Po3po0ka rpadiuaux marepiajiB 1 XyA10KHbOI BUCTABKHU
5 Tema 2.1. ®opMyBaHHS KOHIEMIII Ta BI3yaJlbHOI allJCHTUKH
BHUCTaBKU
1. Po3po6ka izei Ta Ha3BU BUCTABKH (IIEPCOHANBHOI 200 TEMAaTHUYHOT). 2
2. Tlomyk BidyaqbHHUX pedepeHCiB.
3. BusHaueHHA CTWJIICTUKH, KOJBOPOBOI TaMU Ta  3arajbHOi
KOMIO3HUIIIHOT KOHIENII1.
6 Tewma 2.2. Po3po0Oka adinr BUCTaBKH
1. TloOynoBa KOMITO3MIIMHOI CITKM Ta pO3MilleHHs iH(OpMaIiitHUX
OJIOKIB.
[TinroroBka TEKCTOBOTO HAIOBHEHHsI (Ha3Ba, 1aTa, MiClle, aBTOD).
[TinGip mpudTis i popMyBaHHA TUIOTpadiuHO i€papXii. 8

[HTerparist Bi3yabHOTO 00pa3y B 3arajibHy CTPYKTYpPY adirri.
[TinroToBKa MakeTa 110 IpyKy: opmat A3, po3aiabHa 3AaTHICTh 150
dpi, xomipHa moaens CMYK.

T RN

6. 3aBepiieHHs poOotu 3 podounM daiioMm y dopmari PSD Tta excropT,




¢inampHOrO 300paskeHHs y popmar JPG ([uis ouiHIOBaHHS)

7 Tema 2.3. Po3poOka 3anporieHHs Ha BUCTABKY.

1. Apanramis cTwiro Kommosumii adimi a0 ¢dopMary 3amporiieHHs
(A6 abo eBpodmaep 210x99 mm).

2. Y3romKeHHS TEKCTOBOTO Ta Bi3yalbHOTO KOHTEHTY.

3. VYsromkeHHs wpUQTIB, KOJIBOPOBOI TraMH Ta JAEKOPATUBHUX

€JIEMEHTIB. 6
4. TligroToBKa MakeTa 10 APYKY: po3aiiabHa 3aaTHIcTh 150 dpi, komipHa
monens CMYK.
5. 3asepruenns po6otu 3 pobounm daitiom y popmati PSD Ta excriopt
¢inansHOTO 300paskeHHs y popmat JPG (1 omiHIOBaHHS)
Ycvozo 2ooun 3a V cemecmp 30
VI cemecmp
Monayib 3. IIpo€KTyBaHHS J€eKOPATHUBHOI0 apT-00’€KTAa B Cepe0BHIILi
Tewma 3.1. Anaini3 cepenoBuiia Ta po3poOka KOHIIENIIIT apT-00’€KTa
1. Bubip Tuny mpocropy (iHTep’ep, ekcrep’ep, Tanamadr). )
2. Anami3z macmTtady Ta pyHKI10HAIBHOTO IPU3HAUEHHS IPOCTOPY.
3.  ®opmynroBaHHS aBTOPCHKOT KOHIIEMIIii (5—7 pedeHsb).
Tewma 3.2. Po3po6ka xynoxHbOro 00pa3y apr-o0’€kTa
1. CrBOpEHHS MOIIYKOBHX €CKi3iB.
4. BuOip marepiany (kepaMika, JepeBo, METal, 3MillIaHl TEXHIKH). 10
2. Tlomyk KOJIOPUCTUYHOTO Ta IEKOPATUBHOTO PIllICHHSI.
3. VYsromxenns Gopmu, MaTepiany Ta KOHLETIL].
Tema 3.3. [ludpona Bizyamizailis apT-00’€KTa y IPOCTOPI
1. IIixGip macmTabyBaHHs 00’ €KTa BIAMOBITHO IO CEPEIOBUIIIA;
2. Iarerpanis 06’exra B ¢oTo 200 3MOICTHOBAHHIA TTPOCTI. 18
3. OmnpairoBaHHs CBITJIOTiHI, TTTMOMHH Ta NEPCIIEKTUBH.
Tewma 3.4. OdopMiieHHS TPOEKTHOTO TUIAHIIIETA.
1. CrBopeHHs Makery IutaHmeTra po3Mipom 600x800 wmwm, momIyk
KOMITO3UIIITHOTO PO3MIIIIEHHS Bi3yaJbHUX MaTepiamiB;
2. OdopmieHHS TEKCTOBOTO OJ0KY (Ha3Ba, KOHIICIIIIS, JaHi PO aBTOPA).
3. JlomaBaHHA JOTOTHUITY akajaeMii Ta ciry>k00Boi iH(popmarrii. 4
4. TligroToBKa MakeTa 0 IPYKy: po3auibHa 3matHicTh 150 dpi, xomipHa
moznens CMYK.
5. 3aBepmieHHs poboTH 3 pobounm (aiinom y ¢dopmari PSD Tta ekcropt
¢inanpHOTO 300paxeHHs y dopmat JPG (ams ouiHIOBaHHS)
Tewma 3.5. Tlpe3enTartist Ta 3aXUCT MPOEKTY
1. TIligrotoBka ycHOI mpe3eHTaIlil aBTOPCHKOT KOHIISTIII].
2. AprymeHnralis BuOopy mMarepiaii, GOpMHU Ta CTHIICTHKH. 2
3. AmHaui3 BiIOBITHOCTI MPOEKTY TEXHIYHUM 1 XyT0KHIM BUMOTaM.
4. TlizcymkoBe oLiHIOBaHHS Ta axoBe OOrOBOPEHHS MIPOECKTY.
Bcwvozo 3a VI cemecmp 36
Bceboro rogun 66

5.5. Camocriiina podora




Ne
3/m

HaiimenyBanHst po0iT (Temu)

Kinb
KicTh
rOIUH

Bun
KOHTPOJII0

V cemecmp

Moayas 1. Komn’oTepHe Mo/1e/II0BAHHS BAPIaTUBHUX PillleHb 1eKOPYBAHHA
BHUPOOY

Tema 1.1. Hudpori TeXHOJIOTIT y TUIACTUIHUX
MUCTEITBaX
1. Orusag ocHOBHUX TrpaiyHMX PEJaKTOpiB JAJs pacTpoBOi
rpadiku Ta iX MOKJIUBOCTEH.

1 2. CtBOpeHHs1 poboyoro (aiay BIMOBIIHO 10 TEXHIYHUX 2 NOTOYHUH
BUMOT: (opmat A3, po3aiabHa 3aaTHICTH 150 dpi, konipHa
moxens CMYK.
3. Opranizauis  poboyoro  mpoctopy  (Harmpasistoul,
MOJIyJIbHA CITKa).
Tema 1.2. OcnHoBu 1u@pPOBOi KOMMO3UI Ta
KOJIOPUCTUKH
1. Immopt Ta 06poOka IUGPOBOTO BHUXITHOTO 300paKCHHS
BUpoOYy (hoTo abo 1 poBa MOIETH).
2 2. Po6ota 3 xonpopoBuMu MozaensMu RGB ta CMYK. 2 MOTOYHHI
3. Tlomyk macmraly Ta OPONOPLIA  JEKOPATUBHHX
€JIEMEHTIB.
4. Opranizanis mapis, OCHOBM BHUKOPUCTaHHS TEKCTYD,
PEKHUMIB HaKJIaJJaHHS, IHCTPYMEHTIB MaTIOBaHHS.
Tema 1.3. Po3poOka BapiaTUBHUX PIlIEHb JEKOPYBaHHS
BUPOOY
1. Tlomyk opHamMeHTalbHOI ab0 IUIACTUYHOI CTPYKTYpH,
JIEKOPAaTUBHUX €NIEMEHTIB 3 ypaxyBaHHSAM (HopMu BUPOOY.
3 2. BuxoHaHHs ecki3HMX UMQPOBUX HAYEPKIB JIEKOPY 8 MOTOYHUI
(MiHIMYM 4 BapiaHTH).
3. PoGora 3 TEKCTypamM, 3acTOCYBaHHS  PEXHMIB
HAKJIQJaHHA Ta  MPO30pPOCTI  JUIg  JOCATHEHHS
JIEKOPATUBHOTO e(PeKTy.
Tema 1.4. 3aBeprieHHsS Ta MIATOTOBKA IIPOEKTY JI0
MOJTaHHA
1. J[leramizamiss JIEKOPaTHMBHHX €JIEMEHTIB 1 KOPEKIIis
KOMIO3HIIII.
4 2. ®opMyBaHHS 3aBEPLICHOTO XYyI0)KHBOTO 00pa3y BHpPoOy. 4 |nicymcosii

3. TIlepeBipka BiamoBimHOCTI TexHiyHMM BuMoram ((opmar,
pO3/iIbHA 3aTHICTh, KOJTIPHA MOJIENB ).

4. 3asepuieHns pobotu 3 pobounm ¢aitniom y popmari PSD
Ta eKkcropT (iHanmbHOTO 300paskeHHs y ¢popmar JPG (s
OIIHIOBAHHS)

Moayas 2. Po3poOka rpadgivyHux marepiajaiB 1JIs1 Xy/10KHbOI BUCTABKH

5

Tema 2.1. ®opmyBaHHS KOHUENIl Ta BI3yaJbHOT

2

IOTOYHUN




aﬁlICHTHKH BHUCTAaBKHU
1. Po3pobOka imei Ta Ha3BM BHCTaBKH (TIEPCOHATIBLHOI abo
TEMaTUYHOT).
2. Tlomyk Bi3yallbHHX pedepeHCiB.
3. BusHaueHHs CTHJIICTHKHU, KOJILOPOBOI TaMH Ta 3arajbHOi
KOMTIO3UIIITHOT KOHTIETIII1.

Tema 2.2. Po3po6Oka adiiii BUCTaBKU
1. IloOGymoBa KOMIIO3WIIIHOI CITKM Ta  PO3MIIICHHS
iHpopMaLiHHUX OJIOKIB.
2. IligroroBka TEKCTOBOTO HAIIOBHEHHs (Ha3Ba, JaTa, MICIIE,

aBTOP).
3. IiaOGip wpudTis 1 popMyBaHHS TUIIOTPaPIUHOI 1€pAPXIi.
6 4. Inrerpauisi Bi3yaJbHOTo 00pa3y B 3arajibHy CTPYKTYpY 8  |[migcymKoBHit
aimi.

5. [IligroroBka makeTta 10 ApykKy: ¢opmar A3, posainbHa
3natHicTh 150 dpi, komipua mogens CMYK.

6. 3asepuienns po6otH 3 poGounM daiiiom y popmati PSD
Ta eKcropT (hiHanbHOrO 300paskeHHs y ¢opmar JPG (s
OITIHIOBAHHS)

Tewma 2.3. Po3po0Oka 3anpoIieHHs Ha BUCTaBKY.

1. Apanramis cTwimo Kommosumii  adimi 1o gopmary
3aIpPOIICHHS
(A6 abo eBpodmaep 210x99 mm).

2. Y3romKeHHS TEKCTOBOTO Ta Bi3yalbHOTO KOHTEHTY.

3. VYsromkenHs  mpudTiB,  KOIBOPOBOI  ramMm  Ta 6
JICKOPAaTHUBHUX EJIIEMEHTIB.

4. TlimroroBka MakeTa 10 APYKY: po3AiIbHA 3AaTHICTH 150
dpi, komipHa mozxens CMYK.

5. 3asepuienns po6otu 3 podounm daiisiom y ¢popmari PSD
Ta eKkcropT (iHanbHOTO 300parkeHHs y ¢popmar JPG (s
OITIHIOBAHHS)

i CYMKOBUI

Ycvozo 2o0un 3a V cemecmp | 30

VI cemecmp

Moayas 3. IIpoeKTyBaHHS 1€KOPATUBHOIO aPT-00’€KTA B Cepe10BHUIILI

Tema 3.1. AHani3 cepefoBuIla Ta po3poOKa KOHIIEMIIIT
apT-00’€eKTa
3 1. BI/I6ip TUITY IPOCTOPY (iH?ep’ep, excrep’ep, anz[maQ)T). ) OTOYHML
2. AmnHami3z wmacmraly, OCBITJIIEHHS Ta ()yHKIIIOHAJIEHOTO
NPU3HAYCHHS TIPOCTODY.
3. ®opMyJrOBaHHs aBTOPCHKOI KOHIENiT (5—7 peveHs).
Tema 3.2. Po3poOka Xy105%kHBOTO 00pa3y apT-00’€KkTa
1. CTBOpEeHHs MOIIYKOBUX €CKi3iB.
2. BuOip matepiany (kepamika, JAEpeBO, MeTal, 3MilllaHi .
9 TeXHiKH). 14 HOTOYHHH
3. Tlomyk KOJIOPUCTUYHOIO Ta JEKOPATUBHOTO PillIEHHS.
4. VYsromkenns Gpopmu, MaTepiaay Ta KOHIEII].
Tewma 3.3. ludposa Bizyanizauis apT-00’€KTa y IpOCTOp1
1. TIMigbip macmTaOyBaHHS 00’€KTa  BIAMOBIIHO  JO 26 OTOYHI
CEepeIOBHIIIA;




2. Iwrerpauis 00’ekra B poT0 a00 3MOI€IbOBAHHUIA IPOCTIp.
3. OmnpaitoBaHHs CBITJIOTIHI, TTTMOMHU Ta MEPCIICKTUBHU.

Tema 3.4. OpopmIIeHHS TPOEKTHOTO TIIAHIIETA.

1. CrBopenHss Makery IaHmera po3mipom 600x800 mm,
MONIIYK  KOMITO3MIIIHHOTO ~ PO3MIIIEHHS  Bi3yaJbHUX
Mmarepiais;

2. OdopmieHHs TEKCTOBOTO OJIOKY (Ha3Ba, KOHIIEMIIA, AaH1

IIPO aBTOpA).

10 3. JlonmaBaHHS JIOTOTHITY aKaJieMii Ta ciyk00B0i iH(hopmarrii. 10 MOTOTHIH
4. TligrotoBka MakeTa JI0 JPYKY: PO3MIUIbHA 31aTHICTH 150
dpi, xomipaa moaens CMYK.
5. 3asepuenns po6ortu 3 pobounm ¢aiiiom y popmari PSD
Ta excropT (piHambHOTO 300pakeHHs y ¢popmat JPG (st
OIIIHFOBaHHS1)
Tema 3.5. Ilpe3enTariist Ta 3aXUCT NPOEKTY
1. IliarotoBka ycHOI Ipe3eHTallii aBTOPCbKOI KOHLIETIII].
2. Aprymenranis BuOopy Matepiaiis, (JOPMH Ta CTUITICTUKU.
11 3. Awmani3 BiINOBIZHOCTI MPOEKTY TEXHIYHUM 1 XyHOXKHIM | 2  |MiACYMKOBHI
BHUMOTaM.
4. TlincymxoBe owiHIOBaHHA Ta (axoBe OOTOBOPEHHS
MPOEKTY.

Ycvozo 200un 3a V cemecmp | 54
Bcnoro ronnn | 84

5.6. InauBinyajabHi 3aBAaHHSA
Jliist 3100yBayviB A€HHOT (POPMU HABYAHHS — HE MMPAKTUKYIOTHCS.

6. 3acoOm giarHoCTHKM pe3yJIbTATIB HABYAHHSA
Ta METOM iX 1eMOHCTPYBaHHS

Pe3ynbraTy HaBYaHHS J1arHOCTYIOTHCS B MPOIECI TOTOYHOTO Ta MiJICyMKOBOTO
KOHTPOJIIO, IO 3/IIMCHIOETHCSI HA OCHOBI MPAKTUYHOT AISUTbHOCTI 37100yBadiB OCBITH.

OcHoBHUMU 3ac00aMU JIIaTHOCTUKH € BUKOHAHI IUPPOB1 MPOoeKTU. OIIHIOBAHHS
BU3HAYAa€  PIBEHb  BOJOMIHHS  TpagiyHUMH  peAakTopamu,  CHOPMOBAHICTH
KOMITO3HIIIHHOTO Ta KOJOPUCTHUYHOTO MUCJICHHS, 3[aTHICTh O BapiaTHBHOTO TIOIIYKY,
AKICTh BI3yasi3alli Ta BIAMOBIHICTh TEXHIYHUM BUMOTaM.

MeTtonamMu AEMOHCTPYBaHHS pe3yJIbTaTiB HaBYaHHS € BUKOHAHHS MPAKTUIHHX
3aBaaHb y nudpoBomy BUrisil. 111 yac oliHIOBaHHS BpaXOBY€THCSI BIATIOBITHICTh POOIT
MOCTABJICHUM 3aBJIAHHSM, PIBEHb CAMOCTIMHOCTI i KpEATUBHOCTI, TEXHIYHA TPAMOTHICTD,
SKICTb O(OPMJICHHS MPOEKTIB, a TAKOX YMIHHS apryMEHTOBAHO TPEJICTABIISATH BIIACHY
koHueniito. [liacymkoBuii KoHTpodab (aAudepeHuioBaHUN 3alliK) mepeadaydae
KOMIUJIEKCHY OILIIHKY MPaKTUYHUX PE3yJIbTAaTiB HAaBYaHHS.

7. ®opMH MOTOYHOIO TA MIACYMKOBOI0 KOHTPOJIIO



[lepeBipka Ta OIiHIOBaHHS 3HaHb, yMiHb 1 TMPAKTUYHUX HABUYOK CTY/CHTIB
3MidcHIOIOTECS 32 100 OanbHOIO MIKAIOK Yy TPOIeci MIACYMKOBOTO MOIYJIHHOTO
KOHTPOJIIO (AudepeHITiioBaHOTO 3aTIKY).

MaxkcuMaJibHA KiJIBKICTh
DopMH KOHTPOJIIO 0aJiB

JdenHa ¢popma HaBYAHHA
O1iHKa SKOCTI TPOMIKHUX €TaIrliB BUKOHAHO1 4 x 10 0canmu =
IPaKTHYHOI pOOOTH B ay IUTOPI] 40 GaniB
[TepeBipka nmpakTMUHOT cCaMOCTiiTHOT poOOTH 2 x 10 6aiiB =

20 6amiB

JludepenmniiioBaHuii 3aIiK 40 6amiB
Bceboro 100

8. Kpurepii oniHlOBaHHS pe3y/bTATIiB HABYaHHS 3100yBa4iB 0CBiTH

OniHiOBaHHSI pe3yJbTaTiB HaBYaHHS 31MCHIOETHCS HA OCHOBI aHaII3y
MPaKTHUYHOI JISJIbHOCTI 37100yBayiB OCBITH Ta PIBHS JOCATHCHHS HUMH BH3HAYEHUX
pe3ynbTaTiB HaBuYaHHSA. KOHTpOJIb Ma€ KOMIUIEKCHHI XapakTep 1 BpPaxoOBY€E SKICTh
BUKOHAHHS 1U(POBUX TMPOEKTIB, CTYIMIHb CAaMOCTIMHOCTI, TBOPYUH  MIJXif,
npodeciiiHiCTh Bi3yali3ailii Ta TeXHIYHY OOTPYHTOBAHICTh PUUHATHX PIIIICHb.

OCHOBHUMHU KPUTEPISIMU OIIHIOBaHHS €. pPIBEHb BOJOJIHHA TpadiyHUMU
penakTopaMH Ta LU(PPOBUMH I1HCTPYMEHTAaMHU; YMIHHA CBIAOMO 3aCTOCOBYBAaTH
INPUHIIUIIN KOMIO3MI1, KOJIOPUCTUKYU i TUNOrpadiKy; 3AaTHICTh PO3POOIISTH BapiaTUBHI
XYJI0KH1 PIIIEHHS; AKICTh BUKOHAHHS Ta O(QOPMIIEHHS MPOEKTIB; BIAMOBIIHICTh POOIT
TeXHIYHUM BuUMoOram (dopmar, po3auibHa 3AaTHICTh, KOJIpHAa MOJIENb, CTPYKTypa
Gbaiinis).

BaxximBuM KpUTEpieM € aHAIITHYHA CKJIaJ0Ba AiSIbHOCTI 3/100yBadya OCBITH, IO
MPOSIBIIIETHCSI Y  BMIHHI  OOTPYHTOBYBAaTH aBTOPCHKY KOHIIEIIIIIO, aHaji3yBaTH
KOMIIO3UIIIMHI Ta CTUJIICTUYHI PIIIEHHS, KOPUTYBaTH BJacHy pOOOTY BIAMOBIIHO 0O
pekoMeHaii. TakoX BpaxoOBYIOTbCS KPEATUBHICTb, OPHUTIHAIBHICTD XYJA0XKHBOTO
3ayMy.

[TincymkoBa ortiHka (OpMy€eThCS Ha OCHOBI PE3yJIbTATIB TOTOYHOTO KOHTPOJIIO Ta
BiJIoOpakae piBeHb C(POPMOBAHOCTI MPOGECIHHNX KOMITIETEHTHOCTEH 3100yBada OCBITH i
J0T0 TOTOBHICTH /10 CAMOCTIHHOT TBOPUOI Ta MPOEKTHOT AISITBHOCTI y cepl MIACTUIHNX
MUCTEUTB 13 BUKOPUCTaHHAM HU(POBUX TEXHOJIOTIH.

®opmu TIPOBEJEHHS MOAYJIBHOTO KOHTPOJIIO — JEMOHCTpAIisl pe3yJbTaTiB
BUKOHAHOI MPAKTUYHOI pOOOTH.
®opMu TPOBEIEHHS CEMECTPOBOTO KOHTPOII0 — MU(DEepeHIIHOBaHUN 3alTIK.

8.1. Po3noain 6aniB, iKi OTPUMYIOTH CTYJI€HTH

Po3noaia 0aJiB 3a 100-02a1bH0I0 HIKAJIO0

IoTrouynuii kouTpoJb (I1K)

. . . MaxkcumaneHi
@dopMH MOTOYHOTO Ta MiJCYMKOBOTO KOHTPOJTIO 3MICTOBHX MOJTYJIiB .
) OaJIv 32 BUKOHAHI
IUCLUIUTIHA
3aBIAHHI

V cemecmp




Moayasb 1. Komn’roTepHe Mo1e/IlOBaHHA BAPIaTHBHUX PillleHb 1eKOPYBaHHA
BHPOOY
3aCBO€HHSI TEOPETUYHUX 3HAHD 10
BukoHanHs mpakTUUHOI pOOOTH 1O MOJIETIOBAHHIO BapiaTUBHUX 30
pillieHb IEKOPYBaHHS BUPOOY
Monayas 2. Po3poOka rpadiuaux MmarepiajiB 1J151 Xy10’)KHbOI BUCTABKH
3acBOEHHSI TEOPETUYHUX 3HAHD 10
BukonanHst mpakTUYHOI poOOTH MO CTBOPEHHIO adilili BUCTABKU 20
BukoHaHHs mpakTUYHOI pOOOTHU 1O CTBOPEHHIO 3aMPOIIECHHS HA 20
BHCTaBKY
[Ipe3eHTallisi BAKOHAHUX pPOOIT 10
Pazom 3a V cemecmp 100
VI cemecmp
MoayJb 3. IIpo€KTYBaHHSI JeKOPATHBHOI0 apT-00’€KTA B Cepe10BHIL
3acBOEHHSI TCOPETUYHUX 3HAHD 10
BukonaHnHs mpakTU4HOI poOOTH MO MPOEKTYBAHHIO JEKOPATUBHOTO 70
apT-00’€KTY B CEPEAOBHIIII
[Ipe3eHTallist Ta 3aXUCT MPOEKTY 20
Pazom 3a VI cemecmp 100
8.2. llIkana ouiHwBaHHsA: HanioHaabHa Ta ECTS
Cywma 6aiiB 3a Orinka 3a HaliOHAIHHOIO MIKAJIOI0
BC1 BUIH OuiukaECT TUTSL 3QUTIKY
HABYAILHO 3 ISl €K3aMEeHY,KypCOBOTO
HisTbHOCT] MPOEKTY (poOOTH), MPAKTUKHU
90 - 100 A BIIMIHHO
82-89 B
74-81 C Ao0pe 3apaxoBaHO
64-73 D :
60-63 E 3aI0BLILHO
HE 3apax0BaHo 3
35.59 FX HE3aI0BUILHO 3 MOKJIUBICTIO MOKJIUBICTIO
HOBTOPHOT'O CKJIAJIAaHHS HOBTOPHOT'O
CKJIalaHHA
HE 3apaxoBaHo 3
HE3aJ0BUIBHO 3 000B’A3KOBUM
0-34 F 000B’A3KOBUM MMOBTOPHUM MMOBTOPHUM
BUBUYCHHAM AUCHHUIIIIIHHA BHUBUYCHHAM
JTUCIHUIUTIHA

9. IncTpymMeHTH, 00/1aJHAHHS TAa NPOrpaMHe 3a0e3neYeHHsI, BAKOPUCTAHHSA
SIKMX Nepeadavae HABYAJIbHA JUCHMILIIHA
HapuanpHa nucuuiiiHa nependadyae BUKOPUCTAHHS KOMIT FOTEPHOI TEXHIKU Ta
nu(pOBUX IHCTPYMEHTIB JJisi BUKOHAHHS NPAKTUYHUX 3aBJaHb 1 MPOEKTHUX pOOIT,
30KpeMa, TMEPCOHANIbHI KOMIT'IOTepr a00 HOYTOyKM 3 JIOCTaTHIMU TEXHIYHUMU



XapaKTepUCTUKAMU JIJI POOOTH 3 TpadiyHUMHU PEIaKTOpaMu; 3aco0M 30€peKeHHS Ta
nepenayi mudpoBux (aiiaiB (XMapHi cepBicH, 30BHINTHI HOCIT iH(OpMaIrii); mporpamue
3a0e3MeUeHHs]; JOMOMDKHI OHJalH-pecypcu s migbopy mmpudtiB, pedepeHcis,
KOJIBOPOBUX CXEM.

BukopucrtanHs ~ 3a3HaueHUX ~ IHCTPYMEHTIB  3a0e3nedye  (OpMyBaHHA
npodeciiHuX HABUYOK KOMII IOTEPHOrO MOJENTIOBaHHS, LU(pOBOi Bizyamizamii Ta
M1rOTOBKH MPOEKTHOI rpadikyi BiAMOBIAHO JO CYYaCHUX BUMOT MUCTEIBKOI TPAKTUKH.

10. PexomenaoBaHi akepesia inpopmauii
10.1. OcHoBHa JiTepaTrypa
1. Ennen Jlanton, Jixernidbep Koyn dimrince. I'padiuauit quzaitn. Hori ocHoBu. K.:

ArtHuss, 2020. 264 c. in.

2. TmxenepHa Ta KoMI toTepHa Tpadika: HaBY. mocioHuK / A.D. T'onoBuyk, O.1. Kernko,
H.M. Uymax, K.: «Ilentp yuboBoi miteparypu», 2021. 160 c., i1

3. ImxkeHepHa Ta KoMIT FoTepHa rpadika: Hapd. nocioauk / B.M.Cunopenko, K.: KHEY,
2007. 329 c.

4. Kapa-BacunweBa T.B. JlexopatuBHe wmuctentBo YkpaiHu XX CTOJITTS.
VY nmomykax «Benukoro ctwiitoy» Kuis: JIu6ias, 2005. 280 c.

5. Karanor BuctaBku «Kepamika noxomiaby / Y. Haripusx JI. 1. K.: KIAIIIM/]
iM. M Boituyka, 2023. 60 c. 1.

6. Komm’'rorepna rpadika [Tekct]: HaB4. mnocionuk / M.®.ITuayrin, [.O.Kankin,

B.B.Bopothixkos, K.: «I{entp yuboBoi miteparypu», 2013. 346 c.

7. Komm’rotepna rpadika: koHcnekT Jekiiil / Ykmagau: Ckuba O.I1. TepHominib:
TepHOMIBCHKUI HAIllOHATBHUN TEXHIYHMM YHiBepcuteT imeHi [Bana Ilymros,
2019. 88 c.

8. Kowmm’totepHa rpadika: HaBy. nmocionuk / Becenoscrka I'.B., Xongakosa B.€. K.:
Konnop, 2015. 584 c.

9. Komrmr’rorepHi au3aiiH-TexHounorii: HaBy. nocioHuk / I'.B. Bproxanosa. K.: «lentp
yu0o0Boi itepatypu», 2019. 180 c., 1.

10.Komn'torepHa rpadika: HaBuanbHuUi mociOHMK: B 2-X kH. KH. 1. / Yknapaui:
Torockko O.B., Mukutummn A.I'., Ctyxnsk I1.JI. Teproninb: TepHONIbChKUIA
HalllOHAIBbHUI TeXHIYHUHN yHIBepcuTeT iMeHl [Bana [lymros, 2017. 304 c.

11. Jlamyxk FO.I1. I'ymynecbka kepamika. K. : MucrenrBo, 1956. 82 c.

12. Jlamyk FO.I1. JIsBiBchKa Kepamika : anb0oMm. JIpBiB: Kamensip, 1970. 120 c.

13. TlaBmoxk C.II., YUmenuk P.I1. Cxapbu My3zero etHorpadii Ta XyI0KHBOTO
npomuciy Inctutyry Hapogo3HaBctBa HAH VYkpainu. JIbBiB: Il «Bunapanuunii
niM «Ykpromy, 2005. 227 ¢. 1.

14. Ileuopnuii [1.I1. TTerpo [Tewopnuii. K.: Codis, 2014. 159 c. in.

15. Iligropa B., Xauko O. Kamiaauii cnanax: Ilerpo Ilegopuuii. Kepamika i rpadika.
K.: Bugasens O. Xanko, 7515 (2007). 304 c., 171

16. Yerycosa 3. A. JlekopaTtuBHe MUCTeNTBO YKpainu KiHis XX cromiTTs: 200 imeH
: ampOoM-karanor. K.: Atmaat FOEMCi, 2002. 511 c.

17. lImarano P.T. Exnukiione ais XyA0KHbOI KyJIbTYpU. MucTelbKa OCBITA :



616morpadis, tokymeHTH, Teopis : 4000 mxepen 6i6morp., 300 ¢otomok., 1000
tepminiB]. JIpBiB : IHAM, 2013. 520 c.

10.2. /lonarkoBa

18. AntonoBuu €.A., 3axapuyk-Uyraii P.B., CramkeBuu M.C. JlekopaTuBHO-
npukiaaae muctentso. JIbBiB: Cait, 1992.

19. I'onyGeup O. JIbBiBchka kepamika. K. : Hayk. nymka, 1991. 120 c.

20. IN'omy6ers O. Mixx cBo00010 1 TOTamiTapu3MoM. MucTenpke cepeoBuiie JIbBora
Jpyroi mosioBuHU XX cToiTTA. JIbBIB : Akagemiunuii excripec, 2001. 146 c.

21. IManymo# O.0. JlaGoparopHo-nipakTUdHI poOOTH 3 TemMu «PactpoBa rpadikay.
Biaawnit. 2019. 25 c.

22. TlommBaiino O. EtHorpadist ykpaincekoro ronuapctsa: JliBobepexna YkpaiHa.

K.: Momoas, 1993. 408 c., 11.

23. Cumopenko O. BukopucTaHHS KOMII'IOTEPHHX TEXHOJIOTIH IS CTHIII3AIi
MaJIOHKIB T Pi3HI BHIU XYyJIO0XHBO-TBOPUHMX POOIT. Tpydosa niocomoska &
3axnaodax oceimu. 2004. Ne 3. C. 33-35.

24. Ckore Ken6i. Texniku npodeciiiHOro peTyuryBaHHs HOPTPETIB asl poTorpadin
3a noromoror Photoshop. ®abyna, 2021. 376 c., 1.
25. ®ypcuxoBa T. B. IHTepakTUBHI TEXHOJOTrIT y Mpolleci BUBYEHHS MailOyTHIMU

BUUTENSIMU OCHOB BeKTOpHOI rpadiku. Haykosi zanucku. Bumyck 66. Cepis:
[Tenaroriuni Hayku. KipoBorpaa: PBB K/ITVY im. B. Bunnuuenka, 2006. Yactuna
1. C. 145-153.

26. ®ypcukosa T. B. Opranizaliis caMOCTIHHOI AisUTBHOCTI CTYACHTIB MPU BUBYECHHI1
KOMII'10TepHOi rpadiku. [louamkosa wkona: peanii ma nepcnexkmusu: Martepianu
Bceykpainchko1 HAyKOBO-TIPaKTUYHOT KOH(EpeHIIii /U1t CTyICHTIB, MariCTPaHTIB 1
acmipanTiB. Cymu: Cym JITY im. A. C. Makapenka, 2008. C. 45-48.

10.3.Inopmauiiini pecypcu

27. Busuits Illustrator. Creativecloud. Adobe. URL:
https://creativecloud.adobe.com/cc/learn/app/illustrator?locale=en

28. Buuith Photoshop. Creativecloud. Adobe. URL:
https://creativecloud.adobe.com/cc/learn/app/photoshop

29. I'eneparop xonipuux namitp. COOLORS. URL: https://coolors.co/08415c-
€9d985-b2bd7e-749¢75-e9806¢

30. 3naitomctBo 3 potomronom (Ypoku Photoshop #1) ykpaincekoro. URL:
https://www.youtube.com/watch?v=m6WoxzW35z4

31. 3ummka. Ypoku Photoshop. URL: https://www.youtube.com/playlist?
list=PLRjGnUACIA0Po_1ZGyKwU3XaMdjUzHi3U

32. Konbopu. Uy 10B1 IHCTPYMEHTH J11 pOOOTH 3 KOJILOPAMU Ta CTBOPEHHS



https://www.youtube.com/playlist?list=PLRjGnUACIAoPo_lZGyKwU3XaMdjUzHi3U
https://www.youtube.com/playlist?list=PLRjGnUACIAoPo_lZGyKwU3XaMdjUzHi3U
https://www.youtube.com/watch?v=m6WoxzW35z4
https://coolors.co/08415c-e9d985-b2bd7e-749c75-e9806e
https://coolors.co/08415c-e9d985-b2bd7e-749c75-e9806e
https://creativecloud.adobe.com/cc/learn/app/photoshop
https://creativecloud.adobe.com/cc/learn/app/illustrator?locale=en

komipanx cxem. URL: https://ux.pub/b?p=colors

33. HaBuanwhi matepianu onnaitH. Komm’rotepna rpagika. URL:
https://pidru4niki.com/20101014/poshuk?cx=partner-
pub-9237573666471195%3 Aztv8izj9qne&cof=FORID%3A10&ie=UTF-8&q=%
D0%BA%D0%BE%D0%BC%D0%BF%27%D1%8E%D1%82%D0%B5%D1%
80%D0%BD%D0%B0+
%D0%B3%D1%80%D0%B0%D1%84%D1%96%D0%BA%D0%B0&siteurl=pi
dru4niki.com%2F &ref=pidru4niki.com%2F19510618%2Fkulturologiya%2Fmist
etstvo postmodernizmu&ss=699115005061119

34. Tlocibauk moa0 3HadeHHs koyibopi. Adobe. URL:

https://www.adobe.com/ua/creativecloud/design/discover/color-meaning.html

35. ¥Ypoku Adobe Illustrator ykpaincekoro. 3naiiomcTBO 3 mporpamoro. URL:
https://www.youtube.com/watch?v=bglh0Z2eZP0&t=39s

36. Ypoku Adobe Photoshop ykpaincekoro. URL:
https://www.youtube.com/@adobephotoshop2212/featured
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	1. Опис навчальної дисципліни
	Метою навчальної дисципліни «Комп’ютерне проєктування» є формування у здобувачів вищої освіти професійних компетентностей у сфері цифрового художнього проєктування, комп’ютерного моделювання та візуалізації мистецьких об’єктів, а також розвиток навичок створення проєктної та презентаційної графіки для реалізації творчих задумів у галузі художньої кераміки, дерева, металу та скульптури.
	можливості та функціональні інструменти основних графічних редакторів;
	принципи композиції, колористики, типографіки та стилістичної єдності в цифровому середовищі;
	особливості розробки цифрових художніх рішень декорування виробів;
	етапи створення цифрового проєкту декоративного виробу;
	вимоги до оформлення цифрового проєктного планшета та підготовки презентаційних матеріалів;
	правила підготовки цифрового макету до друку (формати файлів, роздільна здатність, колірна модель, вимоги до макетування).
	вміти:
	застосовувати цифрові інструменти для створення та редагування художніх зображень;
	виконувати комп’ютерне моделювання варіативних рішень декорування виробу;
	розробляти графічні матеріали для мистецьких подій (афіша, запрошення) відповідно до технічних вимог;
	формувати візуальну айдентику виставкового або мистецького проєкту;
	створювати цифрову візуалізацію арт-об’єкта в реальному середовищі (інтер’єр/екстер’єр);
	розробляти композиційне, колористичне та стилістичне рішення декоративного об’єкта;
	оформлювати проєктний планшет відповідно до професійних стандартів подачі;
	презентувати власний творчий проєкт, аргументуючи концепцію, матеріали та художні рішення;
	адаптувати цифровий проєкт до поліграфічних та виставкових вимог.
	1. Роль комп’ютерного проєктування в сучасному художньому процесі.
	2. Огляд графічних редакторів та їх можливостей.
	3. Налаштування робочого файлу.
	Тема 1.2. Основи цифрової композиції та колористики
	1. Закони композиції у цифровому середовищі.
	2. Робота з кольоровими моделями RGB та CMYK.
	3. Використання шарів, текстур і режимів накладання.
	Тема 1.3. Розробка варіативних рішень декорування виробу
	1. Пошук художньої концепції та стилістики.
	2. Створення композиційних варіантів декору.
	3. Опрацювання орнаменту, фактури, декоративних елементів.
	Тема 1.4. Завершення та підготовка проєкту до подання
	1. Деталізація та узгодження кольорового рішення.
	2. Підготовка робочого файлу.
	3. Експорт фінального варіанту файлу та перевірка технічних параметрів.
	Тема 2.1. Формування концепції та візуальної айдентики виставки
	1. Визначення теми та художнього образу виставки.
	2. Стилістична єдність графічних матеріалів.
	3. Підбір візуальних референсів та колористичної гами.
	Тема 2.2. Розробка афіші виставки
	1. Композиційна побудова та ієрархія інформації.
	2. Типографіка: підбір шрифтів та робота з текстовими блоками.
	3. Підготовка макета до друку.
	4. Експорт фінального варіанту файлу та перевірка технічних параметрів.
	Тема 2.3. Розробка запрошення на виставку
	1. Адаптація стилю афіші до формату запрошення.
	2. Узгодження текстового та візуального контенту.
	5. Підготовка макета до друку.
	6. Експорт фінального варіанту файлу та перевірка технічних параметрів.
	Тема 3.1. Аналіз середовища та формування концепції
	1. Визначення типу простору (інтер’єр, екстер’єр, ландшафт).
	2. Функціонально-декоративна роль арт-об’єкта.
	3. Формування авторської концепції.
	Тема 3.2. Розробка художнього образу арт-об’єкта
	1. Пошук форми та пластичного рішення.
	2. Визначення матеріалів (кераміка, дерево, метал, змішані техніки).
	3. Підбір колористики, орнаменту, символіки.
	Тема 3.3. Цифрова візуалізація об’єкта у просторі
	1. Масштабування та пропорції.
	2. Світлотінь і просторове моделювання.
	3. Візуалізація інтеграції об’єкта у обране середовище.
	Тема 3.4. Оформлення проєктного планшета
	1. Структура планшета та композиційна організація.
	2. Розміщення візуалізацій та текстової частини.
	7. Підготовка макета до друку.
	8. Експорт фінального варіанту файлу та перевірка технічних параметрів.
	Тема 3.5. Презентація та захист проєкту
	1. Аргументація концепції та художніх рішень.
	2. Підсумкове оцінювання.
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	1. Огляд основних графічних редакторів для растрової графіки та їх можливостей.
	2. Створення робочого файлу відповідно до технічних вимог: формат А3, роздільна здатність 150 dpi, колірна модель CMYK.
	3. Організація робочого простору (направляючі, модульна сітка).
	Тема 1.2. Основи цифрової композиції та колористики
	1. Імпорт та обробка цифрового вихідного зображення виробу (фото або цифрова модель).
	2. Робота з кольоровими моделями RGB та CMYK.
	3. Пошук масштабу та пропорцій декоративних елементів.
	4. Організація шарів, основи використання текстур, режимів накладання, інструментів малювання.
	Тема 1.3. Розробка варіативних рішень декорування виробу
	1. Пошук орнаментальної або пластичної структури, декоративних елементів з урахуванням форми виробу.
	2. Виконання ескізних цифрових начерків декору (мінімум 4 варіанти).
	3. Робота з текстурами, застосування режимів накладання та прозорості для досягнення декоративного ефекту.
	Тема 1.4. Завершення та підготовка проєкту до подання
	1. Деталізація декоративних елементів і корекція композиції.
	2. Формування завершеного художнього образу виробу.
	3. Перевірка відповідності технічним вимогам (формат, роздільна здатність, колірна модель);
	4. Завершення роботи з робочим файлом у форматі PSD та експорт фінального зображення у формат JPG (для оцінювання)
	Тема 2.1. Формування концепції та візуальної айдентики виставки
	1. Розробка ідеї та назви виставки (персональної або тематичної).
	2. Пошук візуальних референсів.
	3. Визначення стилістики, кольорової гами та загальної композиційної концепції.
	Тема 2.2. Розробка афіші виставки
	1. Побудова композиційної сітки та розміщення інформаційних блоків.
	2. Підготовка текстового наповнення (назва, дата, місце, автор).
	3. Підбір шрифтів і формування типографічної ієрархії.
	4. Інтеграція візуального образу в загальну структуру афіші.
	5. Підготовка макета до друку: формат А3, роздільна здатність 150 dpi, колірна модель CMYK.
	6. Завершення роботи з робочим файлом у форматі PSD та експорт фінального зображення у формат JPG (для оцінювання)
	Тема 2.3. Розробка запрошення на виставку.
	1. Адаптація стилю композиції афіші до формату запрошення (А6 або єврофлаєр 210х99 мм).
	2. Узгодження текстового та візуального контенту.
	3. Узгодження шрифтів, кольорової гами та декоративних елементів.
	4. Підготовка макета до друку: роздільна здатність 150 dpi, колірна модель CMYK.
	5. Завершення роботи з робочим файлом у форматі PSD та експорт фінального зображення у формат JPG (для оцінювання)
	Модуль 3. Проєктування декоративного арт-об’єкта в середовищі
	Тема 3.1. Аналіз середовища та розробка концепції арт-об’єкта
	1. Вибір типу простору (інтер’єр, екстер’єр, ландшафт).
	2. Аналіз масштабу та функціонального призначення простору.
	3. Формулювання авторської концепції (5–7 речень).
	Тема 3.2. Розробка художнього образу арт-об’єкта
	1. Створення пошукових ескізів.
	4. Вибір матеріалу (кераміка, дерево, метал, змішані техніки).
	2. Пошук колористичного та декоративного рішення.
	3. Узгодження форми, матеріалу та концепції.
	Тема 3.3. Цифрова візуалізація арт-об’єкта у просторі
	1. Підбір масштабування об’єкта відповідно до середовища;
	2. Інтеграція об’єкта в фото або змодельований простір.
	3. Опрацювання світлотіні, глибини та перспективи.
	Тема 3.4. Оформлення проєктного планшета.
	1. Створення макету планшета розміром 600х800 мм, пошук композиційного розміщення візуальних матеріалів;
	2. Оформлення текстового блоку (назва, концепція, дані про автора).
	3. Додавання логотипу академії та службової інформації.
	4. Підготовка макета до друку: роздільна здатність 150 dpi, колірна модель CMYK.
	5. Завершення роботи з робочим файлом у форматі PSD та експорт фінального зображення у формат JPG (для оцінювання)
	Тема 3.5. Презентація та захист проєкту
	1. Підготовка усної презентації авторської концепції.
	2. Аргументація вибору матеріалів, форми та стилістики.
	3. Аналіз відповідності проєкту технічним і художнім вимогам.
	4. Підсумкове оцінювання та фахове обговорення проєкту.
	1. Огляд основних графічних редакторів для растрової графіки та їх можливостей.
	2. Створення робочого файлу відповідно до технічних вимог: формат А3, роздільна здатність 150 dpi, колірна модель CMYK.
	3. Організація робочого простору (направляючі, модульна сітка).
	Тема 1.2. Основи цифрової композиції та колористики
	1. Імпорт та обробка цифрового вихідного зображення виробу (фото або цифрова модель).
	2. Робота з кольоровими моделями RGB та CMYK.
	3. Пошук масштабу та пропорцій декоративних елементів.
	4. Організація шарів, основи використання текстур, режимів накладання, інструментів малювання.
	Тема 1.3. Розробка варіативних рішень декорування виробу
	1. Пошук орнаментальної або пластичної структури, декоративних елементів з урахуванням форми виробу.
	2. Виконання ескізних цифрових начерків декору (мінімум 4 варіанти).
	3. Робота з текстурами, застосування режимів накладання та прозорості для досягнення декоративного ефекту.
	Тема 1.4. Завершення та підготовка проєкту до подання
	1. Деталізація декоративних елементів і корекція композиції.
	2. Формування завершеного художнього образу виробу.
	3. Перевірка відповідності технічним вимогам (формат, роздільна здатність, колірна модель).
	4. Завершення роботи з робочим файлом у форматі PSD та експорт фінального зображення у формат JPG (для оцінювання)
	Тема 2.1. Формування концепції та візуальної айдентики виставки
	1. Розробка ідеї та назви виставки (персональної або тематичної).
	2. Пошук візуальних референсів.
	3. Визначення стилістики, кольорової гами та загальної композиційної концепції.
	Тема 2.2. Розробка афіші виставки
	1. Побудова композиційної сітки та розміщення інформаційних блоків.
	2. Підготовка текстового наповнення (назва, дата, місце, автор).
	3. Підбір шрифтів і формування типографічної ієрархії.
	4. Інтеграція візуального образу в загальну структуру афіші.
	5. Підготовка макета до друку: формат А3, роздільна здатність 150 dpi, колірна модель CMYK.
	6. Завершення роботи з робочим файлом у форматі PSD та експорт фінального зображення у формат JPG (для оцінювання)
	Тема 2.3. Розробка запрошення на виставку.
	1. Адаптація стилю композиції афіші до формату запрошення (А6 або єврофлаєр 210х99 мм).
	2. Узгодження текстового та візуального контенту.
	3. Узгодження шрифтів, кольорової гами та декоративних елементів.
	4. Підготовка макета до друку: роздільна здатність 150 dpi, колірна модель CMYK.
	5. Завершення роботи з робочим файлом у форматі PSD та експорт фінального зображення у формат JPG (для оцінювання)
	Модуль 3. Проєктування декоративного арт-об’єкта в середовищі
	Тема 3.1. Аналіз середовища та розробка концепції арт-об’єкта
	1. Вибір типу простору (інтер’єр, екстер’єр, ландшафт).
	2. Аналіз масштабу, освітлення та функціонального призначення простору.
	3. Формулювання авторської концепції (5–7 речень).
	Тема 3.2. Розробка художнього образу арт-об’єкта
	1. Створення пошукових ескізів.
	2. Вибір матеріалу (кераміка, дерево, метал, змішані техніки).
	3. Пошук колористичного та декоративного рішення.
	4. Узгодження форми, матеріалу та концепції.
	Тема 3.3. Цифрова візуалізація арт-об’єкта у просторі
	1. Підбір масштабування об’єкта відповідно до середовища;
	2. Інтеграція об’єкта в фото або змодельований простір.
	3. Опрацювання світлотіні, глибини та перспективи.
	Тема 3.4. Оформлення проєктного планшета.
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