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(назва дисципліни) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Внаслідок вивчення навчальної дисципліни студент повинен бути здатним продемонструвати 
такі результати навчання: 
Знати: 

• зовнішню будову тіла тварин у стані спокою та в динаміці, спираючись на їхній 
кістковий і м'язовий каркас. 

Вміти:  

• бачити базові фігури в основі будь-якої тварини; 
• володіти методикою спрощення форм; 
• передавати прапорції тварини; 
• правильно накладати тіні (штрихування або розтушовування) 

Короткий зміст дисципліни (перелік тем) 
Тема 1. Остеологія (скелет): вивчення пропорцій, кісткових виступів та суглобів, які формують 
загальний силует тварини. 
Тема 2. Міологія (мускулатура): вивчення розташування м'язових масивів та їхнього 
скорочення. 
Тема 3. Анатомічна динаміка: як змінюється рельєф тіла під час руху (біг, стрибки, поворот 
голови). 
Тема 4. Зоометрія: визначення співвідношень різних частин тіла у різних видів. 
 

Форма підсумкового контролю: диф. залік 
 
Автор програми:  
ст. викладач кафедри рисунку С. Щербаков.  
 

Рівень освіти (бакалавр / магістр) бакалавр 

Кафедра б(за якою закріплена 
дисципліна) 

кафедра рисунку 

Терміни вивчення (курс / семестр) 2 курс, 4 семестр 

Вид дисципліни 
(кількість лекційних / практичних 
годин) 

Вибіркова дисципліна (150 годин, з них 76 
години практичних занять, 74 годин 
самостійна робота) 
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