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Ресурси комунікації з 
викладачем 

Google Classroom (код групи), 

Zoom конференції за розкладом у певний час з 
надсиланням паролей і посилань у вайбер-групи 
студентів. 

Дні занять Понеділок  16:00-17:00 

Консультації Не передбачено планом 
  



Опис навчальної дисципліни 

Анотація 
дисципліни 

Дисципліна «Рисунок спеціальний» передбачає проведення 
ряду лекцій та практичних занять, на яких студенти, набуваючи 
теоретичних знань та професійних навичок, оволодівають 
художньою майстерністю в передачі своїх вражень від натури 
засобами рисунка. Учбові завдання допомагають закріпити 
отримані раніше знання та підготувати студента до самостійної 
творчої діяльності. Завдання з рисунка виконуються в такій 
послідовності: 
 
Компоновка зображуваного об'єкта на площині аркуша. 
Побудова та пластична характеристика основних форм. 
Встановлення основних тональних відношень. 
Деталізація форми. 
Підпорядкування частин цілому та узагальнення рисунка. 
 
Наведений у програмі тематичний план є рекомендованим, тому 
залежно від умов навчання кафедра може вносити зміни в 
розподіл учбових годин та завдань. Також не заперечується 
проведення викладачами занять за індивідуальною методикою. 



Мета та 
завдання 
дисципліни 

Мета вивчення навчальної дисципліни - формування та 
закріплення теоретичних знань та практичних навичок, уміння 
користуватися рисунком як засобом втілення своїх творчих 
задумів. 
 
Скетчинг є провідною дисципліною в професійно-художньому 
навчанні та творчій практиці всіх видів образотворчого 
мистецтва, оскільки саме він лежить в основі будь-якого 
реалістичного зображення оточуючої дійсності. Джорджо 
Вазарі, італійський живописець та архітектор епохи 
Відродження, у своїй відомій книзі «Життєписи знаменитих 
живописців, ваятелів та зодчих» стверджував, що саме рисунок 
є батьком трьох мистецтв - архітектури, скульптури та 
живопису. Ця думка, висловлена ще в XVI ст., на наш погляд, і 
досі залишається справедливою, хоча перелік мистецтв, 
зважаючи на сучасні реалії, можна доповнити. Впевнене 
володіння рисунком дає можливість художнику-дизайнеру не 
тільки пізнавати життя, але й користуватися ним як предметно-
образною мовою для висловлювання своїх думок та почуттів, а 
також успішно втілювати свої ідеї та композиційні задуми на 
двомірній площині. 
 
Крім того, рисунок є також самостійним видом образотворчого 
мистецтва з багатими традиціями, що тягнуться із глибини віків 
від Давнього Єгипту і Стародавньої Греції, епохи 
Середньовіччя та Відродження, від мистецтва Нового часу до 
сучасності. Велике значення рисунок має також і в історії 
українського образотворчого мистецтва, яке є невід'ємною 
складовою світової культури. 
 
Дисципліна «Скетчинг» передбачає проведення практичних 
занять в аудиторії під керівництвом викладача та виконання 
завдань для самостійної роботи, на яких студенти, набуваючи 
теоретичних знань та професійних навичок, оволодівають 
художньою майстерністю в передачі своїх вражень від натури 
засобами рисунка. 



Завдання 
навчальної 
дисципліни 

Внаслідок вивчення навчальної дисципліни студент повинен 
бути здатним продемонструвати такі результати навчання: 
1. Вміння виразно закомпонувати зображення на аркуші. 
2. Оперувати рисунком як предметно-образною мовою для 

висловлення своїх творчих задумів. 
3. Навчитися графічними засобами рисунка на двомірній 

площині створювати трьохмірне зображення. 
4. Вміння передавати на площині в перспективному скороченні 

характерні особливості форми предметів, їх матеріальність та 
фактуру. 

5. Навчитися досягати художньої завершеності твору, 
підпорядковуючи окремі деталі цілому. 

6. Вміння користуватися рисунком як засобом втілення своїх 
творчих задумів. 

7. Володіти технікою рисунка олівцем, вуглем, сангіною, 
тушшю, пером, фломастером та іншими матеріалами. 

Компетентно
сті, які 
формуються 

1. Здатність до аналізу, вміння раціонально використовувати 
існуючі форми та матеріали в професійній діяльності. 

2. Здатність використовувати знання декоративно-прикладного і 
образотворчого мистецтва, вміти розрізняти регіональні 
стилістичні особливості українського народного мистецтва і 
здатність до генерації інноваційних ідей. 

3. Здатність досягати художньої виразності та образності об'єктів 
у комплексному підході оптимальними засобами. 

4. Здатність до навчання в зображенні форми людини з натури. 
5. Здатність встановлювати основні тональні відношення. 
6. Здатність працювати самостійно над зображенням форми 

людини. 
7. Здатність передавати побудову та пластичну характеристику 

складних форм довкілля. 
8. Здатність використовувати знання для творчої роботи. 
9. Здатність критично оцінювати свою роботу. 
10. Здатність досягти успіху в підпорядкуванні частин цілому та 

узагальненні рисунка. 

Передумови 
вивчення 
дисципліни 

Передумовою для вивчення дисципліни «Історія дизайну» є 
певний обсяг знань з таких дисциплін, як «Історія мистецтв», 
яка надає уявлення студентам про найбільш визначні пам'ятки 
світового та вітчизняного мистецтва. 



Програмні компетентності 

Інтегральні 
компетентності 

Здатність розв'язувати складні задачі і проблеми у галузі 
дизайну або у процесі навчання, що передбачає проведення 
досліджень та/або здійснення інновацій та 
характеризується невизначеністю умов і вимог. 

Загальні 
компетенції (ЗК) 

ЗК 1. Здатність генерувати нові ідеї (креативність). 
ЗК 5. Здатність розробляти та керувати проектами. 

Спеціальні 
(фахові, 
предметні) 
компетентності 

СК. 1. Здатність здійснювати концептуальне проектування 
об'єктів дизайну з урахуванням функціональних, технічних, 
технологічних, екологічних та естетичних вимог. 
 
СК. 5. Здатність застосовувати у практиці дизайну 
виражальні художньо-пластичні можливості різних видів 
матеріалів, інноваційних методів і технологій. 
 
СК. 6. Здатність застосовувати засоби спеціального 
рисунка та живопису (за спеціалізаціями), а також 
методики використання апаратних і програмних засобів 
комп'ютерних технологій. 
 
СК. 9. Вміння переконливо демонструвати споживачу 
привабливу культурну цінність та економічну вартість 
створеного креативного продукту. 

Структура навчальної дисципліни 

Назва модулів і тем Кількість годин 

усього лек сем практ самс. 

1 2 - 4 5 6 

ЗМІСТОВИЙ МОДУЛЬ 1. Теорія та практика скетчингу 

Тема 1. Скетчинг архітектурних 
форм. 
а) архітектурні форми 
б) начерки інтер'єру 
в) фігуратив (фігури в пластиці і 
русі) 

40 - - 10 30 

Тема 2. Трансформація скетчингу в 
складні композиції 
а) архітектурні форми 
б) інтер'єр 
в) фігуратив 

40 - - 10 30 



Назва модулів і тем Кількість годин 

усього лек сем практ самс. 

1 2 - 4 5 6 

Тема 3. Симбіоз (взаємодія) людини 
в середовищі архітектурних форм. 

40 - - 10 30 

Усього годин 120   30 90 

Рекомендовані джерела інформації 

• Дубинський В. П. Конспект лекцій з курсу «Теорія і критика сучасної 
архітектури» (кінець XIX - XX - початок XXI ст.) (для студентів 5 курсу 
спеціальності 7.06010202, 8.06010202 «Містобудування») / В. П. Дубинський, 
М. Л. Мухортов; Харк. нац. ун-т міськ. госп-ва ім. О. М. Бекетова. Харків: 
ХНУМГ, 2013. С. 42-82. 

• Іттен Й. Мистецтво кольору. Суб'єктивний досвід і об'єктивне пізнання як шлях 
до мистецтва: навчальний посібник / Йоганнес Іттен; пер. із нім. Сергій 
Святенко. Київ: ArtHuss, 2021. 96 с. 

• Селлерс Л. Жінки у дизайні. Новаторки в архітектурі, промисловому, 
графічному дизайні від початку XX століття й до наших днів / Селлерс Л.; пер. 
з англ. В. Пушина, В. Колодій. Київ: ArtHuss, 2021. С. 45-53. 

• Грегор Крістіан і Нестрин Шлемп-Улкер. Візуалізація ідей. Начерк. Ескіз. 
Розкадрування. 2016. 

• Джулія Кемерон. Шлях художника. Ваша творча майстерня. 2016. 
• Thomas C. Wang. Sketching with Markers. 

Інтернет ресурси 

• Національна бібліотека України ім. В. І. Вернадського [Електронний ресурс]. 
Режим доступу: http://www.nbuv.gov.ua. Назва з екрану. 

• Національна парламентська бібліотека України [Електронний ресурс]. Режим 
доступу: http://www.nplu.kiev.ua. Назва з екрану. 

Методи контролю та розподіл балів 

Назви змістових модулів Формат контролю Максимальна 
кількість 

балів 

Тема 1. Скетчинг 
архітектурних форм. 

Поточний 
контроль, 

підсумковий 
контроль 

30 

Тема 2. Трансформація 
скетчингу в складні 
композиції 

Поточний 
контроль, 

підсумковий 
контроль 

40 

http://www.nbuv.gov.ua/
http://www.nplu.kiev.ua/


Назви змістових модулів Формат контролю Максимальна 
кількість 

балів 

Тема 3. Симбіоз 
(взаємодія) людини в 
середовищі архітектурних 
форм. 

Поточний 
контроль, 

підсумковий 
контроль 

30 

Шкала оцінювання національна та ECTS 

Сума балів за 
всі види 

навчальної 
діяльності 

Оцінка 
ECTS 

Оцінка за національною шкалою 

для екзамену, курсового 
проекту (роботи), 

практики 

для заліку 

90-100 A відмінно зараховано 

82-89 B добре зараховано 

74-81 C добре зараховано 

64-73 D задовільно зараховано 

60-63 E задовільно зараховано 

35-59 FX незадовільно з 
можливістю повторного 

складання 

не зараховано з 
можливістю повторного 

складання 

0-34 F незадовільно з 
обов'язковим повторним 
вивченням дисципліни 

не зараховано з 
обов'язковим повторним 
вивченням дисципліни 

Технічне та інструментальне забезпечення 

Необхідне обладнання, 
устаткування 

Комп'ютерна техніка (ноутбук, стаціонарний 
комп'ютер, графічний планшет) з 
можливістю демонстрації текстових і 
графічних матеріалів і виходу до мережі 
Інтернет, папір, олівці, гумка, м'який 
матеріал (соус, сангіна, вугілля). 

Необхідні засоби Не передбачено 

Програмне забезпечення Програми, необхідні для виконання завдань: 
Adobe Photoshop, Microsoft Word, Adobe 
Illustrator, комп'ютерний скетчинг. 

Матеріали, інструменти Ілюстрації. 



Політика вивчення навчальної дисципліни 

Політика щодо 
академічної 
доброчесності 

Студенти зобов'язані дотримуватися правил академічної 
доброчесності у своїх роботах. Жодні форми порушення 
академічної доброчесності не толеруються. Якщо під час 
поточного контролю виявиться використання чужих ідей, 
студент втрачає право отримати бали за тему або може 
виконати нову роботу, яка буде оцінена із заниженням 
балів. 

Політика щодо 
відвідування 
занять 

Пропуски занять без поважних причин неприпустимі 
(причини пропуску мають бути підтверджені). Усі роботи 
студентів повинні бути завантажені на кафедральний 
Google Диск. Відсутність виконаних практичних завдань із 
дисципліни є підставою до незарахування семестрової 
оцінки. 

Політика щодо 
термінів 
виконання 
завдань і 
перескладання 

Якщо студент пропустив певну тему, він повинен 
самостійно відпрацювати її та на наступному занятті 
відповісти на ключові питання. Довгострокова відсутність 
студента на заняттях без поважних причин дає підстави для 
незаліку з дисципліни. Додаткові заняття у таких випадках 
не передбачені. 

Політика щодо 
правил 
поведінки на 
заняттях 

На проведення занять з дисципліни з Історії дизайну 
розповсюджуються загальноприйняті норми і правила 
поведінки, затверджені документом «Правила поведінки 
здобувачів вищої освіти в Київській державній академії 
декоративно-прикладного мистецтва і дизайну імені 
Михайла Бойчука». Вітається власна думка студентів з 
теми заняття, активне обговорювання проектних проблем, 
аргументоване відстоювання авторської позиції. Разом із 
тим під час занять не допускаються дії, які порушують 
порядок і заважають навчальному процесу, у тому числі 
користування мобільними телефонами для розмов, 
запізнення на заняття без поважних причин, нереагування 
на зауваження викладача. 
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KOp[Oparr4BHy norury BuKraAar{a. yMoeu nr4cryBaHnx: 1) y
reui lucra o6on'sgKoBo vrae dytu 3a3HaqeHa Ha3Ba
Azcqunninu (cxopor{eHo - ID; 2) y rcil reKcry Jrr4cra
[o3HaqvrH, xro 3Bepraerbcq, - aHoHiUni nacru po3uqAarvefl
ue 6y4yrs; 3) $afilw nigrrucyBaru raKr4M rrr4HoM:

npi:nurqe_3aBAaHH.s. PosuzpeHH.rr: TeKcr - doc, docx,
inrocrpaqii - pdf. oxpiu po:4pyxinoK An.s ayAr.rropHr4x 3aHrrb,
po6oru 4nx py6ixHoro KoHrponrc Marorb 6yrunagicrani Ha
lorxry BuKnaAarra. KoncynbryBaHH, 3 Br4KnaAar{eM B crinax
ara4euii ni46yaaerbefl y Br.r3HaqeHi 4ni ra roAr4Hr4.

fne6a B.IO.

Ma-rrix T.B.

https://kdidpmid.edu.ua/academy/navchannya/dystanczijne-navchannya/
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