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Опис навчальної дисципліни 

Анотація 
дисципліни 

Зміст дисципліни. Перелік тем: 
Тема 1. Концепція та візуальний образ фешн-проєкту 
Тема 2. Фешн-образ: пропорції, пластика та стилізація 
фігури 
Тема 3. Графічна мова фешн-ілюстрації: лінія, силует і 
пляма 
Тема 4. Колір, патерн, фактура та передача матеріалів у 
фешн-ілюстрації 
Тема 5. Авторська серія фешн-ілюстрацій 
Ключові слова: фешн-графіка, фешн-ілюстрація, 
ProCreate, цифрова ілюстрація, фешн-образ, стилізація 
фігури, графічна мова, композиція, лінія, силует, графічна 
пляма, колір, патерн, принт, фактура, текстильні 
матеріали, авторська стилістика, фешн-проєкт. 
Роль та місце дисципліни у системі підготовки: 
дисципліна формує практичні та професійні 
компетентності бакалаврів графічного дизайну та 
бакалаврів дизайну костюма у сфері фешн-графіки та 
цифрової фешн-ілюстрації, сприяє розвитку художньо-
образного та проєктного мислення, навичок стилізації 
фігури людини, роботи з композицією, кольором, 
графічними засобами, патерном і фактурою. Дисципліна 
забезпечує опанування сучасних цифрових інструментів 
Procreate, формує здатність розробляти індивідуальну 
графічну мову та застосовувати її для візуалізації 
авторських ідей і створення цілісних фешн-проєктів. 

Мета та 
завдання 
дисципліни 

Метою навчальної дисципліни «Фешн-графіка» є 
формування у студентів базових знань і практичних 
навичок у сфері фешн-ілюстрації та графічного 
представлення фешн-образу; розвиток художньо-
образного мислення, індивідуального графічного бачення 
та здатності використовувати засоби графічної виразності 
у процесі створення авторських фешн-проєктів. 
Підготовка фахівців, які володіють професійними 
навичками і системою компетентностей для виконання 
творчої та проєктної діяльності у сфері дизайну костюма 
та текстилю, здатних формувати концепцію та візуальний 
образ фешн-проєкту, застосовувати принципи стилізації 
фігури людини, композиції, кольору, лінії, силуету, 
графічної плями, патерна та фактури, передавати художні 
й пластичні властивості тканин і матеріалів, 
експериментувати з графічними техніками та засобами 
візуальної комунікації для створення сучасних, 



креативних і конкурентоспроможних авторських фешн-
проєктів. 

 
Основні завдання навчальної дисципліни: 
• ознайомлення студентів з інтерфейсом і базовими 
інструментами ProCreate; 
• формування навичок пошуку, аналізу та відбору 
візуальних референсів, розроблення концепції та 
мудборду авторського фешн-проєкту; 
• опанування принципів побудови, пропорцій, пластики та 
стилізації фігури людини у фешн-ілюстрації; 
• формування навичок передачі руху, пози, жесту та 
характеру фешн-образу засобами цифрової графіки; 
• опанування основних засобів графічної виразності: лінії, 
силуету, графічної плями, ритму, композиції та 
негативного простору; 
• набуття практичних навичок роботи з кольором, 
формування кольорової палітри та створення авторських 
принтів, патернів і фактур; 
• опанування способів графічної передачі властивостей 
різних тканин, матеріалів і поверхонь засобами ProCreate; 
• розвиток індивідуальної авторської графічної стилістики 
шляхом експериментування з цифровими техніками та 
інструментами ProCreate; 
•     створення цілісної авторської серії фешн-ілюстрацій, 
об’єднаних спільною концепцією, стилізацією фігури, 
графічною мовою та кольоровим рішенням. 
 
Внаслідок вивчення навчальної дисципліни студент 
повинен бути здатним продемонструвати такі результати 
навчання: 
 
Знати: 
• інтерфейс, логіку роботи та базову структуру файлів у 
ProCreate; 
• основні принципи побудови, пропорцій та стилізації 
фігури людини у фешн-ілюстрації, способи передачі руху, 
пластики та характеру фешн-образу; 
• основні засоби графічної виразності у фешн-ілюстрації: 
лінію, силует, графічну пляму, ритм, композицію та 
негативний простір; 
• принципи роботи з кольором, патерном і фактурою та 
особливості графічної передачі властивостей різних 
тканин і матеріалів; 
• основні інструменти та функціональні можливості 



ProСreate для створення цифрової фешн-ілюстрації: 
роботу з шарами, пензлями, масками, кольором, 
виділенням і трансформацією зображення; 
• послідовність розробки авторського фешн-проєкту: від 
формування концепції, пошуку референсів і створення 
мудборду до формування авторської графічної стилістики 
та завершеної серії фешн-ілюстрацій. 
• вимоги до оформлення портфоліо-кейсу для Behance. 
 
Вміти: 
• формувати концепцію та візуальний образ авторського 
фешн-проєкту, здійснювати пошук і відбір референсів, 
створювати мудборд та визначати кольоровий і 
стилістичний напрям проєкту; 
• виконувати цифрові замальовки фігури людини, 
працювати з пропорціями, пластикою, позою та 
стилізацією фешн-образу; 
• застосовувати лінію, силует, графічну пляму, колір, 
патерн і фактуру для створення виразної авторської фешн-
ілюстрації; 
• використовувати інструменти та функції ProСreate для 
створення й опрацювання цифрових фешн-ілюстрацій, 
працювати з шарами, пензлями, масками, кольором і 
трансформацією зображення; 
• передавати засобами цифрової графіки характерні 
властивості тканин, матеріалів і поверхонь, створювати 
авторські принти, патерни та фактури; 
• експериментувати з цифровими графічними техніками та 
інструментами ProСreate для пошуку і формування 
індивідуальної авторської стилістики; 
• створювати завершену серію авторських фешн-
ілюстрацій, об’єднаних спільною концепцією, графічною 
мовою, стилізацією фігури, композиційним і кольоровим 
рішенням.  

Передумови 
вивчення 
дисципліни 

Передумовою для вивчення дисципліни є базові знання й 
навички з кольорознавства, шрифту, основ проєктування і 
проєктної графіки, історії дизайну, композиції, 
комп’ютерної проектної графіки, візуальної айдентики, 
ілюстрації в дизайні та інших дисциплін, що формують 
фундамент графічного дизайну. Бажаними є початкові 
навички роботи з цифровими графічними редакторами та 
вміння здійснювати пошук і аналіз візуальних референсів. 

Програмні компетентності та результати навчання 
Інтегральні 
компетентності 

Здатність розв’язувати складні спеціалізовані задачі та 
практичні проблеми у галузі дизайну або у процесі 



навчання, що передбачає застосування теорій і методів 
дизайну та характеризується комплексністю й 
невизначеністю умов. 

Загальні 
компетенції 
(ЗК) 

ЗК 1. Знання та розуміння предметної області та 
розуміння професійної діяльності. 
ЗК 2. Знання та розуміння предметної області та розуміння 
професійної діяльності. 
ЗК 4. Здатність до пошуку, оброблення та аналізу 
інформації з різних джерел. 
ЗК 6. Здатність оцінювати та забезпечувати якість 
виконання робіт. 

Фахові 
компетенції 
спеціальності 
(ФК) 

СК1. Здатність застосовувати сучасні методики 
проектування одиничних, комплексних, 
багатофункціональних об’єктів дизайну. 
СК2. Здатність здійснювати формоутворення, макетування 
і моделювання об’єктів дизайну. 
СК3. Здатність здійснювати композиційну побудову 
об’єктів дизайну. 
СК4. Здатність застосовувати навички проектної графіки у 
професійній діяльності. 
СК7. Здатність використовувати сучасне програмне 
забезпечення для створення об’єктів дизайну. 
СК8. Здатність здійснювати колористичне вирішення 
майбутнього дизайн-об’єкта. 

 
Структура навчальної дисципліни:  

Назва модулів і тем Кількість годин 
усього лек сем практ срс 

1 2 3 4 5 6 
 

Тема 1. Концепція та візуальний 
образ фешн-проєкту 

20   12 10 

Тема 2. Фешн-образ: пропорції, 
пластика та стилізація фігури 

25   12 10 

Тема 3. Графічна мова фешн-
ілюстрації: лінія, силует і пляма 

25   12 10 

Тема 4. Колір, патерн, фактура та 
передача матеріалів у фешн-
ілюстрації 

25   12 10 

Тема 5. Авторська серія фешн-
ілюстрацій 

25   12 20 

Разом за семестр 120   60 60 
Усього годин 120   60 60 
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https://www.pinterest.com/
https://www.metmuseum.org/about-the-met/collection-areas/the-costume-institute
https://www.metmuseum.org/about-the-met/collection-areas/the-costume-institute
https://www.vam.ac.uk/collections/fashion


13.  Google Scholar. Наукові статті та академічні публікації у сфері 
дизайну, моди, фешн-ілюстрації, візуальної комунікації та цифрового 
мистецтва. URL: https://scholar.google.com/ 

14.  WorldCat.org. Міжнародний бібліографічний каталог книг, 
періодичних видань та академічних джерел з дизайну, мистецтва і 
моди. URL: https://www.worldcat.org/ 

15.  Google Arts & Culture. Цифрові колекції музеїв, архівів, мистецтва, 
моди та дизайну. URL: https://artsandculture.google.com/ 

 
 Інформаційні ресурси 

 
1. Procreate 
2. Procreate Handbook 
3. Procreate Education 
4. Behance 
5. Vogue Runway 
6. SHOWstudio 
7. Pinterest 
8. Fashionary 
9. WGSN 
10. Google Fonts 
11. Google Академія 
12. Національна бібліотека України імені В.В. Вернадського. URL: 
http://www.nbuv.gov.ua/  
13. Державна науково-педагогічна бібліотека України ім. В.О. 
Сухомлинського. URL: www.dnpb.gov.ua/   
14. Бібліотека українських підручників. URL: http://pidruchniki.ws/ 
Словник Оксфорду URL: https://languages.oup.com/  

 
 

Методи контролю та розподіл балів 

Назви змістових 
модулів 

Дата проведення Формат 
контролю 

Максимальна 
кількість 

балів 
7 семестр 

Тема 1.Концепція та 
візуальний образ фешн-
проєкту та 
ознайомлення з 
ProCreate 

вересень Поточний 
контроль, 

презентація 

10 

Тема 2. Фешн-образ: 
пропорції, пластика та 
стилізація фігури 

вересень Поточний 
контроль 

10 

https://scholar.google.com/
https://www.worldcat.org/
https://artsandculture.google.com/
https://procreate.com/?utm_source=chatgpt.com
https://help.procreate.com/procreate/handbook/?utm_source=chatgpt.com
https://education.procreate.com/?utm_source=chatgpt.com
https://behance.net/
https://www.vogue.com/fashion-shows?utm_source=chatgpt.com
https://www.showstudio.com/?utm_source=chatgpt.com
https://www.pinterest.com/?utm_source=chatgpt.com
https://fashionary.org/?utm_source=chatgpt.com
https://www.wgsn.com/?utm_source=chatgpt.com
https://fonts.google.com/
https://scholar.google.com/
http://www.nbuv.gov.ua/
http://www.dnpb.gov.ua/
http://pidruchniki.ws/
https://languages.oup.com/


Тема 3. Графічна мова 
фешн-ілюстрації: лінія, 
силует і пляма 

жовтень Поточний 
контроль 

10 

Тема 4. Колір, патерн, 
фактура та передача 
матеріалів у фешн-
ілюстрації 
 

жовтень Поточний 
контроль, 

презентація 
виконаних 

завдань 

20 

Тема 5. Авторська серія 
4-6 фешн-ілюстрацій, 
створенних у ProCreate 

листопад Поточний 
контроль,презе

нтація 
виконаних 

завдань, 
підсумковий 

контроль 

30 

Підсумкова презентація грудень  підсумковий 
контроль 

20 

 
Шкала оцінювання: національна та ECTS 

 

Сума балів за всі 
види навчальної 

діяльності 

Оцінка 
ECTS 

Оцінка за національною шкалою 
для екзамену, 

курсового проекту 
(роботи), практики 

для заліку 

90 – 100 А відмінно    

зараховано 
82-89 В добре  74-81 С 
64-73 D задовільно  60-63 Е  

35-59 FX 
незадовільно з 
можливістю 

повторного складання 

не зараховано з 
можливістю 

повторного складання 

0-34 F 

незадовільно з 
обов’язковим 

повторним вивченням 
дисципліни 

не зараховано з 
обов’язковим 

повторним вивченням 
дисципліни 

 
Технічне, програмне та інструментальне забезпечення 

Необхідне обладнання, устаткування Комп’ютерна техніка (графічний 
планшет, ноутбук, стаціонарний 
комп'ютер) з можливістю 
демонстрації текстових і графічних 
матеріалів і виходу до мережі 
Інтернет. 



Необхідні засоби Не передбачено 
Програмне забезпечення Програми, необхідні для виконання 

завдань: ProCreate, Adobe Photoshop, 
Microsoft Word, Adobe Illustrator та 
інші. 

Матеріали, інструменти Не передбачено 

Політика вивчення навчальної дисципліни 

Політика щодо 
академічної 
доброчесності 

Студенти зобов’язані дотримуватися правил академічної 
доброчесності у своїх роботах. Жодні форми порушення 
академічної доброчесності не толеруються. Якщо під час 
поточного контролю виявиться використання чужих 
ідей, студент втрачає право отримати бали за тему, або 
може виконати нову роботу, яка буде оцінена із 
заниженням балів.  

Політика щодо 
відвідування 
занять  

Пропуски занять без поважних причин неприпустимі 
(причини пропуску мають бути підтверджені). Усі 
роботи студентів повинні бути завантажені на 
кафедральний Гугл диск. Відсутність виконаних 
практичних завдань із дисципліни є підставою до не 
зарахуванню семестрової оцінки. 

Політика щодо 
термінів 
виконання 
завдань і 
перескладання 

Якщо студент пропустив певну тему, він повинен 
самостійно відпрацювати її та на наступному занятті 
відповісти на ключові питання. Довгострокова 
відсутність студента на заняттях без поважних причин 
дає підстави для незаліку з дисципліни. Додаткові 
заняття у таких випадках не передбачені. 

Політика щодо 
правил 
поведінки на 
заняттях 

На проведення занять з дисципліни з Історії дизайну 
розповсюджуються загально прийняті норми і правила 
поведінки, затверджених таким документом як «Правила 
поведінки здобувачів вищої освіти в Київській 
державній академії декоративно-прикладного мистецтва 
і дизайну імені Михайла Бойчука». Вітається власна 
думка студентів з теми заняття, активне обговорювання 
проектних проблем, аргументоване відстоювання 
авторської позиції. Разом із тим під час занять не 
допускаються дії, які порушують порядок і заважають 
навчальному процесу, у тому числі користування 
мобільними телефонами для розмов, запізнення на 
заняття без поважних причин, не реагування на 
зауваження викладача. 

Політика щодо 
комунікації з 
викладачем  

Поза заняттями офіційним каналом комунікації з 
викладачем є електронні листи і тільки у робочі дні на  
пошту викладача (s.klpkv@gmail.com). Умови 



листування: 1) в темі листа обов’язково має бути 
зазначена назва дисципліни (скорочено — ІД); 2) в полі 
тексту листа позначити, хто звертається — анонімні 
листи розглядатися не будуть;3) файли підписувати 
таким чином: прізвище_ завдання. Розширення: текст — 
doc, docx, ілюстрації —  pdf. Окрім роздруківок для 
аудиторних занять, роботи для рубіжного контролю 
мають бути надіслані на пошту викладача. 
Консультування з викладачем в стінах академії 
відбуваються у визначені дні та години. 

 
Детальнішу інформацію щодо компетенотностей, результатів навчання, 
методів навчання, форм оцінювання, самостійної роботи наведено у Робочій 
навчальній програмі навчальної дисципліни 
(https://kdidpmid.edu.ua/academy/navchannya/dystanczijne-navchannya/) 
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